[Arastirma Makalesi / Research Article |

Kastamonu Egitim Dergisi

K monu E ion rnal
astamonu Education Journa Basvuru Tarihi/Received: 12.10.2018

Eyltl 2019 Cilt:27 Sayi:5 Kabul Tarihi/Accepted: 20.12.2018
kefdergi.kastamonu.edu.tr DOI: 10.24106/kefdergi.3388
Dijital Oykii Anlatimi ile Verilen Degerler Egitimine Yoénelik Bir Eylem
Arastirmasi’

An Action Research for the Value Education Provided With Digital
Storytelling

Erhan KUTLUCAN?, Recep CAKIR?, Yavuz UNAL*
0z

Bu calismanin amaci 6grencilerin degerler egitimi konusundaki eksiklerini ortaya koyarak dijital 6yki anlatiminin
degerler egitimi icin kullanimini incelemektir. Calisma eylem arastirmasi ile desenlenmistir. Hazirlanan eylem plani-
na gore uygulamalar yapilmistir. Hosgord, duristlik ve sorumluluk degerleri calismada ele alinmis, 6grencilerin de-
gerlerle ilgili dijital 6ykller hazirlamalari saglanmistir. Calisma 6rneklemi Sivas ilinde bir ortaokulda 6grenim géren
6. Sinifa devam eden 14 6grencidir. Calismada gbzlem, gorlisme, arastirmaci notlari ve dlgek ile veriler toplanmistr.
Uygulama 6ncesi, uygulama siireci ve uygulama sonrasi toplanan nitel veriler icin icerik analizi uygulanmistir. Bulgu-
lara gore 6grencilerin dijital dykuler hazirlamalari, degerleri 6grenmelerinde ve davranislari tizerinde olumlu etkileri
oldugu ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Degerler egitimi, dijital dykl anlatimi, eylem arastirmasi

Abstract

The aim of the study is to determine the students’ deficiencies in the values education and to determine whet-
her digital storytelling is effective for values education. The study was designed with action research. An action
plan was prepared for this study and applications were made according to this prepared action plan. Tolerance,
honesty and responsibility values were investigated in the study. It is provided that students prepare digital stories
about values. The sample of the study is 14 students attending 6th grade in a secondary school in Sivas. Data were
collected by observation, interview, researcher notes, and a questionnaire. Content analysis was performed for the
qualitative data collected before, during and after the application. According to the findings, it was revealed that
the students had a positive effect on the values and behaviors due to the preparation of digital stories.
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Extended Abstract

Introduction: Students learn the basic values that affect the personality development besides the lessons in
school. It is important for the students to learn the values for their social and cultural development or to discover
the values that exist in themselves. While the values included in the aims of the education system are taught in
schools, many methods are used. When the studies are examined, it has been tried to teach the values through
children’s games, drama, teaching programs, gamification and reading stories. Students acquire many skills because
they are active in the process through digital storytelling. While the rapid development of technology, it is seen that
people have incorporated these new technologies in their lives at the same speed. In addition to the use of techno-
logy in the fields of science, industry and trade, its use in education is increasing day by day and gaining importance.
The use of technology in education is interesting for students who are growing up with new technologies and new
methods of education are developed by developing traditional methods. Therefore, it is useful for students to use
digital storytelling while learning the values because they are related to technology. The aim of the study is to de-
termine the students’ deficiencies in the values education and to determine whether digital storytelling is effective
for values education.

Method: The study was conducted with action research. In the framework of the action plan prepared, the
values of tolerance, honesty and responsibility were discussed. It is provided that students prepare digital stories
about values. Students were informed about digital storytelling process. The software they used was taught to the
students. Sample story writing was provided. Toondoo, Windows Photostory 3 software is taught to students. The
study was carried out with 7 girls and 7 boys attending 6th grade in a secondary school in Sivas. Permission was ob-
tained from the institution and student families for the study. Data were collected through observation, interview,
researcher notes and questionnaire. Data collected before, during and after the application were analyzed using
content analysis.

Results and Discussions: \When analyzing the data collected, the coding was done. Themes were obtained from
these codes. All data collected and analyzed for the purpose of the study were interpreted according to the litera-
ture, suggestions were made for the development of applications and for later research. According to the findings,
the students prepared digital stories, so they learned the values better and their behavior changed positively. In this
study, digital stories about tolerance value were prepared. At the same time, it was aimed that students learn the
value of tolerance. Students’ knowledge of digital storytelling and values, writing stories about values, gave better
value to tolerance. Students writing stories about specific behaviors and experiencing the process of digital stor-
ytelling were effective in learning about values education. It can be concluded that it is appropriate to use digital
storytelling with positive behaviors and to adopt concepts such as self-confidence, cooperation and solidarity. The
use of technology in education and the use of digital storytelling in education were well received by the students.
The use of innovations in education can be concluded that it is an important factor in raising the quality of educati-
on as well as arousing curiosity in students. Yiksel (2011) conducted a study on how digital storytelling can be used
as an effective learning method in preschool educational institutions. In this study, students who learned digital
storytelling used digital stories in their lessons. It was concluded that the use of this method in lessons could be be-
neficial for students. Kaya (2014) in the study conducted by the German chapter of the high school chapter in some
of the digital story telling method is presented to students. At the end of the study, it was stated that students could
learn German better with digital stories and their interest in the course increased. It is concluded that language can
be used in teaching. Yiirik (2015) wanted to investigate the effect of digital stories on values education in Grade
5 students. In the study, experimental and control groups were formed and digital stories about values education
were shown to the experimental group. Significant differences were found in the levels of values education of the
students taking digital stories and values education. Moreover, in this study at the end of the process and according
to the interviews, both students and teachers gave positive responses to the use of digital stories in values edu-
cation. When the studies are examined; tolerance, respect, love, responsibility etc. values education issues were
addressed and students were asked to provide behavioral changes. In the studies examined, digital storytelling had
a positive effect on students’ gaining values.

This study is limited to participating students. Similar studies can be conducted with more students and the
result of the suitability of using digital storytelling for values education can be supported. As the study is related to
the use of technology in education, it is thought that it will be the source of future studies.
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1. Girig

Kisinin egitiminde ilk ve en dnemli basamak ailedir, bunun yaninda okul yasantisi ve ¢evrenin etkisiyle de kisiler
egitimlerine devam ederler. Aile, okul, sosyal ve sanal ortamlarda kisiler degerlerle karsilasarak 6grenmelerine devam
eder ve insanlarin bulundugu bu ortamlar degerleri 6grenmede 6nemli bir rol oynamaktadir (Coombs-Richardson ve
Tolson, 2005). Bireylerin degerleri dogru 6grenmesi igin okullarin dnemli bir etkisi bulunmaktadir (Akbas, 2008). Og-
rencilerin okullarda akademik basari elde etmenin yani sira; diristlik, saygi, ahlaki degerlere uyma, insan iliskileri,
nezaket kurallarina uyma gibi degerleri 6grenip bunu davranislarina yansitmalari da 6nemlidir. Cocuklarin okulda 6g-
rendigi degerleri davranislarina yansitmasi cevrelerini de olumlu yonde etkilemektedir (Aydin ve Akyol Girler, 2012).
Okul ortaminda 6grenciler, derslerin yaninda gozlemleri ile 6grenmeye devam ederler. Ogrencilerin okul ortamini ve
ogretmenlerini gbzlemleyerek iyi, kotl, dogru ve yanls gibi kavramlari ve degerleri 6grenebilirler (Halstead ve Bacon,
2006). Kisinin degerleri benimseyerek davranislarinda degisiklikler olmasi stirecine degerler egitimi denilmektedir (Yesil
ve Aydin, 2007: 65). Degerler egitimi insanlarin ortak degerleri benimsemesini, iyi karakterli ve ahlak sahibi bireyler
olmasini amaclar (Altan, 2011). Degerlerin yok olmasini dnlemek ve onlari korumak ¢ocuklarimiza daha iyi bir diinya
birakmamizin zeminini hazirlar. Gelisen teknolojiler her gecen giin hayatimizda daha da etkili olmaktadir. Bilim, sanayi,
ulasim, haberlesme, egitim vb. bircok alanda teknolojinin etkilerinden bahsedilebilir. Bu gelisim icinde dogan ve bliyu-
yen kisilerin hayatlarinda teknolojiyi cok fazla kullanacaklari da kaginilmazdir. Akill telefonlar, tabletler, akilli ev aletleri,
otomobiller, akilli ev sistemleri, insanlarin yeni tercihleri haline gelmistir. Hayatimizi kolaylastiran teknolojik cihazlarin
her alanda oldugu gibi egitimde de etkisi gériilmektedir. Ogrencilerin teknolojik cihazlari okullarinda gérmesi ve kullan-
masi onlarin ilgisini ¢ceken bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cakir ve Yildirim, 2015). Bu baglamda bakildiginda;
ogrencilerin bireysel ve sosyal gelisimini saglayan degerlerin kazanilmasi, 6gretim programlarinda ve ders kitaplarinda
yer alarak 6grencilerin gelisimi desteklenmesi acisindan gelisen teknolojilerden faydalanilmasi 6nemli gérilmektedir
(Akbas, 2008).

Egitim ve Degerler

Turk Dil Kurumu deger kavramini “Bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan soyut él¢i, bir seyin degdigi karsilik, kiy-
met” olarak tanimlamistir (TDK, 2018a). Deger kavrami Rokeach (1979) tarafindan eylemlerimizde etkisi olan ve hayat
sekillendiren, kultlrel etkilerdeki inanglar olarak tanimlamistir. Dilmag (1999), belli bir sart veya duruma bagh kalma-
dan, yararli goriilen ve begenilen seyleri belirlemesi olarak, Aladag (2009), insanlarin yasamlari boyunca davranislarini
yonlendirerek hayatlarini sekillendiren 6geler olarak tanimlamistir. Degerler bireylerin ahlaki ve sosyal yonde gelisim-
lerine yonelirken, egitim bu degerlerin aktariimasi icin gereklidir, bu durum deger ve egitim arasindaki iliskiyi saglar
(Senek, 2018). Dogrudan ve dolayli yollarla kisinin degerleri gelistirmesine yardim ederek toplumun bir parcasi olmasini
saglayan faaliyetler degerler egitimi olarak ifade edilmektedir (Sahin, 2013).

Egitim sistemimizde deger kavrami 2004 yilinda 6gretim programlarinda yer almaya baslamis ve her gecen yil deger
kavramina 6gretim programlarinda yer verilmeye devam edilmistir. ilerleyen dénemlerde de konuyla ilgili gelismeler ol-
maya devam etmistir ve 2010 yilinda yayinlanan genelge ile okul 6ncesi, ilkégretim ve ortadgretimde ders igi ve ders di-
sinda degerler egitimine yonelik aktivitelerin yapilmasi belirtilmistir (Cihan, 2014). Bu gelismeler okulda kazandiriimasi
hedeflenen degerleri acikca ifade etmis ve degerler egitimi ile gerceklestirilmesi gereken etkinlikler daha planli ve prog-
ramli bir sekilde yapilmaya ¢alisiimistir. Okullarin degerler egitimine yonelik gelistirdigi projeler ve 6gretim programlari
da degerler egitimine verilen 6nem artmistir (Uygun, 2013). Her gegen yil 6gretim programlarinda degerler egitimine
daha c¢ok yer verilerek, ders kazanimlari altinda verilmeye devam etmistir (Bigak vd., 2016). Son degisiklik olarak 2018
yilinda Milli Egitim Bakanligi (MEB) 6gretim programlarini yenilemis ve icerik konusunda birgok degisiklige gitmistir. Bu
yeniliklerin biri de 6grencilere milli ve manevi degerleri kazandirmanin dnemi tizerinde durmaktir. Bu 6gretim program-
lariile adalet, dostluk, diirtstlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik gibi deger-
ler tiim derslerin kazanimlarinda yer alarak dégrencilere verilmek istenmistir (MEB, 2017). ilkégretim (ilkokul-ortaokul)
Yeni Mifredat Programinin dnemli bir 6zelligi de eski programlarda Sosyal Bilgiler, Din Kultlr( ve Ahlak Bilgisi gibi belli
derslerde temalar ve kazanimlar altinda ifade edilen degerlerin tiim derslerin 6gretim programlarinda yer almasidir.
Bu calismada ise belirtilen degerlerden “hosgor, diristlik ve sorumluluk degeri ele alinmis ve asagida bu degerlerin
actklamasina yer verilmistir.

Hosgori kavrami Tark Dil Kurumu tarafindan “Her seyi anlayisla karsilayarak olabildigi kadar hos gérme durumu,
miisamaha, tolerans” olarak tanimlanmistir (TDK, 2018b). Diger bir tanimda bireyin kendi fikirlerine uymasa bile di-
siince ve degerlere saygili olmasi hosgori olarak ifade edilmistir (Keles, 1995). Toplumlarin sosyal ve kilttrel farkhliklar
hosgori kavramini da farkli tanimlamalarina sebep olmustur fakat bu tanimlamalarda insanlarin birbirine saygili ve
anlayish olmalari ortak noktadir (Onlen, 2017).
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Dirastluk kelimesi Tirkge sozlliklerde dogruluk olarak tanimlanir. Dogruluk kelimesi ise “Dogru ve diiriist olma du-
rumu, dogru olana yakisir davranis, diirtistliik, adalet” olarak ifade edilir (TDK, 2018c). Cocuklarin gelisimleri distnl-
duglinde diristlik degeri kiiglik yaslarda verilmeye baslanmali ve deger 6gretilirken cocugun hayal diinyasi ve yasadigi
zihinsel strecglere gore hareket edilmelidir.

Sorumluluk, bireyin ve toplumun sahip oldugu degerlerle belirlenen gorevler olarak ifade edilir (Girgin, 2012). Ki-
sinin sorumluluk sahibi olmasi insanlara ve kendisine karsi saygili olmasini barindirir (Aladag, 2009). Kisilerin ahlak
ve karakter egitiminde, saygi, sorumluluk, givenilirlik, adil olma gibi degerler dnemli bir yere sahiptir (Akbas, 2008).
Ogrencilere okullarda sorumluluk degerini vermek, tutum ve davranislarinda degisiklige yol acar, ayrica akademik ba-
sarilarini artbirmada da etkili olur (Bozkurt ve Canli, 2017).

Literatiirde degerler egitimi ve egitimde kullanimi konularini ele alan ¢alismalar bulunmaktadir. Ornegin, Kalin (2013)
tarafindan Erzurum ilinde 6grenim géren ortaokul besinci sinif 6grencileriyle tarama modelinde “Ortaokul 5. sinif 68-
rencilerinin hosgori egilimlerinin gesitli degiskenler acisindan incelenmesi” adinda bir arastirma yapilmistir. Arastirma
sonuglarina gore kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore hosgori egilimleri daha yiksek ¢ikmistir. Bunun yaninda kitap
okuma orani yiiksek olan bireylerin hosgori egiliminin olumlu yénde gelistigi sonucuna da ulasiimistir. Xu vd., (2013)
tarafindan yiritllen bir calismada cocuklara kazandirilmasi gereken diristlik, yardimseverlik ve glivenilirlik degerleri
arasindaki iliski incelenmistir. 7-11 yas arasi ¢cocuklarla yapilan arastirmada ¢ocuklara éykiler okutulmus ve oykideki
karakterleri degerlendirmeleri istenmistir. Arastirma sonuglarina gére ¢ocuklarin giiven kavramini diristlik ve yar-
dimseverlik degeriyle bagdastirdiklari goriilmustir. Bunun yaninda yalan sdyleyen insanlara blyik ¢ocuklar kiiglik ¢o-
cuklara gore daha ¢ok glivendigi de sonuglar arasindadir. Lee vd.,(2014), tarafindan “Klasik ahlaki hikayeler cocuklarda
duristligu tesvik edebilir mi?” isimli calismada ahlaki mesaj iceren oykilerin 6grencilerin duristlik davranislarina
etkisi arastirllmistir. Arastirmada 6grencilere bir oyuncaga bakmadan sesine gore ne oldugunu tahmin etmeleri isten-
mis ve O0grenciler yalniz birakilmistir, fakat 6grencilerin bliyiik cogunlugunun oyuncaga baktigi goriilmustir. Ardindan
durdstligin olumlu yanlari ve dirist olmamanin olumsuz sonuglarini iceren oykiler 6grencilere okutulmustur. Aras-
tirma sonucunda diristligin olumlu sonuglarini konu alan éykulerin, 6grenciler tzerinde olumlu etki yaptigi sonucu-
na varilmistir. Boyaci (2015) tarafindan yapilan “Hosgori egilimi gelistirme programinin etkililigi: hosgori egiliminin
gelistiriimesi ve zorbaligin 6nlenmesi” isimli calismada 6grencilerin hosgori egilimi ile zorbalik diizeylerini azaltma
amaclanmistir. Besinci sinif 6grencilerinin hosgori egilimlerini arttirmak ve zorbalik dizeylerini azaltmak icin arastirma
kapsaminda gelistiren Hosgoru Egilimi Gelistirme Programi ile 6grencilere egitim verilmistir. Deneysel desenle yiri-
tllen arastirmada deney grubuna egitim verilmistir. Verilen egitim sonucunda elde edilen verilerin analiz sonuglarina
gore egitim uygulanan deney grubunda anlamh farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Bozkurt (2017) tarafindan yapilan “Cocuk
oyunlariile degerler egitimi” isimli arastirmada oyun ve fiziki etkinlikler dersinde cocuk oyunlari ile degerlerin verilerek,
cocuk oyunlarinin degerlere etkisini belirlemek amacglanmistir. Calismaya Uclncil sinifa giden deney ve kontrol grubu
20’ser kisilik toplam 40 6grenci katilmistir. Calisma verilerine gore deney grubunda 6n test son test degerlerinde an-
laml farklar gézlemlenirken kontrol grubunda anlamli farklilk belirlenmemistir. Yapilan gozlemlerde deney grubunun
degerleri daha fazla uyguladiklari belirlenmistir. Calismadan degerlerin oyunlar ile beraber verildiginde, hem degerleri
daha iyi 6grendikleri hem de daha kalici etkilerin olabilecegi sonucuna varilmistir.

Degerler ile ilgili yapilan ve arastirma kapsaminda incelenen ¢alismalara bakildiginda degerler ile 6grencilerde dav-
ranis degisikleri kazandirilmak istenmistir. Yapilan ¢alismalarda hosgor, saygi, sevgi, sorumluluk vb. bircok degerler
ele alinmistir. Degerler egitiminde farkli yaklasimlarin kullanildigi gérilmekle birlikte 6grencilerin ilgisini ceken dijital
teknolojilerin degerler egitiminde kullaniimaya basladigl da dikkat cekmektedir (Ytrik, 2015).

Dijital Oykii Anlatimi

Oykii ve hikaye kelimeleri Tiirk Dil Kurumu sozligiinde birbirine karsilik gelen ve “Ayrintilariyla anlatilan olay” ola-
rak tanimlanan kavramlardir (TDK, 2018a). Oykiiniin gegmisi magara duvarlarina cizilen resimlere kadar dayanir ve
insanlarin kendini ifade ettigi cok eski yontemdir. Ayni zamanda 6ykilerin egitimde de kullanilan bir yoni vardir. Ma-
gara duvarlarina gizilen resimler, yazilan yazilar, televizyon veya sinema gibi ¢agin imkanlari, insanlarin kendi éykalerini
anlatma ydntemi olmustur. Oyki anlatim ydntemlerine dijital éykiilerde eklenmistir. Dijital 6ykii Ohler (2008)’e gére
bircok medya aracini kullanilarak ve bunlarin uyumlu sekilde birlestiriimesiyle kisisel bir video olusturmaktir. Hathorn
(2005)’a gore dijital oykl teknolojik imkanlari kullanarak okuryazarlhk, dil ve iletisim becerisi ile videolar olusturmak,
Robin (2006) ise bir konu ile ilgili bilgi sunmak igin ses, video, resim vb. gibi dijital materyallerin bir araya getirilmesini
dijital 8ykii olarak ifade etmektedir. Oykii ve dijital dykiiniin benzer ve farkh yonleri vardir (Yamag, 2015). Geleneksel
oyku ile dijital oykide kisilerin yaratici disiinme becerileri ve hayal gliclerini gelistirmeleri bakimindan ortak 6zellik
olarak gorilmekle birlikte, dijital 6yki olusturmak igin dijital araglarin 6grenilmesi ve kullaniimasi bu ikisi arasindaki
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farklihk olarak dikkati cekmektedir.(Duveskog, Tedre, Sedano ve Sutinen, 2012). Dijital 6yki olusturma sireci kisaca
oyklnln yazilmasi, belli bir senaryonun olusturulmasi, uygun coklu ortam 6gelerinin belirlenmesinin ardindan oykiye
video haline getirilerek yayinlanmasindan olusur (Jakes ve Brennan, 2005).

Dijital 6ykiilere gorsel icerikler hazirlamak igcin Adobe Photoshop, Gimp ve Picasa vb. masatisti yazilimlari, ToonDoo
veya Ribbet vb. Web 2.0 araglari veya Mobil uygulamalar kullanilir (Cirali, 2014). Ayrica bilgisayarlardaki ses kaydedici
ozelligi ile 6yklye uygun sesler eklenebilir, bunun yaninda olusturulan materyalleri birlestirerek dijital dykiyu olustur-
mak i¢in Microsoft Photo Story 3 yazilimi kullanilabilir (Sadik, 2008). Dijital 6ykuyi olusturabilecegimiz Microsoft Photo
Story 3 programi ile senaryo dahilinde olusturulan resimler ilk etapta programa belirlenen sirada aktarilir sonra seslen-
dirmeler ve metinler aktarilir, bir sonraki asamada videoya fon muzigi eklenerek video son haline getirilir. Bu program
ile videoya gecis animasyonlari verilebilir (Karakoyun, 2014).

Dijital oyku anlatimiile ilgili arastirmalarda dijital ykilerin egitimde kullaniminin 6grencilerin okuma yazma beceri-
si, ders basarisi, derse olan tutum ve motivasyon gibi bircok degiskende olumlu etkiler oldugu sonucuna varilmistir (Y-
rik, 2015, Uslupehlivan, ve Kurtoglu Erden, 2018).Dijital 6yki anlatiminin degerler egitiminde kullanilmasi son yillarda
yapilan bazi arastirmalara konu olmustur. Ornegin, Giilden (2016) tarafindan yiritiilen “Degerler egitiminde ¢izgi film-
lerin islevi” isimli arastirma, bes animasyon filminin degerler egitimi agisindan incelenmesini konu almis ve dayanisma,
yardimlasma, muicadele, hosgord, iyilik gibi degerler animasyon filmlerine konu oldugu gorilmustir. Benzer sekilde,
“Tlrk ninnilerinin cocuklarin deger egitimine ve kelime hazinelerine katkisinin incelenmesi” isimli arastirmada bebeklik
déneminde sdylenen ve bir kitapta toplanan 22 ninni degerler egitimi kapsaminda incelenmistir. Arastirma sonucla-
rinda sevgi, sorumluluk ve vatanseverlik degerlerinin ninnilerde ¢ok fazla yer aldigi; saygi, dogruluk-diirtstlik, sabur,
temizlik ve 6zgurliik degerlerinin ise ninnilerde daha az yer aldigi belirlenmistir (Duran ve Yalgintas, 2016). Dijital oyku
anlatimi 6grenci katihmi saglama, derin 6grenme, egitimde teknoloji kullanimi ve proje tabanh 6grenme gibi bircok
ozelligi barindirmaktadir (Barrett, 2006). Bunun yaninda Robin (2008)’e gére 6grencilerin kendi bilgilerini yapilandira-
bilmesi ve okuryazarlik becerilerini gelistirmelerinde dijital 6ykuler kullanilabilir. Ayrica, teknolojiye merakl 6grencilere
degerleri 6gretirken teknolojinin aktif kullanildigi dijital 6ykileri kullanmanin yararh olacagi dislintilmektedir.

Dijital 6ykiler ve degerler egitimini konu alan Yirik (2015) tarafindan hazirlanan “Dijital 6ykilemeye dayal degerler
egitiminin 6grencilerin deger kazanimi ve tutumlarina etkisi” isimli arastirmada 6gretmen tarafindan hazirlanan dijital
oykdler ile degerler egitimi verilmeye galisiimis ve dijital 6ykilerin 6grenciler Gzerinde olumlu etkiler yarathigl sonucuna
varilmistir (Yirik, 2015). Yapilan bu ¢alismada ise 6grencilerin degerler egitimi ile ilgili kendi dijital 6ykilerini olustur-
malari saglanmistir. Dijital oykilerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasi, aktif katiliminin saglamasi yaninda, degeri
daha iyi 6grenmelerini de saglayacaktir. Bunun yaninda degerler egitiminde dijital 6ykt anlatimi kullaniminin uygun
olup olmadigi da arastirma kapsamindadir. Bu ve benzer ¢alismalarin egitimde teknoloji kullanimina katki saglayacagi
disinidlmektedir.

Calismanin Amaci

Teknolojik yenilikleri takip eden ve bu yenilikleri hizli 6grenen gliniimiz 6grencilerine egitim ortaminda geleneksel
yontemlere alternatif olacak sekilde yeni yaklasimlar sunmak onlarin ilgisini ¢cekebilmektedir. Degerler 6grenilirken
ogrencilerin siirecte aktif olabilecekleri, isbirligi icinde arkadaslari ile calismalar ylritebilecekleri imkanlari sunmak ge-
rekir. Ogrencilerin teknolojiye olan ilgisine kayitsiz kalmadan degerler egitimini afis, pano, okul etkinlikleri gibi uygula-
malardan bir adim 6teye goétirerek teknolojinin bu konuda kullanimi saglanmalidir. Bu baglamda degerler 6gretilirken
dijital 6ykl anlatimini kullanmak, bu ihtiyaci karsilayan bir yol olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu arastirmanin amaci, 6grencilerin degerler egitimi konulariyla ilgili dijital 6ykiler olusturmalarini saglayarak hem
degerleri 6grenmeleri hem de 6grencilerde gézlemlenen olumsuz davranislarda olumlu degisimlere yardimci olmaktr.

Arastirmanin problem climlesi “Dijital dykuler degerler egitiminde etkili midir?“ olarak belirlenmistir ve bu dogrul-
tuda 6grencilerin degerler egitimi konusunda sorunlari ve degerlerin 6gretilmesi icin kullanilan dijital 6yki anlatimi
ogrencilerde deger kavramlarina nasil katki sagladigi da arastirilmistir.

Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki iki soruya cevap aranmaya calisiimistir.

e Arastirmaya katilan 6grencilerin degerler ile ilgili kavramlar hakkinda bilgileri, kavramlari 6grenmedeki sorunlari
ve yasadiklari problemler nelerdir?

e Degerlerin 0gretilerek davranisa yansitmasi icin kullanilan dijital 6yki anlatimi 6grencilerde hosgori, diristliuk
ve sorumluluk kavramlarina nasil katki saglamaktadir?
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2. Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calismada nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmasi kullaniimistir. Arastirmaci tarafindan problemin belir-
lemesinin ardindan sorunu ¢ézme adina 6grenci, 6gretmen ve arastirmacinin birlikte hareket edebilmesini eylem aras-
tirmasi mimkdn kilar. Eylem arastirmasi planli bir yapidadir bunun yaninda her asamada alinan donutlerin uygulama
siirecini ve sorunu diizeltmeye yonelik durumlari ortaya koymasi eylem arastirmasinin dnemli bir 6zelligidir (Blyukoz-
turk, Kilic Cakmak, Akgln, Karadeniz ve Demirel, 2016: 271). Yildirinm ve Simsek (2016) eylem arastirmasinin uygula-
madaki avantajini tanimlarken bir okulda calisan 6gretmen, yonetici, egitim uzmani gibi kisilerin kendilerinin uygulayici
olduklari veya bir arastirmaci ile birlikte uygulamayi gerceklestirebilecekleri bir yontem olarak tanimlamistir. Ayrica
uygulama sirecine iliskin sorunlarin ortaya cikarilmasi, var olan bir sorunu anlama ve ¢ézmeye yonelik sistematik veri
toplamayi, toplanan verileri de analiz etmeyi iceren bir yaklasim olarak ifade etmislerdir. Eylem arastirmasi sonuglari
mesleki gelisimi ve 6gretimde kullanilabilecek programlarin olusturulmasina katki saglamaktadir (Kuzu, 2009).

Calisma Grubu

Calisma, Sivas ilinde bir ortaokulda 2017-2018 yili icinde egitim goren 7 kiz 7 erkek toplam 14 6grenci ile ylrituil-
mistir. Okulda her subeden bir sinif oldugu icin calisma grubundaki kisi sayisi kisithdir. Altinci sinifa devam eden 6g-
rencilerin bilgisayar kullanim becerileri ile ilgili durumlari belirlenerek arastirmanin kapsami ve uygulama streci konu-
sunda bilgilendirmeler yapilmistir. Ogrencilerin arastirmaya géniillii katilimlari saglanarak arastirma icin okul ve 6grenci
ailelerinden yazili izin alinmistr.

Veri Toplama Araglari

Bu calismada veriler eylem arastirmasi dogrultusunda; uygulama 6ncesi, uygulama siireci ve uygulama sonrasinda
elde edilmistir. Veriler gozlem, gériisme ve arastirma ginllgu ile toplanmistir. Bunun yaninda arastirma éncesi Dilmag
(2007) tarafindan gelistirilen, “insani Degerler Olcegi (iDO)“ ile nicel veriler toplanmistir. Olcek ile toplanan veriler
arastirma 6ncesi mevcut durumu belirleme adina kullaniimistir. Olgekte Sorumluluk, Dostluk/Arkadaslik, Baris¢i Olma,
Saygl, Hosgoriu ve Duristlik degerleri ile ilgili sorular yer almaktadir. Toplam 42 madde ve bes basamakl Likert tipi
bir 6lgektir. Ogrencilerin kendilerini dogru yansitabilmeleri icin 6lcek ile cevaplar alinmaya calisiimistir. Arastirmacilar
tarafindan kisisel bilgi formu hazirlanmis ve 6grencilerden demografik bilgileri (cinsiyet, kardes sayisi, evinde bilgisa-
yar ve internet erisimi) elde edilmistir. Eylem plani 6ncesinde, uygulama siiresince ve sonrasinda sinifin dersine giren
ogretmenlerle ve 6grencilerle arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve uzman goéruslerinin alindigi gériisme formu ile
gorltismeler yapilmistir. Gortisme formu 6grencilerin hosgori, sorumluluk ve diristlik gibi degerler konusunda tutum-
larini ortaya koymaya yonelik 25 sorudan olusmaktadir. Bu ¢ degerin ele alinmasi 6gretmenlerle yapilan gortismeler
ve 6grenci gézlemlerinin bir sonucudur. Gorlisme formu ele alinan lg¢ degeri iceren sorulardan olusmaktadir. “Degerler
egitimi konularindan bildiklerini sayabilir misiniz?”, ”Hosgérii kavrami sizin icin ne ifade ediyor?”, “insanlari oldugu gibi
kabul etmek sizce ne demektir, nasil agiklayabilirsiniz?” gibi sorular gériisme kapsaminda 6grencilere yoneltilmistir.
Bunun yaninda 6grencilerin dijital ykl anlatimi siireci ile ilgili deneyimlerini belirleme adina da gériismeler yapilmis-
tir. Bu gortismede kullanilan form arastirmacilar tarafindan uzman gorislerine basvurularak uygulamaya hazir hale
getirilmistir ve 7 sorudan olusmaktadir. Yine arastirmacilar tarafindan uzman gorisu alinarak hazirlanan gézlem formu
ile 6grenciler arastirmacinin kendi dersinde, teneffiislerde, 6gle aralarinda, yemekhanede, beden egitimi derslerinde
uygun anlarda gozlemlenmistir. Gozlem formu 6grencilerin okul ve sinif ortamindaki davranislari, arkadaslarina, akran-
larina, blyuk ve kiiclik 6grencilere karsi davranislarini gbzlemlemeyi amaclamistir ve belirli davranislari hangi siklikla
yaptiklarini gézlem formunda belirtecek sekilde 25 maddeden olusmaktadir. Gozlem formunda “Arkadaslariyla yasadigi
sorunu ¢ozmek yerine sikayet etti.”, “Sira arkadasinin rahatsiz oldugu davranislar sergiledi.” gibi maddelerin yer aldig|
formda cevaplar Hig, Ara Sira, Sik sik ve Olciilemedi seklindedir. Gériisme ve gézlem formlarinin hazirlanmasinda 2 farkli
Universiteden alan uzmani 6gretim elemanlarinin gorisleri alinmistir. Bununla birlikte, arastirmacinin not defterine
de gozlemle ilgili notlar yazilmistir. Gézlem formunda 6grencilerin hosgord, diristliik ve sorumluluk degeri ile ilgili 25
maddeden olusan ve okul ortaminda karsilasilabilecek olaylara tepkileri listelenmistir. Maddelerdeki olaylari 6grencile-
rin Hig, Ara Sira, Sik sik ve Ol¢iilemedi sekilde ne siklikla yaptiklari gézlemler yapilarak forma islenmistir. Ayni zamanda
eylem arastirmasi stiresince yapilan uygulamalarin degerlendirilmesi ve siirecin gelistiriimesi icin notlar tutulmustur.

Uygulama Siireci

Calisma planlanirken eylem arastirmasi dogrultusunda, uygulama 6ncesi, uygulama siireci ve uygulama sonrasi asa-
malari dikkate alinmistir. Calismanin ne durumda oldugu ve nasil devam edilmesi gerektigi konusunda her asamada veri
toplanarak analiz yapilmistir. Eylem arastirmasinin genel plani ve uygulama basamaklari Avci (2013) ve Papatga (2016)
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tarafindan hazirlanan semalar kaynak alinarak bu arastirmanin eylem plani hazirlanmistir. Eylem plani semasi Sekil 1’de
verilmistir.

e

—— s —

Aragtirma Sorusunun
Belirlenmesi

Arngarme Uygulama

Aragtirma ? = 2 Oncesi
tAlanyazm. Problitmin Aragtirma ‘(onlemin1n Glerekti Yapilacak
ncelenmesi . . Belirlenmesi o Ogrencilerin
Belirlenmesi J izinlerin Balitlecinng
*Veri lzoplm Alinmasi
Araglarmin

Belirlenmesi

Nitel Veri Toplama Araglar: A
- Degerler Egitimi Ogrenci ve Ogretmen Goriisme Formu /

UYGULAMA ONCESI

- Dijital Oykii Anlatimi Gériigme Formu
- Ogrenci Goézlem Formu
- Arastirmaci Notlan

Nicel Veri Toplama Aracglar
- insani Degerler Olgegi

Planda

Eylem Plaminin | Evlem Uygulama degisilkiklerin
gelistirilmesi Plgmmn Uygulama sonrasinda veri yapilmasi ve
ve planlama i et Izlenmesi analizi ve yeni eylema

yapilmasi yeu ] degerlendirme planinin

hazirlanmasi

- Uygulama Sonrasi Olgme Araglarimin Uygulanmasi /
Uzman Goriislerinin Alinmasi \ /
i
-

Verilerin

Analizi

»Nicel Veri Arasgtirma
A:fzﬁizi - Sonuglanm

«Nitel Veri Raporlastinlma
Analizi

- Gegerlik ve Glivenirlik

Sekil 1. Uygulanan eylem arastirmasi basamaklari

Calismaya baslamadan Once literatiir incelemesi, arastirma probleminin belirlenmesi, arastirma icin gerekli izinle-
rin alinmasi ve uygulama ortaminin hazirlanmasi asamalari gergeklestirilmistir. Bunun yaninda uygulama 6ncesinde,
dgrenci ve 6gretmen goriismeleri, gézlemler, arastirma notlari ve insani Degerler Olgegi ile veriler toplanmistir. Aras-
tirmada ilk asamada sinifin dersine giren Tirkce, Sosyal Bilgiler, Matematik, Fen ve Teknoloji, Yabanci Dil, Din Kiltira
ve Ahlak Bilgisi ve Beden Egitimi 6gretmenleriyle gériismeler yapilarak 6grencilerin degerler egitimi ve ders — ders
disi davraniglarini 6gretmenlerin nasil gérdiigiine dair veriler toplanmistir. Toplanan veriler ile galismanin hangi deger
Ustlinde yogunlasacagini, 6grencilerin hangi degerlerde eksikliklerinin oldugunu, okulda degerler egitiminin nasil yiri-
tlldGgu ve nasil iyilestirmeler yapilabilecegi konularinda bilgiler toplanmistir. Bu asamada 6grencilerin degerler egitimi
konulari ile ilgili dijital 6ykiler hazirlayabilmeleri igin gerekli yazilimlar hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Ayrica,
dijital oykllerde kullanilacak gorsellerin hazirlanacagi web 2.0 araci (Toondoo), gorsellerin birlestirilecegi masadsti ya-
zihminin (Windows Photostory 3) bunun yaninda dijital dykilerde kullanilacak fon muziklerinin kullanilmasinda dikkat
edilecek olan telif hakki ile ilgili bilgilendirmeler yapiimistir. Uygulama oncesi elde edilen sonuglar ve 6grencilerin slre¢
hakkinda bilgilendirilmelerinin yapilmasindan sonra 6grencilerin hosgori degeri ile ilgili dijital oykiler hazirlanmasi igin
uygulamalar baslatilmistir. Tiirkce dersinde “Biz ve Degerlerimiz” temasinda 6grencilerin belli degerler ile ilgili siir, dyk,
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kompozisyon vb. yazmalari yer almaktadir. Calisma yiritilirken Tirkge dersinde bu temanin islenmesinin ardindan
ogrenciler bu konu hakkinda bilgi sahibi olduklari Tirkce 6gretmeni tarafindan ifade edilmistir ve ¢alisma kapsaminda
degerlerle ilgili 6ykiiler yazmalari saglanmistir. Ogrencilerin yazdiklari éykiiler incelenip gerekli diizeltmeler yaptirildik-
tan sonra dijital 6yki anlatiminin asamalarina gore 6yku tahtasi olusturulmustur (Sekil2).

Sekil 2. Ogrencilerin yazdigi dykii ve hazirladigi 6ykii tahtasi

Oykii tahtasinda dgrenciler déykiilerinde hangi béliimleri nasil resmedeceklerini gérmislerdir. Sonraki asamada dykii
tahtasina goére web 2.0 araci Toondoo sitesi ile 6yki icin gerekli resimler 6grenciler tarafindan hazirlanmistir. Sonra
Oyklyl olusturacak olan dokiimanlar masaisti uygulamasi Windows Photo Story 3 ile birlestirilmistir (Sekil3). Dijital
oykude yer alan resim, altyazi, fon mizigi, seslendirme ve gecis animasyonlarini senaryoya uygun birlestirerek dijital
oykuleri olusturarak yayina hazir hale getirmislerdir. Arastirmaci tarafindan g¢alisma kapsaminda agilan youtube kanali-
na videolar yiiklenerek yayinlanmasi saglanmistir. Videolarin olusturulmasi siirecinde ve sonrasinda goézlem, gériisme
ve notlar ile veriler toplanarak eylem donglisi tamamlanmistr.

B e b weraras s+

@ e S ® [ e ]
:
= T = EEE 2
| r it st e o T - p—— - p—— |
. » L3

l'-- D ) i«- =

Sekil 3. Dijital 6ykii anlatiminda kullanilan Windows Phostory 3, Toondoo ve videolarin yayinlandigi youtube kanali

Birinci eylem déngusii sonrasi toplanan veriler analiz edildiginde 6grencilerin degerleri daha iyi 6grendikleri kendile-
ri tarafindan ifade edilmistir. Yapilan gézlem ve goriismelerde de dykilere konu olan olumsuz davranislarin 6grenciler-
de azaldig1 gbzlem formuna gore belirlenmistir. Uygulamanin etkilerinin 6grencilerde gorilmesinin uzun siirmesi ve ele
alinan hosgori degerinin birgok degeri de kendisinde barindirmasi gibi sebeplerle, hosgori degerinin tekrar islenmesi
gerektigi sinifin dersine giren 6gretmenler tarafindan ifade edilmistir. Bu konuda 6grencilerin degerleri daha iyi 6gre-
nebilmeleri, dijital dyki anlatiminin degerler egitiminde kullanilabilirliginde yeniden sinanmasi adina bu uygulamanin
tekrarlanmasi sonucu ortaya g¢ikmistir. Bu sonug gerek 6grencilerden elde edilen veriler gerekse 6gretmenlerden elde
edilen verilerle desteklenmektedir. Bu sonug i1siginda eylem arastirmasi planinda gerekli diizenlemeler yapilarak eylem
plani yeniden uygulanmistir. Ogrencilerin degerlerle ilgili tekrar 6ykii yazmalari saglanarak dijital éykii anlatimi asama-
larini yapmalari saglanmistir. ilk eylem déngiisiinde dykiiler insanlarin basindan gecen veya gecebilecek konulardan
olusturulurken ikinci dongtide farkli olarak hayvanlarin kahraman olduklari fabl olarak yazilmistir. Bunun yaninda oy-
kiilere altyazi eklenmistir. Dijital 6yk( anlatimi agsamalarini uygulayarak ikinci dijital dyktleri olusturan 6grenciler siireg
boyunca tekrar gozlemlenmis ve notlar tutulmustur (Sekil4).
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Sekil 4. Calisma siiresince tutulan arastirmaci notlari

ikinci eylem déngiisii tamamlandiktan sonra gézlem, gériisme ve arastirma notlari ile veriler tekrar toplanarak analiz
yapilmistir. Ogrencilerin uzun siiren bu asamalardan sikilmamasi ve okulda dénemin sonunun gelinmesinden dolayi 8-
retmen gorusleri de alinarak galisma ikinci eylem donguisi ile sonlandiriimistir. Toplanan veriler analiz edildiginde 6gren-
cilerin bu calismayi yaptiklari icin mutlu olduklari, stirecin ilgilerini cektigini, degerleri daha iyi 6grendikleri, davranislarin-
da degisiklikler oldugu ve benzer calismalarin farkli derslerde de yapilmasi gerektigi 6grenciler tarafindan ifade edilmistir.

Verilerin Analizi

Calismada nitel ve nicel veriler toplanmistir. Nicel veriler insani Degerler Olgegi ile elde edilmistir ve veri analizi igin
betimsel istatistikler kullanilarak 6grencilerin degerlerle ilgili diizeyleri belirlenmis bu sayede de hangi degere odaklani-
lacagi belirlenmeye calisilmistir. Arastirmadaki nitel veriler gériismeler, gdzlem ve arastirma notlarindan elde edilmistir.
Bu verilerin analizinde icerik analizi kullanilmistir. igerik analizi ile birbirine benzeyen verileri belirlenen kavram ve te-
malarla bir araya getirerek okuyucularin anlayabilecegi sekilde diizenledikten sonra yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek,
2016). Toplanan veriler analiz edilirken kodlamalar yapilmistir ve bu kodlardan da temalar elde edilmistir. Toplanan ve-
rilere gore degerlerin 6grencilerdeki etkisi, degerlerin 6grencilere sagladigi yararlar, duygular, degerleri tanimlamalari
ve yontemin 6grencilere sagladig yararlar adinda temalar belirlenmistir.

Arastirmada gecerliligi saglama adina birden fazla veri toplama yoluna gidilmistir. Kullanilan veri toplama araglarinin
hazirlanmasinda iki farkli uzman akademisyenin goérusleri alinarak uygulanmaya hazir hale getirilmistir.

e Arastirma yapilan gorismeler veri kaybini engelleme adina kayit cihaziyla kayit altina alinmistir.
e Verilerin analizinde ve yorumlanmasinda nesnel olmaya dikkat edilerek uzman goériismelerine basvurulmustur.

e Gorusme verileriyle icerik analizi yapilarak tema ve kodlar olusturulmustur. Tema ve kodlar 6grenci ve
o0gretmenlerin gorisleriyle olusmus ve tablolastiriimistir. Tiim slre¢ boyunca toplanan verilerin glivenilirligini
saglama adina analiz sonuglarindaki kodlamalar Gniversitede gorev yapan akademisyen ve doktora egitimine
devam eden bir 6gretmenin uzman goéruslerine basvurulmustur.

Ayrica, arastirma verileri analiz asamasinda baska bir arastirmaciya da inceletilmis, kod ve temalarin kendisi tara-
findan tekrar yapilmasi saglanmistir. Bu sayede kod ve temalar karsilastirilarak gorus ayriligi ve goris birligi belirlen-
meye calisiimistir. Kodlama giivenirliligini hesaplamak icin Milles ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen formiil
kullanilmistir (Guvenilirlik= Gorus Birligi /(Gorus Birligi+ Goris Ayriligl)). Hesaplama sonucunda arastirma glivenirligi
%81 olarak hesaplanmistir. Giivenirlik hesaplama sonucunun %70’in lizerinde ¢ikmasi, arastirma i¢in givenilir kabul
edilmektedir (Miles ve Huberman, 1994).

3. Bulgular

Birinci Alt Problem: Arastirmaya katilan 6grencilerin degerler egitimi ile ilgili kavramlar hakkinda bilgileri, kav-
ramlari 6grenmedeki sorunlari ve yasadiklari problemler nelerdir?

Ogrencilerin insani Degerler Olgegi’ ne verdigi cevaplar incelendiginde Diiriistliik degeri en diisiik (X=3.09), Dostluk/
Arkadashk degeri ise en yuksek (X= 4.17) ¢ikmistir. Degerlerin dlzeyleri biyikten kiiglige dogru Dostluk/ Arkadaslik
(X=4.17), Saygi (X=3,72), Sorumluluk (X=3.69), Baris¢i Olma (X= 3.57), Hosgoru (X= 3.44) ve Durustlik (X=3.09) sek-
linde siralanmistir.

Arastirmanin yiriitiildigi okulda degerler bilgilendirici bir pano ile verilmektedir. il Milli Egitim Midrligi tarafin-
dan belirlenmis her ay islenmesi gereken bir deger gérevlendirilen 6gretmen tarafindan hazirlanan dokiimanlarla bu
panoda Ogrencilere sunmaktadir. Bu sekilde yiritilen bir etkinlik panoyu aktif kullanmayan 6grenciler igin bir anlam
ifade etmemektedir. Ogrencilerin cogu okul panosunda bu etkinligin yiritildigiinden habersizdir veya dgrencilerin
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dikkatini cekmemistir. Ogrencilerle yapilan gériismelerde degerler kavraminin ne oldugunu ve degerler egitimi denildi-
ginde akillarina ne geldigi sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplar Tablo1’de su sekilde belirtilmistir.

Tablo 1. Eylem dongiisii dncesinde 6grencilerin deger egitimini tanimlari

—h

Degerler Egitimi (Degerleri Tanimlama Temasi)

Saygl
Sevgi
Kodlar iyilik

Hosgorl

O = N = W

Aklima bir sey gelmiyor/ Bilmiyorum

Toplam 16

Tablol.de 6grencilerin verdikleri cevaplar kod ve temalar altinda listelenmistir. Yapilan gérismede 6grencilerin de-
gerler egitimi denildiginde akillarina ne geldigi sorulmus ve cevaplar degerleri tanimlama temasi altinda toplanmistir.
Verilen cevaplara gore 9 6grenci bu kavrami daha dnce duymadiklarini, akillarina bir sey gelmedigini ifade etmistir.
Gorismenin devaminda o6grencilere hosgori kavramin ne oldugu ve ne ifade ettigi sorulmustur. Degerleri tanimlanma
temasi altinda sevgi ve saygili olmak (f:5), iyi ve glizel davranislar (f:4), dirlst olmak (f:2), anlayish olmak (f:1), insan-
lari birbirine yaklastiran ve akrabalik iliskilerini gliclendiren bir kavram (f:1) ve bir sey ifade etmiyor (f:1) gibi cevaplar
vererek hosgoru degerini tanimlamislardir. Yapilan gézlemlerde de 6grencilerin okul ortaminda ve arkadaslarina karsi
kaba sozler, kaba davranislar, birbirini sikdyet etme, kigtklerin ve akranlarinin haklarina saygi duymama ve Ustlinlik
kurma cabasi gibi olumsuz davranislar sergilemeleri de degerleri tam olarak bilmedikleri durumunu desteklemektedir.
Arastirmaci notlarinda 6grencilerin bos derslerde, serbest zamanlarda ve teneffiislerde 6gretmenlerine ve diger 6gren-
cilere karsi bazi davranislarini diizeltmeleri gerektigi belirlenmistir. Arastirmaci her 6grencinin yazacagi 6ykide, mevcut
yaptigi olumsuz davranisin yanlis oldugunu gérmesini ve davranisinda degisikliklere yol agmayi hedeflemistir.

Sinifin dersine giren 6gretmenlerle yapilan gortismelerde 6grencilerin degerleri 6grenerek olumlu tutum ve davra-
nis gelistirmelerinin 6nemli oldugu vurgulanmistir. Sinifta genel olarak dizeltilebilecek sorunlar oldugu ama degerler
ile bu davranis degisikliklerinin saglanmasinin 6grencilerin gelisiminde daha etkili olacagi Din Kiltiri ve Ahlak Bilgisi
Ogretmeni tarafindan ifade edilmistir. Oncelikli olarak hosgérii degerinin verilmesiyle dgrencilerin bircok degeri hos-
gorl altinda 6grenmesi saglanarak, 6grencilerin dijital 6ykiler yazarak siirecte aktif rol oynamalari onlarin bircok be-
ceriyi de kazanmalarinda etkili olacagi ingilizce Ogretmeni tarafindan ifade edilmistir. Yapilan gériismeler, gbzlemler ve
notlardan elde edilen verilere gére arastirmada 6grencilere 6ncelikli olarak Hosgori degerinin verilmesi sonucu ortaya
cikmistir. Hosgori degeri sayesinde 6grencilerin bircok degeri de kesfedebildikleri gorilmistir. Arastirmanin yapildigi
okulda panoya asilan dokiimanlar ile islenen degerlerin 6grencilerin ilgisini cekmemesinden dolayi degerler 6grenciler
tarafindan dogru égrenilememistir. Ogrencilerin dijital 6ykii anlatimi ile hosgérii degerini konu alan dykiler olustur-
mas!I hem aktif katihmlarini saglayacak hem de 6ykilerde bazi davranislarin yanhs oldugunu gérmelerini saglayacaktr.

ikinci Alt Problem: Degerlerin 6gretilerek davranisa yansitmasi igin kullanilan dijital 6ykii anlatimi 6grencilerde
hosgorii kavramlarina nasil katki saglamaktadir?

Arastirma oncesinde toplanan veriler 1siginda eylem doénglisi planlanmis ve 6grencilerin hosgori degeri ile ilgili
dijital 6ykiller hazirlamalari saglanmistir. Dijital dykilerin igerigi, 68rencilerde gdzlemlenen olumsuz davranislari ige-
recek sekilde hazirlanmasi saglanarak, 6grencilerin bu davranislarin yanlis oldugunu gérmeleri saglanacak ve hosgoru
degerlerini 6grenmeleri saglanacaktr.

ikinci alt problem basligi altinda 6grencilerin eylem déngiisii sonunda ele alinan hosgorii degerini 6grenip 6grenme-
dikleri incelenerek dijital 6yki anlatiminin degerler egitimine katkisi incelenmistir. Eylem dongiisi sliresince arastirma-
ci tarafindan gozlem ve arastirmaci notlari ile veriler toplanmistir bunun yaninda eylem déngtisi sonunda 6grencilerle
degerler egitimi ve dijital oyki anlatimi siireci ile ilgili gorismeler yapilmistir. Arastirma 6ncesi degerleri tanimlama
temasi altinda degerler egitimi kavramini bilmeyen 6grencilerin sayisi 9 iken eylem dongiisii sonunda sadece bir 6gren-
ci bu kavrami bilmedigini ifade etmistir. Ogrencilerin arastirma 6ncesi ve eylem déngiisii sonunda yapilan gériismede
degerler egitimi kavramini tanimlamaya verdikleri cevaplari iceren kelime bulutu Sekil5’de yer almaktadir.
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Sekil 5. Eylem arastirmasi 6ncesi ve ilk eylem dénglisii sonrasi degerler egitimi kavramini tanimlamadaki cevaplari
iceren kelime bulutlar

Sekil 5 incelendiginde eylem doénglisii sonunda 6grencilerin Hosgori, Saygl ve Sevgi basta olmak lizere degerler
egitimi kavramini ifade ederken bircok degeri séyledikleri gériilmektedir. Ogrencilerden toplanan veriler incelendigin-
de degerleri tanimlama temasi altinda hosgori degerini ilk gérismede oldugu gibi sevgi ve saygili olmak, iyi ve giizel
davranislar sergilemek, anlayisl olmak ve yardimseverlik ifadeleriyle tanimlanmistir. ilk yapilan gériismede hosgérii
degerinin anlamini bilmedigini ifade eden bir 6grenci bu gériismede “insanlarla kavga etmemek ve karsindaki insana
saygili davranmak hosgoridir.” seklinde cevap vermistir. Bunun yaninda 6grenciler “Anlayish olma, yardimsever olma
anlamina geliyor”, ” insanlara karsi giizel davranmak ve giizel s6zler séylemek anlamina gelir”, “Anlayish olmak ve kar-
sindakini daha iyi anlamak anlamina gelir” gibi cevaplarla hosgérii degerini tanimlamislardir. Ogrencilerin dijital ykii-
lerde hosgori degerini islemeleri bu degeri 6grenmelerine katki sagladig soylenebilir.

Ogrencilerin dijital 6ykiileri olusturma siireciyle ilgili yapilan gériismedeki veriler duygular temasi altinda incelenmis
ve Ogrencilerin hepsi yapilan etkinligi begendigini dile getirmistir. Dijital 6ykii anlatimi siireci 6grencilerin ilgisini ¢ek-
menin yaninda yapilan her asamayi 6grenciler eglenceli bulmustur. Oykii yazmalari, yazilan dykiiyi resimlestirdikten
sonra seslendirme yaparak video haline getirmeleri 6grenciler tarafindan ilgi cekici bulunmustur. Ogrencilerin olumsuz
davranislarini gormelerini saglayan ve 6yki sonunda o davranisin yanlis oldugunu anlatan oykiler yazmasi davranisla-
rinda olumlu degisikliklere yol actigi sdylenebilir. Fakat calisma kisith zamanda yapildigi icin gdzlemlere az zaman ayril-
mistir. insanlarin davranislarini degistirmesi uzun zaman alabilecegi icin bu arastirma tespitlerinin de daha net ortaya
konulmasi gerekir. Ogretmenlerle yapilan gériismeler yaninda toplanan verilerde incelendiginde birinci eylem déngiisii
sonunda hosgori degerinin 6grencilere tam olarak aktarilmadigi ve eylem planinda degisikliklerle calismanin yine hos-
gorl degeri ile yapilmasi 6ne ¢cikmistir.

ilk eylem déngiisiinde dgrenciler insanlarin basindan gegmis veya gegebilecek konulari ele alirken ikinci eylem dén-
glslinde yine 6grencilerle yapilan goriismelerden gelen cevaplara goére 6ykii konusu, hayvanlar ve cansiz varliklarin
konu olarak alindigi fabl olarak hazirlanmistir. Bunun yaninda 6grencilerin ikiser kisilik gruplarinda degisiklikler yapila-
rak ikinci eylem doéngisi planlanmistr.

ikinci eylem déngiisiinde dgrenciler yeniden dijital dykii anlatimi siireci ile hosgérii degeri ile ilgili dijital dykiler ha-
zirlamislardir. Eylem donglsi siiresince veri toplanmaya devam edilmistir. Eylem dongisi sonunda 6grencilerle deger-
ler ile ilgili tekrar gorisme yapilmistir. Degerleri tanimlama temasi altinda degerler egitimi kavraminin ne anlam ifade
ettigi sorulmustur ve cevap veremeyen 6grenci olmamistir.
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Tablo 2. Ogrencilerin ikinci eylem dongiisii sonunda deger egitimini tanimlamalari

Degerler Egitimi f f f
(Degerleri Tanimlama Temasi)

Kodlar Saygl 3 10 14
Sevgi 1 7 6
iyilik 2

Hosgoru 1 13 10
Anlayisli Olma 3 8

Durustluk 2
Arkadaslik/Kardeslik 7
Paylasmak 1
Birlik Olmak 1

Aklima bir sey gelmiyor/ Bilmiyorum 9 1
Toplam 16 36 47

Tablo 2’de f; Arastirma 6ncesi yapilan goriisme, f ; 1.eylem dongusu sonrasi yapilan goriisme, f,; 2. Eylem dongusi
sonrasl yapilan gortismeyi ifade etmektedir. Tablo 2. incelendiginde 6grencilerle yapilan ilk iki gériismede soruya cevap
veremeyenler vardir ama son gériismede tiim &grenciler soruya birden cok cevap verdigi goériilmektedir. Ogrencilerin
hepsi degerler egitimini denildiginde akillarina gelen cevaplarda saygi degerini saymislardir. Bunun yaninda 10 6g-
rencide hosgori degerini cevaplari arasinda ifade etmistir. Verilen cevaplarda 8 kez anlayish olmak, 6 kez sevgi, 8 kez
arkadaslik, birer kez de paylasmak ve birlik olmayi degerler egitimi kavramini tanimlarken kullanmistir, verilen cevaplar
analiz edilirken degerleri tanimlama temasi altinda kodlamiglardir. Ogrencilerin siirecte aktif gérev alarak degerlerle il-
gili oykuler okumalari, oykiler yazmalari ve dijital 6yki streclerini asamalari yapmalari degerleri 6grenmelerinde etkili
oldu denebilir. Bunun yaninda degerler egitimi igin dijital 6ykl anlatimi kullaniimasinin 6grenciler tarafindan ilgi ¢ekici
ve degerleri daha iyi 6grenmede etkili olabilecegi de ifade edilmistir.

Arastirma sonunda 6gretmenlerle tekrar gériismeler yapilmis ve siireci genel olarak degerlendirmeleri istenmistir.
Ogrencilerin dersine giren 6 6gretmenle yapilan goériismelerde {i¢c 6gretmen 6grencilerde bazi olumsuz davranislarin
azaldigini belirtilmistir. U¢ 6gretmen ise hissedilir bir degisimi gézlemlemediklerini ifade etmistir. Bu konuda Matematik
Ogretmeni “Sinifla ilgili cok fazla hissedilir davranis degisikligi g6zlemleyemiyorum ama ¢ocuklardan kiifiir ve kétii s6z
duymuyorum birbirlerine karsi satasma ve kavga da gézlemlemedim” seklinde cevap vermistir. Bunun yaninda Tiirkge
Ogretmeni “Ogrencilerde kisa zamanda ¢ok belirgin bir dedisiklik g6zlemlemesem de etkileri var ve zaman iginde daha
da ortaya ¢ikacaktir. Degerlerimiz ne kadar farkli uygulamalarla verilirse o kadar ¢ok dikkat ¢ekecek ve égrencilerde
pozitif yénde degisimlerin olacagini diisiiniiyorum.” seklinde cevap vermistir. Gérisme yapilan tiim 6gretmenler yapi-
lan calismanin degerler egitimi agisindan faydali olacagini fakat somut degisiklikler gézlemlemek icin ¢alismanin ayni
ogrenciler Gzerinde tekrarlanmasi veya ilerleyen yillarda gozlemlerin devam etmesi gerektigi dile getirilmistir.

4. Sonucg ve Tartisma

Eylem arastirmasi dncesi uygulanan insani Degerler Olcegi verileri incelendiginde, diiriistliik ve hosgorii degerleri en
disik dizeyde giktigl gorilmektedir. Bu sonug, arastirmanin hangi deger lizerine yogunlasacagi konusunda bilgi sagla-
mistir. Nicel ve nitel veriler sonucunda arastirma kapsaminda hosgori degeri ile ilgili dijital dykiler hazirlanmis ve ayni
zamanda bu degeri 6grencilerin 6grenmelerine yardimci olmak amaglanmistir. Yapilan benzer arastirmalarda hosgori
degerinin oncelikli 6gretilmesi gereken bir deger oldugu dile getirilmistir (Aral, 2008; Caliskan ve Saglam, 2012; Blyuk-
karagdz ve Kesici, 1996; Kalin, 2013). Bunun yaninda Unal, Er ve Giirel (2016) tarafindan yapilan “Hosgorii degerine
yonelik etkinligin gelistiriimesi ve degerlendirilmesi” isimli arastirmada drama yontemi kullanilarak hosgori degerinin
etkileri incelenmistir. Arastirmada 6grencilere 6n test uygulanarak hosgori degeri ile ilgili bilgileri 6l¢lilmstir. Hosgori
degeri sevgi, saygi gliven, anlayis gibi bircok kavrami barindirdigi igin ¢alisma bu deger lGzerinden ylritilmastir. Aras-
tirmada Mevlana, Haci Bektasi Veli ve Yunus Emre’nin biyografilerinin yer aldigi drama etkinlikleriyle hosgoru degeri
anlatilmistir. Etkinlik sonunda yapilan son test lehine anlamli bir fark ¢iktigi gériilmektedir. Ogrencilerin yaptiklari et-
kinlik hosgori degerini ve kapsadigl bircok kavrami 6grenmelerine yardimci olmustur. Yapilan bu ¢alismada da hosgori
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degerinin oncelikli olarak ele alinmasi ile 6grencilerin hosgoru, sevgi, saygl ve yardimlasma gibi degerleri 6grenmeleri-
ne yardimci oldugu dislnilmektedir.

Arastirma oncesi yapilan 6gretmen gortismelerinden elde edilen veriler incelendiginde 6grencilerin birbirleriyle
kavga etme ve birbirlerine kotii sézler sdyleme gibi davranislar azda olsa sergiledikleri ifade edilmistir. Ogrencilerde
gbzlemlenen sorunlarin yaslari ve sosyal ¢evrelerinden kaynakli olabilecegi Gizerinde durulmustur. Belirli olumsuzluklar-
lailgili calismalarin yapilmasi 6grencilerde olumlu davranis degisikligine yol acabilecegi 6gretmenler tarafindan dile ge-
tirilmistir. Arastirma siiresince 6grenciler dijital dykuler hazirlamak icin 6ykiler okumus, arastirmalar yapmis ve dykiler
yazarak degerleri 6grenmeye ¢alismislardir, yapilan bu ¢alismanin 6grencilerin davranislarinda olumlu degisiklere yar-
dimci oldugu gozlemlenmistir. Bunun yaninda 6grencilerde davranis degisikliklerinin olumlu yonde oldugu 6gretmenler
tarafindan ifade edilmistir. Erdem Zengin (2014) yaptiklari calismada sosyal bilgiler dersinde yer alan hosgori ve saygi
degerlerinin 6gretilmesinde yaratici drama yontemini kullanmis ve siire¢ sonunda bu yontem sayesinde 6grencilerde
sevgi ve hosgori dizeylerinde artis oldugu ifade edilmistir. Degerler 6gretilirken 6grencilerin aktif katihm saglayabile-
cegi etkinliklerin yapilmasi hem 6grenmelerin daha verimli olmasina hem de 6grencilerde olumlu davranis degisiklikle-
rine yol agmasi arastirma sonucunu destekleyici niteliktedir.

Eylem arastirmasi stiresince 6grencilerle yapilan gorisme verilerine gére hosgori kavrami hakkinda daha dogru bilgi
sahibi olduklari gériilmistir. Ogrencilerin dijital 6ykii hazirlarken hosgori degeri ile ilgili arastirmalar yapmalari ve 6r-
nek oykiler okumasi dogru bilgiler 6grenmelerine yardimci olmustur bunun yaninda éykiler yazmalari ve dijital 6yka-
ler hazirlamalari degerler egitimi konularini 8grenmelerinde etkili olmustur. Ogrencilerin yazdig dykilerde hosgdriisiiz
kisilerin yanhslarini anlamasi ve éyki sonunda pisman olmalari gibi sonugclarin olmasi da, 6grencilerin degeri daha iyi
ogrenmelerine yardimci oldugu soéylenebilir. Dijital dyki anlatimi ile olumlu davranislarin 6gretilebilecegi, 6grencilerde
Ozgliven, isbirligi, dayanisma gibi kavramlari da benimsemeleri kullanilmasinin uygun oldugu sonucu cikarilabilir. Yarar
Kaptan (2015) tarafindan hazirlanan “ilkokul 4. sinif sosyal bilgiler dersinde hosgorii degerinin karma yaklagima dayali
bilgisayar destekli etkinliklerle 6gretimi” isimli calismada hosgori degerini bilgisayar destekli etkinliklerle 6gretmeyi
amaclamistir. Yaptigi calismada deger somutlastirmis, 6grencilere eglenceli ve kalici bir 6gretim siireci saglanmasi aras-
tirma sonucunu da desteklemektedir.

Ogrencilerin dijital 6ykii anlatimi siiregleriyle ile ilgili yapilan gériismede, 6grenciler yapilan etkinlikle daha iyi dyki
yazabildiklerini, kendilerini daha iyi ifade ettiklerini, arastirma yapma konusunda daha bilgili olduklarini, seslendirme
yaparak kendilerine olan glivenlerinin arttigini ifade etmislerdir. Balaman (2016) Universite 6grencileri ile yaptig aras-
tirmada 6grencilere toplumsal konularla ilgili dijital 6ykiller hazirlatmis ve ¢alisma sonunda 6grenciler bilisim tekno-
lojilerini daha iyi kullandiklarini ve dijital dykiide ele aldiklari konulara ilgilerinin arttigini belirtmislerdir be sonuglarda
arastirma sonuglariyla benzerlik gbstermektedir. Degerlerin dijital dyki anlatimi ile verilmesinin 6grencilerin ilgi ¢ekici
bulmasinin nedeni olarak, 6grencilerin teknolojinin gelisimine hizli ayak uydurabildikleri ve yeni teknolojilerle destek-
lenen egitim ortamlarinda 6grencilerin daha iyi 6grenmeler saglayabilecekleri séylenebilir. Egitimde teknoloji kullanimi
kapsaminda dijital oyki anlatiminin egitimde kullanilmasi, 6grenciler tarafindan kabul gérmektedir. Egitimde yenilik-
lerin kullanilmasi 6grencilerde merak uyandirmasinin yaninda egitimin kalitesini artirmada da 6nemli bir etken oldugu
sonucuna varilabilir. Ogrencilerin iletisim, yaraticilik, arastirma gibi becerilerine ve gérsel-isitsel duyularina hitap eden
dijital 6yka anlatimi degerler egitimi icin kullanilabilir ve 6gretmenlerin bu konuda beklentilerini de karsilar 6zellikte
olmasi ¢alisma sonucunun dogrulugunu desteklemektedir (Uslupehlivan, Kurtoglu Erden, 2018).

Yapilan bu calismada égrenciler iki kisilik yedi grup halinde calismalar yapmistir. Ogrencilerin arkadaslari ile calisma
yapmasi isbirligi kavramini daha iyi 6grenmelerini saglamistir. Dijital 6ykii anlatiminin 6grencilere isbirligi becerisi ka-
zandirmasinda etkili olacagi sonucu ¢ikarilabilir. Balaman (2016) tarafindan dijital 6ykilemenin 6grencilerin demografik
deger yargilari lizerine etkisini inceledigi calismada siire¢ boyunca 6grencilerin dijital dykiilemede aktif rol almasi ve
grup calismasinin 6grenciler Gzerinde olumlu katkilar sagladig ve demografik deger yargilari konusunun 6grencilerin
ilgilerini cektigi sonuclarina ulasiimis ve bu arastirmada elde edilen sonug desteklenmistir.

Yuksel (2011) tarafindan “Okul 6ncesi egitiminde dijital dyki anlatiminin kullaniimasi: bir olgu bilim ¢alismasi” isimli
calismada, okul 6ncesi egitim kurumlarinda dijital 6yki anlatiminin etkili bir 6grenme yontemi olarak nasil kullanilabi-
lecegine yonelik arastirma yapilmistir. Dijital oyki anlatimi ile ilgili egitim alan 6gretmenler derslerinde dijital dykiileri
kullanmis ve bu yontemin derslerde kullanilmasinin 6grenciler agisindan yararl olabilecegi sonucuna varilmislardir.
Kaya (2014) tarafindan yapilan “Yabanci dil 6gretiminde dijital hikaye anlatimi yoénteminin arastiriimasi: lise 6gren-
cileriyle eylem arastirmasi” isimli calismada lise diizeyinde Almanca kitabinda yer alan bazi bolimler dijital oykilere
donisturilmis ve derslerde kullanilmistir. Yapilan ¢alisma sonunda 6grencilerin dijital dykdler ile Almancayi daha iyi
ogrendikleri ve derse olan ilgilerinin arttigi ifade edilmistir ve dijital hikaye anlatiminin dil 6gretiminde kullanilabilecegi
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sonucuna varilmistir. Yiriik (2015) tarafindan yapilan “Oykiilemeye dayali degerler egitiminin 6grencilerin deger kaza-
nimi ve tutumlarina etkisi” isimli calismada 5. Sinif 6grencilerinde dijital dykilerin degerler egitimine etkisini arastiril-
mak istenmistir. Calismada deney ve kontrol grubu olusturularak deney grubuna degerler egitimi ile ilgili dijital oykiler
izletilmistir. Dijital oykuler ile degerler egitimi alan 6grencilerin diger gruba gore degerler egitimi dizeylerinde anlamli
farklhihklar ¢cikmistir. Stire¢ sonunda ve yapilan goriismelere gére hem 6grenciler hem de 6gretmenler dijital dykulerin
degerler egitiminde kullanimina yonelik olumlu yanitlar vermistir. Yapilan ¢alismalara bakildiginda da hosgoru, saygi,
sevgi, sorumluluk gibi degerler ele alinarak 6grencilerde degerleri 6gretmek ve davranis degisikleri saglamak istenmis-
tir. incelenen calismalarda dijital 8ykii anlatimi dgrencilerin deger kazanimlarinda olumlu etkisi oldugu sonucu ortaya
¢ikmistir. Yapilan bu ¢alismada da dijital 6ykd anlatiminin 6grencilere degerleri 6gretmede kullanilmasinin olumlu gelis-
melere yol actigl sonuclarina variimistir.

Dijital oykiler 6gretmen veya 6grenciler tarafindan hazirlanabilecek nitelikte oldugundan, dijital dykilerin egitimde
teknoloji kullanimini icin de énemli oldugu sonucuna varilabilir. Ogrencilerin dijital dykileri kendilerinin hazirlamasi
okullarda belli diizeyde teknik altyapinin olmasi sorununu ortaya gikarabilir. Okullarin teknolojik gereksinimlerinin sag-
lanmasi ile bu tarz calismalarin uygulanabilirligi daha rahat olacak ve gerek derslerde gerekse degeri 6gretmede dijital
oykiler daha da ilgi ¢ekici hale gelebilecegi distinilmektedir.

Arastirma sonuglarini 6zetlemek gerekirse dijital 6ykilerin degerler egitimde kullaniimasi degerleri somutlastirarak
dgretmek adina yararl olacagini sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerin dijital dykiileri kendilerinin hazirlamasi siirecte
aktif olduklari icin degerleri 6grenmede daha etkili olacaktir. Benzer konularda yapilan arastirmalarin sonuglari ince-
lendiginde de 6grencilerin degerleri daha iyi 6grenebilmeleri icin dijital oykulerin kullanilabilir oldugu gortlmektedir.

5. Oneriler

Arastirmada elde edilen sonuclar 1siginda

e Yapilan arastirma evreni ve 6rneklemi kisith olacak sekilde calismaya katilan 6. Sinif 6grencileriyle sinirlidir.
Degerler egitiminde dijital 6yktd anlatiminin kullaniminin sonuglarini daha net goézlemleme adina benzer
calismalarin daha fazla ve farkli kademedeki 6grencilerle yapilabilir.

e Calisma egitim 6gretim takvimine gore planlanarak kisith siire iginde yapilmistir. Ogretmenlerin kendi
ogrencilerine bu konuyu rahat uygulayabilmeleri icin eylem arastirmasi olarak planlanarak ve daha uzun sire
yapilmasi uygun olabilir.

e Calismada hosgéri, diiriistliik ve sorumluluk degerleri ele alinmistir. Ogrencilerin kisisel gelisimlerini etkileyen
bircok deger oldugu dustnilirse ¢alismanin farkli degerlerle tekrarlanmasi ve sonuglarinin karsilastiriimasi
yararli olacakdtr.
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