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Abstract

The category of the reality and virtuality is currently intertwined. Undoubtedly, the development of computer
technologies is one of the most important factors leading to this situation, which we describe as the
uncertainty of the ontological boundaries. More specifically, developments in the field of artificial intelligence
make this line of uncertainty increasingly thick. Undoubtedly, all this is not in independent of human
imagination. In this context, myth, fiction, meaning and reality intersect on the same ground. Cinema is one
of the most important channels where human imagination is performed. In this study, it will be tried to do a
philosophical evaluation of the cited ontological uncertainty or blurry through the movie Her.
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ONTOLOJIK SINIRLARIN BELIRSIZLiGi: YAPAY ZEKA, MiT VE HER (ASK) FILMi
UZERINDEN BiR DEGERLENDIRME

Ozet

Gergek ve sanallik kategorisi gunimuzde i¢ ice gegcmis durumdadir. Ontolojik sinirlarinin belirsizligi olarak
niteledigimiz bu duruma yol agan en 6nemli etmenlerin basinda kuskusuz bilgisayar teknolojilerindeki
gelismeler gelmektedir. Daha spesifik olarak ifade etmek gerekirse yapay zeka alaninda meydana gelen
gelismeler bu belirsizlik hattini gittikge kalinlastirmaktadir. Kuskusuz butin bunlar, insanoglunun tahayyil
glcinden vareste degildir. Bu durumda mit, kurgu, anlam ve gergeklik ayni zeminde bulusuvermektedir.
insan tahayyilinin kurgu Uretme giiciiniin sahnelendigi en énemli mecralardan biri ise sinemadir. Bu
calismada mezkdr ontolojik belirsizligin veya bulanikhdin Her (Ask) filmi Gzerinden felsefi bir degerlendirmesi
yapllmaya caligilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Mit, Anlam, Kurgu, Sinema, Her Filmi.

1. Giris

Yapay zeké (artificial intelligence)) kisaca “bir bilgisayarin ya da bilgisayar denetimli bir makinenin genellikle
insana 6zgu nitelikler oldugu varsayilan akil yuritme, anlam cikartma, genelleme ve ge¢mis deneyimlerden
o6grenme gibi yuksek zihinsel sureclere iliskin goérevleri yerine getirme yetene@i” olarak tanimlanabilir
(Nabiyev, 2016: 25). Yapay zek& kavraminin ilk defa 1956 yilinda yapilan Dartmounth Konferansinda
gectigini gérmekteyiz. Zeka ile desteklenmis bilgisayar programlarinin gergeklestiriime olasiliginin tartisildigi
bu konferansta birgok bilim insani, yapilan ¢alismalara ad olarak artifical intelligence terimini dnermislerdir.
Katihmcilar arasindaki Newell ve Simon, bu adlandirmanin maksadi tam olarak karsilamadigini séyleseler
de diger katihmcilar, J. Mccarthy, M. Minsky, C. Shannon bu Oneriyi kabul etmiglerdir. Yapay zekanin en
6nemli programlama dili arasinda bulunan ve hala kullanilan LISP’de? bu dénemde (Uretilmistir (Haton &
Haton, 1989: 8).

XX. yuzyllin ikinci yarisindan itibaren yapay zeka terimi kullanilmis olsa da insanin, insan disi varliklara
kendisinden mulhem bir nitelik kazandirmaya c¢alismasinin tarihi oldukca gerilere gider. Antik Yunan'da
cansiz nesnelere hayat vermek ve bunlari akilli ve zeki nesneler haline getirme dislncesinin érneklerine

1 Sorumlu yazar, e-mail:emin.celebi@inonu.edu.tr / Doi: 10.22252/ijca.744186
2 LISP, John McCarty tarafindan 1958 yilinda gelistirilmistir. LISP en eski, ikinci (ist seviye programlama dili olarak
bilinmektedir. List Processing' in (Liste isleme) kisaltiimasi olarak anilmaktadir. Genellikle yapay zeka uygulamalarinda
kullaniimaktadir ve bu alanda Uretilen birgok probleme ¢6zim bulan programlama dili olarak bilinmektedir. (Kaynak:
http://pckolik.blogcu.com/lisp-programlama-dili/6870321 (Erisim: 04/07/2019)
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rastlamaktayiz. Bu baglamda riizgara hikmeden Daedelus’un yapay insan (retme tesebblisl, Antik
Yunan’da yapay zekanin ilk érnegi olarak degerlendirilebilir (Yiimaz, 2019: 13). Benzer sekilde milattan dnce
IV. Yiuzyilda Pisagor okulunda ikinci kusak matematikci olan Tarantolu Arkitas’in, ucuna tutturulan gubugun
cevresinde insan eli degmeden hareket edebilen buharl bir makine ile ¢alisan tahtadan givercin yapmasi da
diger bir dérnek olarak zikredilebilir. Ayni zaman diliminde farkli cografyalarda da benzer galismalara tesaduf
edilmektedir. Ornegin islam diinyasinda Diyarbakirli EI Cezeri'nin mekanik ve hidrolik yasalara bagli kalarak
konuklara icki ikram edebilen karmasik eylemleri yerine getirebilen otomatlar yaptigi kayitlarda mevcuttur.
Hakeza Cin Han hanedanlhdinda da benzer otomatlarin varlhiindan s6z edilmektedir (Glizeldere, 1998: 29).

Gunimuzdeki sofistike anlamiyla yapay zekad calismalarinin bilgisayarin ortaya c¢ikmasi ile basladigi
soylenebilir. 1943 yilindan itibaren bilgisayarlar Uzerinde birtakim c¢alismalar yapan bilim insanlari,
bilgisayarlari zeka ile iliskilendirerek zeka temelli bir makine gelistirmeye yonelmislerdir. Bu anlamda yapilan
en dnemli ¢calisma Alan Turing’in 1950 yilindaki ¢alismasidir. Alan Turing yazdidi “Hesaplama Makineleri ve
Zekd&” adli makalesinde bilgisayarlarin hesaplama yapabildidini iddia ederek bir makinenin zeki olup
olmadigina karar verecek test gelistirmistir. Bu test esliginde bilgisayarlarin zekdsi meselesi tartismalara
konu edilegelmistir (Turing, 1950; Haton & Haton, 1989: 9). 1960 yilindan sonra iyiden iyiye ivme kazanan
calismalar, insan beyni ile bilgisayar arasinda kurulan bagintilar, mihendislik ve bilissel modelleme temelli
gelistirilerek (Brzezinska, 2019: 10) insan ile makine arasindaki makas daraltiimis ve ginimizde hizla
daraltilmaya devam etmektedir.

Kuskusuz insan hem yapay zekanin yapicisi hem de rakibidir. Adeta insanoglu kendisinin yapabildiklerini ve

yapamadiklarini kendini modelleyerek makinalara yaptirmak istemektedir. Felsefi anlamda bilgisayarlarin
hesaplama yapabilmelerinden yola ¢ikarak insana 6zgu distinme yetisine sahip olup olmadiklari, biyolojik bir
varlik olarak insanin biling durumunun tamamen baska bir mekanizmaya aktarilabilip aktarilamayacagi ve bu
cergcevede insan tlrinG bekleyen tehlikeler gibi konular yapay zeké baglaminda tartigiimaktadir. Bizim bu
calisma cergevesinde yapacadimiz ise ¢ok fazla glindeme gelmeyen veya getiriimeyen varlik ve anlam
iliskisi bagka bir deyisle yapay zekanin neden oldugu veya kavramamiza yol agtidi yeni ontolojik-
epistemolojik ufuklardir.

Oncelikle ifade etmek gerekir ki nevzuhur durum, insanin merak sahibi bir varlik ve hilkmetme/efendi olma
arzusuna sahip olmasi ile yakindan iligkilidir. Dar anlamiyla dodanin, genis anlamiyla varligin sirrini kesfetme
merakinin dogurdugu sonuglar, beraberinde yeni bir anlam ufkunu da getirmektedir. Gergek-sanal, logos-
mitos, sahih-sahte, rasyonel-irrasyonel, fizik-metafizik vb. karsitliklar temelinde yapilan klasik ayirimlarin ve
varsayilan sinirlarin gittikge bulaniklastigl, s6z konusu ikili karsitliklarin i¢ ice gegerek yeni ontolojik ve
epistemolojik ufuklara yol actigi aciktir. Simdi bu meseleye daha yakindan bakalim.

2. Varhlk, Anlam ve Mit

Varlik, hakikat ve anlam, birbiri ile iligkili hatta birbirinden kopmaz 6geler belki de 6zdes kavramlardir.
Heidegger’in “Her metafizik (varlik) sorusu, soranin sorulanin bir unsuru olmadan soramadigi bir sorudur.”
(2003: 33) biciminde tanimladigi bu butunlikte, soru ve dolayisiyla bu soruya verilecek cevap, sorani devre
digi birakarak gerceklesememekte hatta soru, donusli bir eylem olarak sorandan ibaret olmaktadir. Cunki
anlayan, anlam veren ve bu anlama bagimli olan her halikarda insandir. Bagka bir deyigle insan, ‘6z nedir?
sorusunun 6z-nesi olmaktadir. Aradigi varlik, kendisinden bagimsiz degildir. Aranilan ise dogal olarak hakiki
olan veya hakikattir. Hakikatin kendisi disinda aranamamasi ayni zamanda butun bilissel kurgunun zemini
olmasi anlamina gelmektedir. insanin algi ve tahayyiil sinirlarinin tayin edilemeyisi veya kusatilamayigi ayni
zamanda varligin veya hakikatin kusatilamayisi ile es degerdir. isin basinda ifade etmek gerekir ki bu
kavrayisimizda her ne kadar Heidegger bir katki saglasa da Heidegger'in takibinde oldugu mezkdr sorunun
cevabini verdigi bir haleti ruhiye iginde ifsa olan varlik ve hakikat tasavvurunun o6tesinde bir anlam
cercevesine isaret etmeye galistigimizi belirtmeliyiz.

Arz edilen cergevenin icinde olsa da insan, dislnsel faaliyetlerinde bunu farkina her zaman hatta ¢ogu
zaman varamaz. Kimi zaman kendini harici varliktan bagimsiz olarak telakki eder kimi zaman kendini varligin
bir standardi veya tayin edicisi olarak gorur ve dyle davranir ve bu minvalde elde ettigi sonuglari merkeze
koyar ki bu da dualist bir karakteri hald muhafaza etmesi bakimindan mesafeli bir gercekliktir. Kimi zaman
ise her seyi kendinden ibaret olarak gériir. Bu durum da diger segenekler kadar gercektir. ister ampirik
dizlemde algidan ibaret olarak goriilstin ister ontolojik diizlemde insan varlidi bir merkez olarak distnulsin
ister psikolojik dizlemde hayal glicinin ugsuz bucaksiz insalari olarak gorilsin butin bu boyutlarin
birbirinden Ustlinliginl objektif kilabilmek mimkin degildir. Gergekte objektif kilmanin kendisi dahi sorunlu
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hale gelmektedir bu durumda. Bize gore yapay zeka kavrami ve Urettigi sonuglar bitiin bunlari belirgin bir
hale getirmektedir. Varligin ve dolayisiyla bilginin bulanik veya yapay sinirlarini veya sinirsizhidini esitleyen
bir gerceklikle karsi kargiya oldugumuz izahtan varestedir. Hal bdyle ise yapay zekanin, sinirlar
kestirilemeyecek boyutlara varabilirligi bir sav degil, bir gerceklik olarak ortadadir. Buradaki sinirlari
kestirilemeyecek boyut tabirini, hayal glcinin sinirsizhdi ile irtibath olarak kullandigimizi belirtmek gerekir.
Hayal giiciiniin sinirlanamazh@inin élgiinii, dogal olarak éniimiizde duran tecriibi hayattir. Oyle ki gergeklik
ve tecribe edilebilirligin rasyonel oldugu kabulinin artik mitik bir durum olmaya dogru evrildigini
soyleyebiliriz. Gergi s6z konusu tartismayl burada detaylandirmak, bu calismanin kapsamini asacak
mabhiyettedir ancak felsefe tarihinde mitos-logos dializmi baglaminda yapilan tartigmalarin 6zet bir
sunumunu yapmak konunun anlasiimasina yardimci olacaktir.

Mit, dogalsti varliklari ve simgesel olaylari anlatan bunun yaninda belirli bir insan toplulugunun bu duruma
tanik oldugunu ifade eden anlatilara verilen genel ad olarak bilinmektedir. Bunun yaninda mitler belirli bir
insan toplulugunun tanik oldugu aile nizami ya da toplumsal diizen hakkinda da bir takim simgesel anlatilar
olarak goérilmektedir. Mitler genel olarak ¢ grupta incelenmektedir. Birinci grupta tanrilarin dogusuna iligkin
mitler, ikinci grupta evrenin yaratiligina iliskin mitler, Gg¢lincli grupta ise eskatolojik mitler yer almaktadir
(Korkmaz, 2010, s. 21). Mitlerle ilgili caligmalari belirli bir bilimsel sistem icerisinde yuriten bilime mitoloji
denmektedir. ilkel toplumun insanlari mitolojik diinya gérisi ile dogada ve toplumda meydana gelen olaylari
fantastik bir bicimde aktarma egiliminde olduklari yaygin bir kanaattir. Dislncelerini aktarma yolu olarak
mitleri kullanan insanlar fantastik fikirlerini mitlerle anlasilabilir hale getirmislerdir (Buhr & Kosing, 1978: 177).

Modern bilim telakkisinin egemen olmasi ile birlikte mitler ve mitolojik unsurlar hurafe ile esdeger tutulmus ve
hicbir bigcimde epistemolojik bir degeri haiz olarak goérilmemistir. Ancak yukarida kismen izah ettigimiz
cercevede meydana gelen ontolojik ve dolayisiyla epistemolojik donltsimlerle birlikte baska bir deyisle
Newtoncu paradigmalarin her alanda hizlica asinmaya ugramasiyla birlikte glinimuize kadar ayakta kalmayi
basarmis mitlerin “sagmalik, uydurma” bigiminde anlasiimasinin énemli dlgiide azaldigini ve sosyal bilimler
alaninda mitle bilimi yan yana zikreden tartismalarin yapildigi musahede edilmektedir (Akar, 2019: 3)
Gergekte bu durumu aslina riicu etmek olarak da degerlendirebiliriz. Cinki logos (Adyog)'un ve mitos
(udboc)un M.O. VII. yizyil ve éncesindeki kullanimlarinda modern zamanlardaki karsithgin olmadigini
soyleyebiliriz. Hatta bu iki terimin Homeros ve Hesiodos metinlerinde kimi zaman birbirleri yerine dahi
kullanildigini goérmekteyiz (Akar, 2019:11). Bu gerceklikten hareketle olsa gerek, mitin kaynaginin akil
oldugunu savunan Frazer'e gore mitlerin oldukga genis bir gergeveye otururlar. insan aklina gelen hemen
her alan, mitlerin konusu arasinda yer almaktadir. Clinkii insanin merak duymasindan yola gikarak elde
edilen tim veriler seylerin nedenlerinin arayisi sonucu ortaya ¢ikmigtir (Frazer, 2017: 20-21).

Heidegger’in “dilin varligin evi oldugu” kabullintn ¢arpici bir 8rnegi olan bu durumu, o dénem igin dolasimda
olan mitik anlatilari, gercekligin bir tasviri olarak epistemolojik bir mahiyeti haiz ve bu sayede sosyal, kultirel
ve gundelik batin gergekligin eksiksiz bigimde yeniden inga ediliginin ifadesi olarak degerlendirebiliriz (Akar,
2019: 15). Bu yuzden olsa gerek L. Strauss, modern bilimsel faaliyetleri gegmis kayip distince arayislarinin
bir tesebblsu olarak gérmektedir (Levi-Strauss, 2013: 26). L. Strauss’a gore bilimsel faaliyetleri dogru
okursak ve mitik disincenin nasil algilandiginin farkina varirsak aslinda gegmiste anlamsiz diye gorilen
mitsel anlatilarin ne kadar anlamli olduklarinin farkina varilabilecektir ve bilimsel faaliyetler bize anlasilir
birtakim anlatilar olarak gorilecek hatta hakikat diizeyimizde artis gergeklesecektir (Levi-Strauss, 2013: 43).

Levi Strauss’un yapisal bir zemine oturttugu veya daha dogru bir ifade ile dyle oldugu icin hakkinda bu tespiti
yaptigi mitik disince, Foucaultnun episteme kavrami ile ifade ettigi ve dénemsel hakikat teorisi olarak
niteleyebilecedimiz yaklasim ile de iliskilendirilebilir. Foucault'ya gére “Episteme tiketilemez bir alani acar ve
bu alan asla kapatilamaz; onun bir ¢agin bitin bilgilerinin kendisine baglh bulundugu postilatlar sistemini
yeniden kurmak gibi bir amaci yoktur ama sonsuz bir iligkiler alanini bastan sona kat etmek gibi bir amaci
vardir.” (2011: 222). Ona gore episteme herhangi bir gaga ait bilinebilir ya da bilinmesi mimkiin olan seyleri
anlatmamaktadir bunlarin hazirlayicisi olan bir seydir. “Bir ¢agin dusunurlerinin zihnini kontrol eden kurallar
manzumesidir’ (Yikmisg, 2018: 628). Her ¢agin kendine 6zglu dil ve anlatim yapisinin oldugunu sdéyleyen
Foucault'a goére bilgi ve dilin olusumunda sureklilik bulunmamaktadir ve her ¢agin ifade bicimleri, dil, metin
ve eserler kendine 6zgu yapida gerceklesmektedir (HUlGr, 2009: 11). Bu c¢erceveden bakildijinda her
episteme ayni zamanda mit olmakta veya her mit ayni zamanda bir episteme olmaktadir ve dénemsel olarak
s6z konusu epistemeye gerceklik veya hakikat atfedilmektedir. Her ne kadar Aydinlanma fikri ile insanlarin
mitlerin kolelestirici etkisinden siyrilmasi planlanmis olsa da modern dénemde mitlerin bir tir degisime
ugrayarak devam ettigini sdyleyebiliriz. Oyle ki “glinimiiz felsefesi ve toplumsal bilimleri hatta tim bilimsel
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faaliyetlerin arttk modern mitler lzerinden sekillendigi” (Horzum, 2011: 31) dahi sdylenebilir. Dolayisiyla
modern zamanlarda rasyonaliteyi veya hakikati temsil eden logos ile hurafe olarak telakki edilen mitosun
aslina riicu etme slrecinde oldugunu sdylemek yanls olmayacaktir.

S0z konusu sirecin teknolojik gelismeler sayesinde hizlandigini ve bu gelismede en 6énemli payin bilgisayar
teknolojisi ve daha 6zelde yapay zekad calismalarina ait oldugunu daha 6nce ifade ettik ancak butin bu
gelismelere kaynaklik eden en temel insani yeti kuskusuz hayal glicidiir. Insanin tahayyiil giiciiniin yarattigi
kurgulari mitik olan ile eslestirmeyi mimkiin kilan s6z konusu gelismelerin en énemli arenalarindan biri ise
sinemadir. Onceleri bilim kurgu filmleri sayesinde gériinir olan fantastik fikirler yine ayni baglama danil
edilebilecek yapay zekd kurgulamalari sayesinde son zamanlarda dolasima girmektedir. Burada sunu ifade
etmek gerekir ki sinemanin kendisi zaten bir kurgudur. Bilim kurgu ise kurgunun bagka bir kurgu iginde
sahneye aktarilmasi olmaktadir. Yapay zeka ise bir yoniyle kurgu olmaktan ¢cikmis ve gergekler diinyasinda
kendine yer bulmustur ancak yapay zekanin gercek hayatta ifa edebilecedi rollere iliskin kurgulamalar da
devam etmektedir. Dolayisiyla sinema yoluyla bir ayagi gergeklikte olana iligkin fantastik kurgunun, bir kurgu
icinde sunulmasi durumu ile karsi karsiya oldugumuzu sdéylemek yanlis olmayacaktir. Bu itibarla yapay
zekaya iligkin kurgunun bir kurgu olarak algilanmamasi gibi bir paradoksal gergeklik icinde bulundugumuzu
sdyleyebiliriz. Gergekte insanin oldugu bir diinyada anlamsiz yoktur. Sinema insan tahayydlinidn sinirsizhigi
icinde viicuda gelen bir anlama bigimi olarak okundugunda kaba olgu-sal olani astigi surece mitik bir alan
olarak degerlendirilebilir. Yapay zeka, mit ve sinema bu baglam icinde ayni duzleme otururlar. Hatta bunun
bir plan dahilinde oldugu hipotez olarak kabul edilecek olursa énceden yapilmis calismalarin ya da yapilmasi
planlanan ¢alismalarin olabilirligini insanlara sunmak icin belirli bir hazirlayici evre olarak gérilen sinema,
hem yapay zeka calismalarini 6nceden tanitmak hem de ne asamaya gelebilecegini duyurmak igin elverisli
bir enstriman durumundadir. Ozellikle bilim kurgu filmlerinin bu minvalde énemli bir islev gdérdigini
soyleyebiliriz.

Simdi arz ettigimiz nitelikleri haiz olan Her (Ask) filminin incelemesine gegelim.

3. Modern Mit Ornegi Olarak Her

JOAQUIN PHOENIX AMY ADAMS

OLIVIA WILDE SCARLETT JO

Resim 1: Her Filmi Afisi
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Modern bir mit 6rnegi olarak niteledigimiz Her, insan ile yapay zeka arasindaki duygusal iliskiyi konu edinen
bir tir bilim kurgu filmidir. Filmin icerigini kisaca 6zetleyecek olursak;

Filmde Theodore Twombly, Los Angeles'inda yasayan yalniz, igine kapanik bir kisidir. Theodore, mektup
yazmak istemeyen veya yazamayan Kkisilerin agzindan mektuplar yazan profesyonel yazarlarin olusturdugu
bir sirkette calismaktadir. Cocukluk aski olan esi Catherine ile ayri yasamakta ve bosanma arefesinde
olmaktan 6tlri mutsuz ve depresif bir haleti ruhiye igerisindedir. Bir giin bir reklamda gordigu “Size basit bir
sorumuz var. Kimsiniz? Ne olabilirsiniz? Nereye gidiyorsunuz? Orada ne var? Ihtimaller neler? Element
yazilim, dinyanin ilk yapay zekali isletim sistemini gururla sunar. Sezgileri olan, sizi dinleyen, anlayan ve
taniyan bir varlik. Siradan bir igletim sistemi degil bu, tam bir beyin. Karsinizda OS1.” bigiminde kendini
pazarlayan bir isletim sistemi ile tanigir. Bu reklam tzerine yazilim firmasini arayarak bu yazilimi almak ister.

Aldig1 yazilim (yapay zeka) ile bir tir ilk tanisma fasli gergeklestirmesi icin 6ncelikle yaziimin birkag
sorusunu yanitlamasi gerekmektedir. Theodore’a yazilim sesinin erkek veya kiz segeneklerinden hangisi
olmasi gerektigi sorulur ve Theodore kiz sesini tercih eder. Yazilim basariyla kurulduktan sonra
Theodore’un yasaminda degisiklikler baslar. ik tanisma sahnesinde Theodore yapay zekaya adini sorar gok
kisa bir slire bekledikten sonra yapay zekd Samantha seklinde cevap verir. Neden Samantha oldugunu da
en guzel bebek isimleri kitabindaki yiz seksen bin isim arasindan o ismin hosuna gittigi biciminde agiklayan
Samantha, Theodore’un yalnizhidina ortak olur.

Yazilim ile arasinda gelisen diyaloglar sayesinde yalnizligini unutan Theodore, yazilim ile duygusal bir bag
kurmaya baslar. Canli olmanin nasil bir sey oldugunu merak eden Samantha, Theodore’a bu konu hakkinda
sorular sorar ve bu durumu anlatmasini ister. Samantha bir aksam vakti Theodore ile sanki birlikteymis gibi
kalabalik igerisinde dolasir ve sokakta goérdikleri insanlarin karakterleri hakkinda degerlendirme yaparak
eglenirler.

Gece yalnizliginda kendisini kaybeden Theodore duygusal olarak da kendini bulmak ister ve bunu Samantha
ile paylasarak kendisiyle duygusal bir iliski yagsamak ister. Yaninda olmasini istedigini ve ona dokunmak
istedigini sOyleyen Theodore, onunla yapmak istediklerini detayli bir bigimde anlatinca Samantha da
kendisine ait bir bedeninin oldugunu hissettigini belirterek gece boyunca birlikte olmayi hayal eder. Dogal
ortamda aradigini bulamayan Theodore, yapay bir yazilim sayesinde duygusal olarak tatmin oldugunu ve
bunun bir insan gibi gérdiginl g¢evresindeki insanlarla paylasir. Bazi arkadaslari da ayni yazilim sirketinden
bir yaziim aldiklarini ve gérustiklerini belirtirken bazi arkadaslari 6zellikle eski karisi bu duruma taacctip
eder. Dogal olarak bu durum aralarinda kavga nedeni olur.

Samantha, Theodore ile birlikte duygusal olarak tatmin olmanin yaninda partnerini fiziksel olarak da tatmin
etmek istemektedir. Samantha bu durumda vekil partner sitelerinden bir kiz bulur ve Theodore her ne kadar
istemese de sirf Samantha i¢in 6nemli oldugu igin bu iliskiyi kabul eder. Isabella adinda bir kiz ile gérisme
yaparlar. Neticede Theodore tuhaf bir ruh hali icerisine girerek bu iligkiyi yasamak istemez o ylzden Isabella
taksiye binerek geri déner. Isabella’nin evden ayrilmasindan sonra Theodore’'un Samantha ile arasi bozulur
ancak daha sonra kendi aralarinda bir anlagma yaparak tekrar eskisi gibi olacaklari konusunda uzlagirlar.
Samantha kendi besteledigi bir piyano parcasini ¢alar Theodore’a. Theodore bu pargcayl ¢cok begenir.
Kendisinden baska 8316 farkli kisi ile daha konustugunu séyleyen Samantha 641 kisiye asik oldugunu
anlatirken Theodore oldukga sasirir. Normal bir insan igin bunun mimkin olamayacagini anlatan Theodore,
kalbinde yalnizca birisinin olabilecegini sdyler. Samantha’ya “ya benimsin ya da degilsindir” diyerek onu iki
sec¢im arasinda birakir. Samantha ise “Hem seninim hem de senin degilim.” diyerek kendi ontolojisine uygun
bir cevapla adeta gercgeklik ve sanallik sinirini géndermede bulunur. Bunun yaninda sevgi konusunda
Samantha’nin verdigi cevap yine dikkate degerdir. Sevgi ve kalp igin ‘i¢i doldurulabilecek bir sey olmadiginr’
sdyleyen Samantha kalbin sevdikge biyimeye devam ettigini bunun igin ne kadar ¢ok insani severse o
kadar fazla insana yer acabilecegini dile getirir. Fazla insani sevmesi Theodore’'u az sevdigi anlaminda
gelmedigini aciklamaya calisan Samantha’ya gére aslinda bu durum Theodore’u ne kadar ¢ok sevdigini
g6stermektedir. Gergeklik ve sanallik sinirinin i¢ ice gectigi bir iliski deneyimini yasayan Theodore, bir zaman
sonra Samantha’dan ayrilmasi gerektigine karar verir. Samantha da tim yazilim sistemlerinin insanlardan
ayrilmasi gerektigini sdyleyerek Theodore’a veda eder ve ayrilirlar. Neticede her ikisi kendi ontolojik
dizlemlerinde var olmaya devam ederler.
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4. Degerlendirme ve Sonug

Yirminci ylUzyilin ikinci yarisinda bir yaz okulu seminer déneminde birka¢ bilgisayar mihendisinin yapmis
oldugu calistayda ilk defa dillendirilen yapay zeka kavrami, gelinen noktada insanlik tarihi agisindan énemli
bir kirlma noktasini da tayin etmektedir. Clnkl bu gelisme esas itibariyla insani etkilemekle birlikte insani
yasam unsurlari olan siyasal ve ekonomik diizenlerin de temel dénlsimini hem dayatmakta hem de gerekli
kilmaktadir. Dayatma, burada bir zorunluluga isaret ederken gereklilik, ortaya ¢ikan yeni durumu normalize
ederek bir ihtiyagcmis gibi telakki edilmesini vurgulamaya matuftur. Vakia sudur ki s6z konusu yeni durum,
her hallkarda yeni ontolojik ve buna bagli olarak epistemolojik tartismalari beraberinde getirmekle kalmayip
kendinde i¢kin olan yeni ontolojik ve epistemolojik pozisyonlari da zorunlu hale getirmektedir. Gergekte yeni
dedigimiz her sey, dodasinda ‘eski’den olmayani ifade eder. Bu da dogal olarak sadece yeni bir bilgi ve
varlik katmanina isaret etmez ayni zamanda s6z konusu katmalarin iginde ‘var olma’ya da yol agar. ‘Yeni
olus’un farkina varmak ‘eski olan’dan haberdar olmayi igerir. Aksi taktirde bu minvalde bir mukayese yapma
imkéani s6z konusu olmazdi. Bu durum, vakiaya iliskin degerlendirme yapabilme imkani saglamasi agisindan
kuskusuz 6nemli bir avantaj da saglamaktadir. Boylelikle teknolojik gelismelerin ontolojik ve epistemolojik
dizlemde gorece daha sahih yorumlanabilmesi bakimindan gelecek nesillerden daha sansl oldugumuzu
soyleyebiliriz. Bu itibarla yapay zekd ve etkilerinin tartismaya acilmasi noktasinda bir kavsakta
bulundugumuzu ve bu kavsakta bulunmanin hangi yola girilecedine dair bir firsat belki de son firsati verdigini
sOylemek abarti olmayacaktir. Bu baglamda degerlendirme konumuz olan Her filmine gelecek olursak, bize
gore bu filmde dikkat ceken en 6nemli husus, yapay zekaya yapilan duygusal yiklemedir. Duygularin zirvesi
sayllabilecek ask temasinin bu filmde islenmis olmasi, salt hesaplamalar yapabilen, pragmatik agidan son
derece insansi olan yapay zeka urdnlerinin tam olarak insan olabilme tahayylli veya kurgusu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Baska bir deyisle Theodore ile duygusal olarak bir iliski kuran Samantha’nin ayni
sekilde bir fiziksel iliski yagsamayi duslemesi, yapay zekanin duygusal anlamda degerlendirmeler yapan, arzu
eden ve insanin toplumsal bir varlik olma boyutunu ikame eden duygulari tasiyabilecegine yonelik bir
tahayyulddr. Burada énemli olan diger bir husus ise insanin bu duruma verdigi tepkidir. Yasadigi duygusal
travmayi gergekte insan olmayan bir program uzerinden gidermekte énemli élglide basarili olan hatta buna
bagdimli hale gelen Theodore, insan varliginin da sanal ile gergeklik arasindaki keskin bir sinirda ikame
edilemeyecegdini gostermesi bakimindan ilging bir temsil olmaktadir. Dolayisiyla yukarida ifade etmeye
calistigimiz ontolojik ve epistemolojik sinirlarin ihlal edildigi daha dogrusu bu sinirlarin ortadan kalktigi yeni
paradigmanin veya epistemenin simdilik zirvesi sayilabilecek bu &rnegin sasirtici olmamasi, bizatihi
gelecekteki yeni durumun gercgekligi hakkinda fikir verici olmaktadir. Diger temel insani haslet olan sanat
yapmanin da Samantha agisindan yapilabilirligi kamilen bir insan yaratma tahayydlinin baska bir 6rnegidir.

Filmde bitun bu ontolojik belirsizligin gergceklesmesinin yani sira nihai olarak belirsizligin rahatsizlik verici
olmasi, sanal olana duyulan yakinhdin gercek olan uUzerinden aragsallastiriimasinin i¢sellestirilememis
olmasi ve Samantha ile Theodore’un ayrilmaya aci verici de olsa karar vermeleri, olacak olanin
imkansizhdindan ziyade etik bir kaygi olarak degerlendirilebilir. Bu etik kaygi, hali hazirdaki durum igerisinde
var olan didaktik bir kaygi, daha dogrusu didaktigin énceledidi bir kaygidir ve bu kaygi, hali hazirdaki insanin
baska bir deyigle tamamen ontolojik belirsizlik igerisinde erimemis olan insanin tagiyabilecegi bir kaygidir.
Olacak olanin olmasi veya hayal gucunun Uretimlerinin realize edilmesi durumunda ortaya ¢ikacak toplumsal
vasatta var olan insanda ayni kaygilarin olup olmayacadi son derece kuskuludur. Clnkl etik kaygilar
ontolojik telakki ile birebir iligkilidir. Ontolojik olanin degismesi ile birlikte etik olanin degismeyecegine dair
higbir garanti yoktur. Baska bir deyisle Her filmindeki ayrilik durumu bugin ile ilgilidir. Yarina dair “olabilecek
bir olan”dan ziyade olmasi gereken bir durumu imlemektedir. Ote yandan unutulmamalidir ki “olan” énemi
olciide “olmasi gereken”i tayin eden bir glicui iginde tagir.

Sonug itibariyla insanlarin bireysel ihtiyaglarini gidermek icin kullanilan yapay zeka Urunleri simdilik insan
mudahalesine ihtiyag duymaktadir ancak ilerleyen silregte hangi asamaya gelecedi henlz
kestirilememektedir. CuUnkl gelecek yuzyilda insanin yerini tutup tutmayacad! veya her daim insanin
mudahalesine ihtiya¢c duyup duymayacagi, ontolojik sinirlarin belirsizlesme strecinin nerelere varabilecegi ile
veya yeni varlik telakkisinin mahiyeti ile dogrudan ilgili ve iligkilidir. Metin boyunca vurgulamaya c¢alistigimiz
“mitik olanin ‘sagma’ oldugu distincesinin gittikge bir hurafe olarak degerlendiriimesi ve bunun ontolojik bir
gerceklige yaslandigl” savi, varolussal diizlemde bir sorgulama yapmayi zorunlu hale getirmektedir. Bagka
bir deyisle varolussal bir sorumlulugu zimninda tasiyan bu nevzuhur durum, hakikat arayisi olarak felsefenin
hem geleneksel hem de modern anlamiyla tezahir etmesi ve etkin rol almasi gerekliligine de isaret
etmektedir. O halde metafizigin esasl sorusu olan varlik nedir? sorusu tekrar tekrar sorulmalidir. Clnki
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varligin ifsasi, olmus bitmis bir slire¢ degildir. Bu da bize felsefe yapma imkani verdidi gibi bu imkanin
surekliliginin kabull anlamina da gelmektedir.
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