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Oyuncaklarla Oynanan Geleneksel Gaziantep Oyunlarl1

Banu Akbas2 ve Selma Ozuslu Unal®
Oz
Oyun ve oyuncaklar ¢ocuklarin hayati i¢in vazgegilmez bir unsurdur. Cocuklar hayata dair olan pek ok
deneyimi oyunlar ve bu oyunlarda kullandiklar1 oyuncaklar ile grenmektedir. Ozellikle egitimsel yonden kendi
kiiltiiriimiize 6zgli unutulmaya yiiz tutan bu geleneksel ¢ocuk oyun ve oyuncaklarinin egitimde etkin bir sekilde
kullanilmas1 gerekmektedir. Boylece nesilden nesile aktarilarak somut olmayan kiiltirel miras korunmus
olacaktir. Yapmis oldugumuz bu caligma kiiltlirimiiziin bir pargasi olan bu geleneksel Gaziantep ¢ocuk

oyunlarinin ve oyuncaklarinin, ¢ocugun yasaminda etkin bir sekilde yeniden yer verilmesi agisindan &nem
tasimaktadir.

Anahtar sozciikler; Gaziantep, oyuncak, oyun, ¢ocuk oyunlari, geleneksel oyunlar.
Giris

Tiirkgede oyun kelimesi "¢ocuk oyunu; dans; kagit, zar ve sans oyunlari; spor faaliyetleri;
tiyatro metni veya gosterisi; asik oyunu" gibi pek cok anlamda kullanilmaktadir. Tiirkce
sozliiklerin biiylik bir béliimiinde oyun hakkindakibilgilerin benzer, hatta ayni oldugu tespit
edilmistir:

Sami (1317)’e gore, “Kamis-1 Tiirki'de oyun kelimesinin ‘yetiskin ve ¢cocuk oyunu;kumar;
dans ve cambazlik gosterileri; hile; tiyatro oyunu’ anlamlarindakullanildigi kaydedilmistir.
Ayrica, oyunla ilgili olarak oyun almak (kumarda kazanmak), oyun ebesi, oyun basi, oyun
etmek, oyungikarmak, orta oyunu, kili¢c oyunu, kagit oyunu, oyunbaz, oyuncak,oyuncake¢i ve
oyuncu kelimelerine de yer verilmistir.” (Akt. Kayar, 2008).

Oyun ve oyuncagin ge¢misi insanlik tarihi kadar eskidir. Tarih boyuncagocuklar, genellikle
oyunlarint kendileri olusturmuslar ya da biiyliklerinoynadiklar1 oyunlar1 degistirerek
oynamiglardir. Bugiin bilinen ve oynananpek ¢ok oyunun eski ¢aglarda da bilindigi ve
oynandigi, en eski oyunaraglarindan birisinin taslar oldugu ve en eski tas oyununun ise “Bes
Tas”oldugu belirtilmekte ve bu tiir oyunlarin farkl kiiltiirlerde tas yerine farklimalzemelerle
ornegin; asik kemikleriyle oynandigi da goriilmektedir. Yine“top” ve “ip” ¢ocuklarmn en eski
oyun araclarindandir. Tiirkiye’de gecmisteoynanan eski c¢ocuk oyunlari; tasin uzaga
atilmasini1 amaclayan veya bir taslabaska bir tas1 vurma oyunlar1 oldugu gibi, bezden ya da
deri veya mesindenyapilmig toplarla oynanan kosmaca veya kovalamaca tiiri
oyunlardir.Ayrica, cirit oyunu gibi, degneklerle oynanan top oyunlar1 da vardir. Bu oyunlar,
bugiin batidan transfer ettigimiz golf ya da hokey oyunlarmin ilkelsekilleridir(Akandere’den
Akt. Basal, 2007).

! Bu makale 4. Uluslararas1 Okul Oncesi Egitim Kongresi (2-5 Eyliil 2015)’nde poster olarak
sunulmustur.
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Geleneksel oyuncaklar gecmisle baglantilar1 olsa da, temel islevleri ayni kalsa da, oyuncak
degismektedir. Ciinkii ¢ocuklar ve ¢ocukluk anlayisi degismektedir. Ciinkii cocuklarin bakis
acist ve toplumun ¢ocukluk anlayisi degismektedir.Zaten oyuncagin temel iglevi bilinen en
eski ¢aglardan beri ¢ocugu diinyayla karsi karsiya getirmek ve yasama hazirlamaktir (Onur,
1992).  Bugiin bir¢ok iilkede, teknolojinin gelisimine bagli olarak yeni oyuncaklar
gelistirilirken, eski  oyuncaklar ve dolayisiyla da oyunlar koruma altina
alinmayacaligilmaktadir.  Boylece, o  kiiltire = 6zgi oyun ve  oyuncaklar
nesildennesileaktarilarak somut olmayan kiiltiirel miras korunmus olmakta vegelecekteki
cocuk kiiltiirii arastirmacilari, c¢ocuk egitimcileri ve akademisyenlericocukluk tarihi
arastirmalarinda bu birikimlerden yararlanmisolacaklardir (Basal, 2007).

Yontem

Bu c¢alisma ile Gaziantep yoresine aitgocuklartarafindan oyuncaklarla oynanan geleneksel
oyunlar belirlenerek tanitilmaya calisilmistir. Arastirma, bir alan aragtirmasi olup betimsel bir
calismadir. Gaziantep yoOresine ait oyuncaklarla oynanan geleneksel oyunlar arastirmanin
orneklemini olusturmaktadwr. Oyunlara kaynak taramasi yapilarak ve kaynak kisilere
ulagilarak erisilmistir.

Bulgular

Gegmisten glinlimiize kadar Gaziantep yoresinde oyuncaklarla oynanan geleneksel Gaziantep
yoresi oyunlariliteratiirtaramasi yapilarak ve kaynak kisilere ulasilip derlenerek 20 adet oyun
ornegi verilmeye c¢alisilmistir.Bulgular bir adet yapilandirilmis (pegig) ve 19 adet
yapilandirilmamis (abe dolambag, asik oyunu, bes tas, cincik, horr(giirr), hol oyunu, ¢dmge
gelin, degnek, et et doveriz, gazoz kapagi, hamam bis, pabu¢ carpmag, sise, sliplirdim
geldim, vin vin, yiliziik oyunu) oyuncaklarla oynanan oyunlar olarak smiflandirilmis ve rapor
edilmistir.

1. AbeDolamacg (Aba Dolamac )

Bu oyuna Abe Dolambag¢ (Aba Dolambag) da denir. Yaslar1 8-14 arasinda olan erkek
cocuklarin oynadigi bir oyundur. Say1 sinirlamasi yoktur. Kalabalik bir grup ile oynanmasi
tercih sebebidir. Agik alanda, bahgede, kirda oynanir. Bu oyunda oyun malzemesi aba
denilen giysidir. Oyunculardan ebe olarak secilen birinin abasi sarilarak bohga haline
getirilir. Abanin kollar1 diiglimlenir. Oyuncular ikiser metre aralikla genis bir daire teskil
etmek ilizere yere otururlar. Bohgayr birbirlerine atarlar. Ebe dairenin etrafindan kosarak
bohcay1 yakalamaya c¢alisir. Ebe kimin attig1 bohcayr yakalarsa bohga ile ona vurur ve onu
kaldirip yerine kendisi oturur. Oyun bu sekilde devam eder. Ebe olmaktan kurtulmak isteyen
oyuncu verilecek cezayi kabul eder ve ebe olmaktan kurtulabilir. Giinlimiizde artik
oynanmayan oyunlardandir (Atalar, 1995; Tokuz, 2011).
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2. Astk Oyunu

Gaziantep ve yoresinde gegmisten kalan on dokuz ¢esit asik oyunu oldugu bilinmekle beraber
giiniimiizde bunlarin i¢inden sadece birkag tanesi halen oynanir durumdadir.

Oyunun asik kemiginden yapilan iki ana malzemesi vardir. Daire i¢cinde vurulacak olan
asiklar koyun veya kegilerin arka bacaklarinda bulunan ve asik adi verilen dort yiizli bir
kemikten elde edilir. Temizlenen bu kemikler bitkilerden elde edilen kdk boyalarla boyanur,
siislenir ve oyuna hazir hale getirilir. Daire i¢indeki asiklar1 vuracak olan vurucu asik ise kog
bacagindan almir ve agir olsun diye de i¢i oyularak bu oyuga kursun dokiiliir. Bu vurucu olan
asik “sak” diye de adlandirilir.

Aslinda gegmisi ¢ok eskilere dayanan tarihi bir Tiirk oyunudur. “Asik atmak” deyimi de bu
oyundan gelmektedir. Asik kemiginin oyun zeminine atildiginda farkli durus hallerine
degisik isimler verilmistir. Zeminde yatik vaziyette kalmissa cukur tarafina “say”, ters
tarafina “kit” denir. Kit veya sayin istikametindeki sivri uclara “damak” denir. Uzerinde et
parcas1 kalmis asiklara “etli”, bir tarafi hafif¢e yenmis, asinmis olanina “kel” veya “yirik”,
say ve kit taraflarinin ¢ukurlugu ve tiimsekligi kaybolmaya yiiz tutmus olanma “killah,
kilban, kildir, lillah, lilbah,lildir” gibi isimler verilir. Kabaca bir kibrit kutusuna da
benzetilebilecek olan asiklarin ylizeylerine “cik, (cuk) “, “tok(tok)”, “Open (all1)”, “als1
(kazak)” gibi isimler de verilmistir. Gaziantep’te asik oyunlarinin daha ¢ok Tabakhane,
Yazicik, Sehrekiistii gibi semtlerde oynandig1 bilinmektedir.

Oyun su sekilde oynanir; ilk atis1 yapacak oyuncu ve oyun sirasi kura ile 6nceden belirlenir.
Toprak veya kagit iistiine 50 cm ¢apinda “zida” adi verilen bir daire ¢izilir. Daire ve dairenin
capina atig mesafesine paralel olarak oyuncular sirasiyla asik kemiklerini dizerler. Kura ile
oyuna baslamaya hak kazanan oyuncu yaklasik 2-3 metre mesafeden bu dairedeki asik
kemiklerinden birini veya bir vurusta bir kacini daire disma ¢ikarmaya calisir. Disar1 ¢ikan
asiklar atis1 yapan oyuncunun olur. Atisini 1skalayan oyuncu atis hakkini kaybeder ve sirasi
gelen oyuncu oyuna devam eder.

Bu oyunun ge¢misinde asik oyunlar1 basligi altinda su oyun adlarina rastlanmaktadir (Atalar,
1995).

1) Fisih 8) Hamur Dokmece 15) Atip Vurmag
2) Killeyt9) Cift Asik 16) Sokak Kurmaca

3) Hotot 10) Ug Asik 17)Ben kisiyim
4) Say ¢akmak 11) Dort Asik 18) Hicip

5) Hillem Gel 12) Kulak Cekmeg 19) Giilleli Asik
6) Vurup Dodiirmeg 13) Gegmeli
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7) Bindirip Almag 14) Enekli

3. Bes Tas (Lastik Top Ile)

Bes tane tag ve bir lastik topla oynanan oyun hemen hemen her mekanda oynanabilir. Lastik
top kiiclik mandalina veya ceviz biiyiikliigiinde olmalidir. Oyun aynen bes tas gibi oynanur.
Taglar yere atilir, yerdeki taslar tek tek lastik top havaya atilip tutulurken alinir. Taslar 6nce
tek tek, sonra 2+2+1, 3+2, 4+1 olarak birbirine degmeden karsiya gegilir. Oyunun son
asamasinda taglar havaya atilir elinin tersinde tutulan taglar tekrar havaya atilarak tutulur.
Oyun bu sekilde usanincaya dek devam eder (Tokuz, 2014).

4. Cicoz

5-6 yastan itibaren geng¢-yaslh herkes tarafindan agik havada, piknikte rahatlikla oynanabilen
bir oyundur.

Kalin bir ipe, kendire yiiziik gegirilir. Ipin iki ucu baglanir ve ip bir halka halini alir. Yiiziik
ipin lizerinde kolaylikla hareket ettirilebilecek sekilde ipe gegmis vaziyettedir. Oyuncular bu
ipi tutarak etrafinda diizgiin bir halka olustururlar. Sayisma yontemi ile bir ebe segcilir, ebe
ipten dairenin i¢inde durur diger oyuncular su tekerlemeyi sdylemeye baslarlar.

Hani ya cicoz
Iste cicoz

Al cicozu
Ver cicozu
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Bu tekerleme sOylenirken yiiziigii halkanimn i¢indeki ebeye gostermeden elden ele ve yiiziigii
avug i¢lerinde gizleyerek birbirlerine aktarirlar. “Cicoz” ipe gegirilen yiizige verilen addir.
Ebe oyun esnasinda yiiziigiin kimin avucuna gectigini ve onda oldugunu tahmin ederse o
oyuncuyu isaret eder. Oyun durur isaret edilen oyuncu avucunu agar ve gosterir. Eger ebe
dogru tahminde bulunmussa ebe olmaktan ¢ikar avucunda yiiziikle yakalanan oyuncu ise ebe
olarak halkanin i¢ine geger ve oyun devam eder. Oyun devam ederken oyuncular ebeyi
sasirtmak, dikkatini dagitmak, yiizigli bulmasini engellemek i¢in tekerlemeyi siirekli olarak
tekrarlarken bazen hizli, bazen daha yiiksek sesle, bazen agir olarak tekrarlarlar.

Cicoz oyunu bir baska deyisle “kendirli ylizik oyunu” kendimin de ¢ocuklugumda
oynadigim, aile ve akraba cevresinde oynandigmi gordiigiim bir oyun olarak tarafimdan
derlenerek bu bildiriye eklenmistir.

Aktaran: Selma Ozuslu Unal/ Canan Sacir Direk¢i/ Yas: 62/ 69 /Meslegi: Ogretim
Gorevlisi/ Ev Hanimi (1lkokul Mezunu)
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5. Cincik Oynama

Bu oyun sadece erkek cocuklar arasinda oynanir. Cok eskilere dayanan bir oyun oldugu
sOylenmektedir. Kdylerde, kirsal bolgelerde ve daha eski donemlerde, sehirde oyuncak oyun
aletleri olmadig1 i¢in cam parcalari, canak pargalari, ¢ini ve seramik kiriklariyla oynanan bir
oyundur. Oyunda yalnizca cincik kullanilir. Oyuncular birbirlerinin cinciklarini vurmaya
calisirlar. Vurulan cincik vuran oyuncunun olur(Atalar, 1995:46).

6. Comcge Gelin ( Comceli Gelin, Gelin Gok)

Bu oyun yorede Comge, ¢comgeli gelin, comgecik, cullu kadmn, gelin gok, kepce, kepcecik
adlar1 ile de bilinir. Kiz-erkek yaslar1 7 -14 arasinda olan g¢ocuklar tarafindan oynanir.
Oyuncu sayisinda sinirlama yoktur ancak, kalabalik gruplarla oynanmasi tercih sebebidir.

Comgeeli gelin oyunu daha ¢ok kirsal kesimlerde ve dag kdylerinde oynanir. Bu oyunun oyun
materyali biri digerinden daha uzun olan iki adet degnek ve bez parcasindan olusan ve ¢comge
gelin ad1 verilen kukla bebektir. Tki degnekten kisa olan1 uzun degnegin iist tarafina hag
seklinde baglanir. Uzun degnegin tepesine bez ve caputlarla bag yapilir. Koémiir veya boyayla
on yiiziine kas, gdz, agiz, burun cizilir. Ustiine elbise giydirilir. Bag kismmin devami gévdeyi
kisa degnegin her iki tarafa uzayan kisimlar1 da kollar1 olusturur. Her iki kolundan birer
cocugun tuttugu bebekle ¢ocuklar grup halinde mahalledeki evleri kap1 kap1 gezerler. Kapilar
tek tek calinir. Bu esnada su tekerleme soylenir;

Comge gelin ne ister
. ‘ ’ HASAN KALYONCU 29
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Bir kasikcak su ister
Ver Allah’im ver
Yagmur ile sel
Gobekli harman
Dertlere derman
Hastaya sifa

Kap1y1 agan ev halki ¢ocuklar1 goriince hemen bir tas su alir ve {istlerine serperler. Bu esnada
cocuklar kacisirlar. Burada ama¢ Tanri’dan yagmur, rahmet istemektir. Bir bagska acidan
bakildiginda c¢ocuklarin yaptigi yagmur duasidir. Bu sebeple genellikle ilkbaharda havalarin
kurak gittigi zamanlarda daha siklikla oynanir.

Bu oyunun Barak koylerinde ki ad1 “Gelin GOk tiir.
Bu oyunun farkl sekilde oynandig1 da bilinmektedir. Soyle ki;
Yine degneklerle ayni bebek yapilir. Evlerin kapilari ¢alinir.

Bu esnada su tekerleme soylenir.
Comgeli gelin ne ister

Bir kasikca su ister

Comgeli gelin ne ister

Bir kasik bulgur ister

Comgeli gelin ne ister

Bir kasikca yag ister

Kapiy1 acan ev halki su serpme yerine evlerindeki mevcut erzaklardan ne varsa ¢ocuklara
Verir.

Cocuklar bu dolagsmalarin sonunda kapilarmi ¢aldiklar1 evlerden kendilerine verilen yiyecek
malzemeleri ile istedikleri mutfak gereclerini alarak aralarinda varsa eger tercihen yetim bir
cocugun evinde yoksa uygun bir mekanda kendilerine bir ziyafet ¢ekercesine hep birlikte
yerler. Yetim bir ¢cocuk olmasi halinde yapilan tercihin amaci yetim ¢ocuklarm duasinin

alinmas1 ve arada bir de olsa yetimlerin bolca yemek yemesinin saglanmasidir(Atalar,
1995:31; Sidal, 2015).

Aktaran: Esin Sidal/ Yas:74/ Meslegi: Emekli Ilkokul Ogretmeni/ Tarih:2015
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7. Degnek Oyunu

Herkes c¢ift olarak birer es sahibi olduktan sonra ellerine kisa bir degnek alirlar. Yalniz
iclerinden bir tanesi uzun bir degnekle meydana gelir ve saflara saldirir. Kiiglik degnekliler
ellerindeki degnekleri kalkan gibi kullanarak kendilerini savunurlar. Bu oyunda kollar tiirlii
hareketler yapar, sonunda kendini koruyamayan yenilmis sayilarak oyundan ¢ikarilir. Uzun
sopaliya “Bas¢il-Ebe- Miidiir” derler(Atalar, 1995:36).

8. Et Et Doveriz

Oyunda anne rolii genelde biiyiik olan ¢ocuga aittir. Fakat tiim ¢ocuklar yasitsa anne roliinii
iistlenecek olan ¢ocuk “Ip Ip IImeden” adli tekerleme yoluyla segilir.

Ip Ip limeden

Ip ip ilmeden

Delme siiyiik delmeden
Yel goz tepeli

Tepebasi giilbazar
I¢inde tilki gezer

Tilki beni korkuttu
Kuyrugunu sarkitti
Korkumdan suya diistiim
Kurbaga ile doglistiim
Kurbaga bir bebek oldu
Karni1 diimbelek oldu
Ali Bey’in at1 var
Kapkaracikgotii var
Sallak mallak

Cek ayak, cember dayak

Bu sozler kimde son bulursa o kisi anne roliinii iistlenir.“Et et doveriz” oyunu yore halki
arasinda en ¢cok oynanan oyunlardan birisidir.

Bir grup 4-10 yas cocuklar1 toplanir. Halka olup dizlerinin iizerinde altlarinda birer silte
bulunacak sekilde otururlar. iki elini {ist iiste yumruk yapip birbirine vurarak (havanda et
doviiyormus gibi) su tekerlemeyi sdylerler; “Et et doveriz/i¢ine biber koyariz”. Bu tekerleme
tekrarlanirken oyunu yoneten c¢ocuk oyunun kurgusunu diger c¢ocuklara kisaca anlatir.
Oyunda bir “pisik(Gaziantep yoresine gore kedi)” secilir. Pisik; dizlerinin iizerinde halka
olarak yere oturan cocuklarin disinda bir kdsede sessizce bekler. Oyunu yoneten ¢ocuk
genelde kiz ¢ocugudur. Digerlerine gére yasca daha biiyiiktiir ve anne roliindedir. Diger
cocuklarda, cocuklaridir. Cocuklarmi hamama yikamaya gotiirecektir. Evden c¢ikmadan
aksam yemegine belki de “¢ig kofte” hazirlig1 yapip eti doverler ve tekerlemeyi sdylerler; “Et
et doveriz/igine biber koyariz.” Bu tekerleme yaklasik 3-5 dk tekrarlanir. Sonra anne
cocuklarna dovdiikleri etleri pisik yemesin diye minderin/siltenin altina saklamalarini sdyler.
Cocuklar kedi gormeden oturduklar1 minderin altina eti saklarlar. Anne ayaga kalkar.
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Cocuklarin1 siraya koyar. Taklidi olarak baska odaya gitmis gibi tiim cocuklar ve anne
hamam malzemelerini(havlu, sabun, kese, tarak, lif, vb.) o odadan alirlar. Cantalarina
koyarlar. Hamama giderler. Anne ¢ocuklarimi tek tek yikar. (Bu arada ¢ocuklarin 6grendigi
seyler; “Nasil yikanilir?, Banyo yaparken hangi malzemeler kullanilir?”’) Eve donerlerken
anne cocuklara, “Karnimiz acikti galiba?” der. Cocuklar minderin altma koyduklar1 eti
ararlar. Bulamazlar. Pisik bir kosede son parcayr yiyordur. Bunu gdren cocuklar pisigi
kovalamaya baglarlar. Kovalamaca baslar. Yakalarlarsa pisige ceza verirler (sirtina yumrukla
vurmak gibi).

Aktaran: Selma Ozuslu Unal/ Yas: 62/ Meslegi: Ogretim Gorevlisi/ Tarih: 2015
9. Fes Kapma- Kiilah Kapma

Oyun “yag satarim, bal satarim” oyununa benzer ancak o oyundaki gibi, mendil yerine bu
oyunda oyuncularin basindaki fesler ya da kiilahlar oyun araci olarak kullanilir. Oyuncular
kalabalik olarak bir daire ¢izecek sekilde otururlar. Oyun baslamadan 6nce baslangic
oyunlarinin birisini kullanarak bir ebe secilir. Bu ebe haricinde herkeste fes veya kiilah
bulunur. Ebe oturan oyuncular etrafinda ziplayarak dolasmaya baslar. Bir oyuncunun fes
veya kiilahina kaparak kosmaya baslar. Basindaki kiilahini ya da fesini kaptiran oyuncu ebeyi
kovalamaya baglar. Ebe yakalanmadan kosan oyuncunun yerine oturmayi basarirsa
kiilahini/fesini kaptiran oyuncu ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder. Ebe halkanm etrafinda

dolanirken yoreye ait ¢esitli maniler sdyler veya oturan ¢ocuklar bir tiirkii sdylerler (Atalar,
1995:38).

10. Gazoz Kapag

Bu oyun yaglar1 7-14 araligindaki kiz ve erkek ¢ocuklarin birlikte veya ayri olarak en az iki
kisi ile oynanir. Acik alanlar, sokak, bahge gibi yerler oyun alami olarak kullanilabilir.
Oyunda madeni gazoz kapaklar1 yassilastirilarak para bi¢cimine getirilerek kullanilir.

Oyun su sekilde oynanir;

Yere bir daire gizilir. Daireden belli bir uzaklikta bir yere diiz bir ¢izgi ¢ekilerek atis
yapilacak yer belirlenir. Her oyuncu dairenin igine dnceden belirlenen sayida gazoz kapagini
koyar. Sayismaca yontemi ile oyuna ilk atis1 yaparak baslayacak olan oyuncu secilir. Atis
mesafesi olarak ¢izilmis olan ¢izginin iistiinden tas ile (veya baska bir aragla ki bu bazen bir
ayakkab1 0kgesi, terlik de olabilir) gazoz kapaklar1 dairenin digina ¢ikarilmaya calisilir. Her
oyuncunun ¢ikarttig1 gazoz kapaklar1 onun olur. Atis yapildiginda atilan tas daire icinde
kalirsa oyuncu atis hakkini kaybeder ve kazandig1 tiim kapaklar1 tekrar daire i¢ine koyar. Sira
diger oyuncuya gecer.

Oyun daire icindeki kapaklar bitinceye kadar devam eder. Bu oyun giiniimiizde artik
oynanmamaktadir (Atalar, 1995:37; Tokuz, 2011:200; Basal, 2011).
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11. Hamam Big

Bu oyun kiz ve erkek cocuklar arasinda oynanmasinin yani sira kiiciik yastaki (2-7 yas)
cocuklar oynarlar. Oyun su ve ¢amurla oynanir. Su ile ¢amurun karistirilmasindan ¢icek
saksisina benzer bir kapali kap yapilir. Bu sekil yerde yapilir. Ayrica yerden koparilip
almmaz. Yani ¢ocuklarin ¢camurla oynadigi bir evcilik oyunu gibidir. Yalniz bu saksmnimn
yanlarina oyuncu sayisi kadar delik agilir ve her oyuncu deligin sahibi olur. Oyuncular kendi
deliklerini bir tas veya kiremit parcasi ile kapatirlar. Camurla siva yaparlar. Daha sonra
yapilan bu saksinin iizerinden su doldurulur. Hangi oyuncunun deliginden su akarsa o oyuncu
oyunu kaybetmis olur. Bazen oyunun arkasindan “camuplasma” denilen oyuncularin
birbirlerinin {izerine gamur atma olay1 baglar (Atalar, 1995:69).

12. Hol Oyunu

Bu oyun i¢in ii¢ unsura ihtiya¢ vardir. Futbol sahasi genisliginde bir alan, ucu baston gibi
kivrik sopalar ve yumruk biiyiikliigiinde yuvarlak tahta parcasi. Hol oynayanlar alt1 ve daha
fazla kimselerden olmak {iizere iki kisma ayrilirlar. Futbolda oldugu gibi karsilikli cephe
alirlar. Her iki tarafta ellerinde ucu kivrik degnekle topa vurup karsi tarafin savundugu mere
denilen ¢izginin Obiir tarafina gecirmeye calisirlar. Topun her c¢izgiyi gegisi bir sayi
kazandirir(Atalar, 1995:47).

13. Horr ( Giirr ) / Ciiciik Oyunu

Yaslar1 10 -17 arasinda olan erkek cocuklarin oynadiklar1 bir oyundur. Nadiren oyuna
kizlarm da alindig1 olur. Oyuncu sayisinda bir sinirlama olmamakla beraber 6-7 kisiden az
olmasi halinde oyun zevkli ve heyecanli olmaz, bu sayilardan ¢ok fazlasina da ebenin oyunun
kontrolii ve isinin giiglesmesi sebebiyle pek ragbet edilmez.

Oyuna baslamak icin gerekli olan ebe secimi elde saklanan tasin bulunmasi yontemi ile
gerceklesir. Bulamayan oyuncularin elenmesi ile son kalan oyuncu ebe olur. Bu eleme
asamasina “tas saklamag¢” ya da “ya sunda ya bunda * denir.

. 4 'i’ms:m KALYONCL 33
UNIVERSITESI



Cilt:1 Sayi:1
B. Akbas &S.0.Unal

Oyunda ana malzeme olarak “ciiciik” denilen 6-7cm ¢apinda kiire biciminde yuvarlak sert bir
tag kullanilir. Bu tas yeterince sert olmazsa oyun esnasinda kirilabilir. Buna ilaveten her
oyuncuya ait birer adet 15-20cm ¢apinda ve 3-4cm kalinhiginda taslar kullanilir. Merredeki
cliciigiin yani hedefin vurulmasinda isabet saglanmasi agisindan bu taslarin daire seklinde,
yass1 ve agir olmasina dikkat edilir.

Oyun agik alanda, diiz ve genis toprak zeminde oynanir. Meyilli araziler ebe i¢in ¢ok
zahmetli olacagindan tercih edilmez. Oyun alaninin 10-15m uzunlugunda, 5-10m
genisliginde olmas1 uygundur. Bu alanin iki tarafinin duvar, ¢ali, siye¢ gibi engellerle ¢evrili
olmas1 ebenin isini kolaylastirir. Bu alanm ortasina 30-40cm ¢apinda bir daire ¢izilir. Igine
oyunun en onemli gereci olan “ciiciik” yerlestirilir. Bu bolgeye “merre” denir. Oyun alanmin
merkezi konumundadir.

Oyuna baslamadan 6nce ciiciik daire “merre” i¢cine konur. Ebe bu dairenin i¢inde diger
oyuncular bu daireden en az 5 metre uzaklikta ¢izilmis ¢izginin {izerinde siralanirlar. Bunlar
ellerindeki taslarla clicege isabet ettirip onu daire i¢inden ¢ikarmaya c¢alisirlar. Bu esnada ebe
de ciicligli daire icinde tutmaya calisir. Atilan bir tas ciiclige isabet ettiginde veya
etmediginde dairenin i¢inde, yakininda veya uzaginda bir yerde kalir. Aticilar taslarini ciiciik
dairenin i¢cinde olmadig1 zamanlarda kosarak gidip tekrar alir ve oyuna devam ederler. Tas1
daire icinde kalan oyuncu ancak ebenin bir baska oyuncuya yonelmesi ve daireden
uzaklagmas1 halinde kosarak daire i¢indeki tasmi alabilir veya yakalanacagmi anladiginda
ayag1 ile taginin Ustiine basarak ebelenmeme hakkina sahip olur. Ebe ona dokunamaz. Bir
atic1 sadece kendi tagina basma hakkina sahiptir. Bagkasmin tagini bu amacla kullanamaz.
Ebenin baska bir oyuncuya yonelmesi halinde veya o anda ciiciigiin bir bagka aticinin atisi ile
daire disina ¢ikmasi halinde tasini alarak yerine donmeye calisir. Bu esnada ebenin tasini
almaya calisan oyunculardan birine eli ile dokunmas1 halinde ebeligi sona erer ve kendisine
dokunulan ebe olur. Atilan taslarin ebenin uzaginda olmasi yakalanmamak i¢in oyunculara
avantaj saglarken, taslarin ebenin yakinina diismesi de tasi atan kisiyi ebelemek i¢in ebeye
avantaj saglar. Aticilar attiklar1 tast hemen gidip almak zorunda degillerdir. Bunun i¢in
ebenin kendisinden uzak oldugu uygun bir an1 kollarlar.

Bu oyunda en zor gorev ebenin gorevidir. Bir taraftan daire igindeki cliciigiin daire disina
¢ikmamasini saglamaya calisir diger yandan da aticilardan birini ebelemek ve ebe olmaktan
kurtulmak zorundadir. Hangi tasin hangi oyuncuya ait oldugunu da takip etmesi gerekir.
Ayaklar1 yardimiyla ve ¢ok ani reflekslerle ciiciigli daire i¢inde tutmaya ¢alisirken ebenin
dikkat etmesi gereken bir baska husus ta daire i¢ine atilan taglardan kendi ayaklarini1 koruma
geregidir. Aticilarin da buna dikkat etmesi gerekir.

Bu oyunda ebelerin mahareti ve zekasina, kivraklik ve ¢evikligine gore birkac defa ebe
degisikligi olabilir. Bazen de ¢ok uzun bir zaman ebe degisikligi olmayabilir. Sportif
ozelliginin yani sira, dayaniklilik, ¢eviklik ve yetenek gerektiren ebe olan i¢in hayli yorucu
ancak seyredenler icin de seyir zevki yiiksek, eglenceli bir oyundur(Atalar, 1995; Tokuz,
2011:208; Basal, 2011:105).
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14. Pabug¢ Carpmag

Yorede kadmlarin agik alanda oynadiklar1 nadir oyunlardan biridir. Kadinlar sahreye (kir
gezisi, piknik) gittikleri zaman erkeklerin olmadig1 durumlarda bu oyunu oynarlar. Ozellikle
de geng kizlarm oynadig1 bu oyunda grup kalabalik olmalidir. Tki oyuncu karsilikli oturarak
yerden yarim metre yiiksek duracak sekilde bir ipi iki ucundan tutarlar. Bir elleri ile ipi
gergin sekilde tutarken diger ellerinde bir pabu¢ vardir. Diger oyuncular ise belli bir
mesafede siraya dizilirler ve bu siraya uygun olarak kosarak gelir ipin {izerinden atlamaya
calisirlar. Bu atlama sirasinda ipe degmemeleri ve her iki ugta ipi tutan oyunculardan pabug
yememeleri gerekmektedir. Genellikle atlamay1 gergeklestiren oyuncular ip {istiinden pabug
yemeden gecemezler. Ipe takilan ip tutuma gorevini iistlenir. Ipi birakan atlayis yapmak
lizere siraya gecer.

Aktaran: Hayriye Ozdede/ Yas: 89 /Meslegi: Ev Hanimi /Tarih: 2015
15. Pecic

Hindistan’in ulusal bir oyunu olarak kabul edilen “Pe¢i¢c Oyunu” Hint¢e’de “Pagis” olarak
ifade edilir. PacisHint¢e’de25 demektir. Gaziantep’in Ipek Yolu iizerinde olmasi bu oyunun
intikalinde bir ara¢ olmustur. Gaziantep’te deniz olmamasina ragmen oyunun karakteristik

kurgusu ve kurallar1 i¢inde yer alan ve olmazsa olmazi olan deniz kabuklar1 bu sekilde izah
edilebilir.

Kiz erkek karisik oynanabilen iki kisilik bir oyundur. Istenirse esli olarak dort kisi ile de
oynanabilir. Her ortamda oynanabilen bir oyundur. Tavla, dama, satran¢ gibi bir strateji
oyunudur. Ge¢misten gilinlimiize 6 -7 yastan itibaren geng-yash ¢ok sevilen ve 6zellikle kig
gecelerinin eglencesi bir oyun olarak bilinir.

Bu oyunda oyuncular birbirlerini kizdirmak i¢in ¢esitli sozler sdylerler. Oyuncu boncuklar1
atarken karsi oyuncu basparmagi ile diger parmaklarmi birlestirerek yere dogru uzatilan
isaret ve orta parmaklar1 sallanir. Bu arada zirt iki diyerek rakibinin diisiik say1 atmasi i¢in
dilekte bulunur. Rakip oyuncu tasini igeri girdirirken az bir sayis1 kaldigindan parmaklar ayni
sekilde birlestirilerek kubur, kubura diistii diye tekrarlanir. Oyunda yenilen kisileri kizdirmak
icin iki makara iis iiste konarak, kars1 tarafa kahve ediliyormus gibi yapilarak “Kahve igmez
misiniz? Buyurun size kahve” denir.
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Bu oyun, 6zel olarak dikilen bir bez iizerinde oynanir. Sekli art1 isaretine benzeyen dort
koldan olugsur. Her kolda biri birine paralel sekiz hane bulunur. Oyunda sayilar icin alt1 adet it
boncugu kullanilir. It boncuguna, deniz boncugu veya at boncugu da denir. Bu taslar harata
(agac tornacisina) yaptirilir. Yani tahtadan oyma taglardir.

Her oyuncunun kullanacagi taglarin motif ve govde yapilari farklidir.
Oyun Sekli ve Kurallari:

Boncuklar avuca almir zar gibi ortaya atilir. Her atista boncuklarin bez {izerinde nasil
durdugu, bir baska deyisle gelis sekline gore sayilar yorumlanir. Oyunda sayilar; biiyiikten
kii¢iige dogru 25, 12, 8, 6, 4, 3 ve 2 olarak belirlenmistir. Ayrica, her bir oyuncuya ait dorder
adet tas vardir.

Boncuklari ilk 6nce kimin atacagi bir yontemle belirlenir. Bu yontem genellikle tas saklama
seklinde olur. Oyunculardan birinin avu¢ i¢inde sakladigi tast diger oyuncunun bulmasi
gerekir. Bulursa o, bulamazsa tas1 saklayan oyuncu ilk atis1 yapar. Bir bagka yontem her iki
oyuncu da sirayla atig yaparlar. En yliksek sayiy1 atan oyuncu oyuna baslar. Oyuna taslarin
dikilmesiyle baglanir. Taslarin dikilebilmesi i¢in oyuncununl2 veya 25 atmasi gerekir. 12
veya 25 gelmezse oyuncular tag dikemezler (12 sayisi, taglarin bes adedinin agik, bir
tanesinin kapali, 25 sayis1 ise bes tanesinin kapali bir tanesinin agik olmasi demektir).
Oyuncu oyuna baglayabilmek i¢in dort tagin1 da dikmek zorundadir. Daha sonra attiklar1 say1
kadar ilerleyebilirler. 12 veya 25 atan oyuncu bir atig hakki daha kazanir. Diger bir kural ise
12 sayisini atan oyuncu on iki hane yiiriidiikten sonra bir hane daha yiiriiyerek “penk” der. 25
sayist atildiginda da aym kural gecgerlidir. Oyuncu isterse on iki veya yirmi bes hane
yiirimeden bir hane yiiriiyerek de penk diyebilir. Tavla veya buna benzer oyunlarda oldugu
gibi rakip oyuncunun tas1 vurulabilir. Tagin vurulabilmesi i¢in karsi tarafin taginin iistiinde
olmasi1 gerekir. Tas1 kirilan-vurulan oyuncu, tekrar 12 veya 25 atmadan kirilan tasini tekrar
oyuna sokamaz. 12 veya 25 attig1 zaman bu oyuncu tagimi baslangi¢ noktasina diker ve
devam eder. Pecic bezi lizerindeki carpi isaretli yerlere “kale” denir. Bu kaleye giren taslar
vurulmaz-kirilmaz.

Taslar dolasirken ortadaki uzun dikdortgen haneye giremez. Dolasip oyuncunun oniindeki
uzun dikdortgenden orta haneye girerek attigi1 say1 kadar ¢ikisa ilerler. Tas ortada son hane de
kalirsa “kubura” diismiis olur. Sadece 12 veya 25 atarsa kuburdan ¢ikabilir. Ayrica; 6 ve 8
atan oyuncu bu kural konulmus ise 12 ve 25 de oldugu gibi bir kez daha tag atabilir. Orta
hanede taslar1 yiiriitiirken 12 veya 25 gelirse tas sadece bir hane yiiriir.

Sonugta tiim taglarin1 orta haneden ¢ikaran oyuncu oyunu kazanmis olur. Bu bir oyundur.
Besli set halinde oynanabilir bu bes oyundan {i¢ oyunu alan oyunu kazanmis olur. Karsi taraf
hi¢ tas ¢ikaramadan oyuncu dort tagini ¢ikarmissa ikiye sifir ( 2- 0 ) oyunu almis olur (
Tavlada mars gibi ).

Harat: Tahta oyma yapan makine
Haratg¢1: Tahta oyma yapan sanatg1

Gaziantep yoresinde bu makine ve ustasina verilen isimdir(Atalar, 1985:31; Sidal, 2015;
Ozuslu, 2015; Tokuz, 2011:308).

Bu oyunu (Selma Ozuslu Unal) ¢cocukken annem MahpeykerOzuslu, teyzem Ulker Sacir,
halam Necla OCALAN (80) ve diger aile fertlerinin oynadigini sahsen gdzlemleyerek
6grenme sansint yakaladim. Oyun hakkindaki bu derlemeyi yaparken Ali Atalar’in
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“Gaziantep Kiltiirtinde Oyun” ve Gonca Tokuz’un kitab: ve “Gaziantep Cocuk Oyunlari
Uzerine Halk Bilimsel Bir Inceleme” yiiksek lisans tezinden, ilkokul 6gretmeni saym Esin
SIDAL (74-ilkokul &gretmeni emekli)’dan biiyiik 6l¢iide faydalandim.

Peci¢c Fotograf: Aysel Toprak¢y/ Emekli Ilkokul Ogretmeni
16. Siipiirdiim Geldim

Oyuncular halka seklinde yere otururlar. Ebe olarak secilen oyuncu elindeki siipiirge ile
siiptirme hareketi yaparak oyuncularin arkasinda dolasir. Ebe bu hareketi yaparken ¢ocuklar
hep birlikte “siiplirdiin geldin, hos geldin” diyerek oyunun sozlii formiiliinii tekrarlar. Ebe
oyunculardan birisinin arkasma siipiirgeyi birakir. Ebe arkasina siipilirge biraktig1 oyuncuya

yakalanmadan onun yerine oturabilirse ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur. Oturamazsa
ebeligi devam eder(Tokuz, 2011:170).

17. Vin Vin Oyunu

Cocuklarin oynadigi bir oyundur. Oyun malzemesi kalinca bir iplik ve biiyiikge bir
diigmeden olusur. Iplik diigme deliklerinden gecirilir ve iki ucu diigiimlenir. Oyunu
oynayacak kisi ipin igine parmaklarmni gegirir ipi havada burgu gibi gevirerek sarar. lyice
sardiktan sonra ipin iki ucundan cekip gererek ve gevseterek ipin ortasinda yer alan
diigmenin hizla donmesini saglar. Adeta bir lastik gibi uzayan ve kisalan ipin ortasinda
donmekte olan diigme bu esnada “vm... vin...” diye ses ¢ikarwr. Eglenceli bir oyundur.
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Diigme yerine bazen diizeltilmis gazoz kapagi da kullanilabilir(Atalar, 1985:42, Tokuz,
2011:230).

18. Yedi Bardak Oyunu

Gaziantep’te kiremide bardak denir. Bu kiremitlerin kirilmis olanlar1 ile oynanan bu oyunda
yedi ayr1 biiyiikliikte kiremit kullanildigi i¢in ismi “Yedi Bardak” tir. Bu bardaklarin
biiytikten kiiciige dogru degisik boylarda olmasi gerekir. Oyun i¢in bir adet de top gereklidir.
Ovyuna katilacak olan oyuncular iki gruba ayrilirlar.

Gaziantep yoresine 0zel bir oyun olmasina ragmen giliniimiizde ¢ok az bilinen ve oynanan bir
oyundur. Yedi adet bardak biiyilikten kiigiie dogru iist iiste dizilirler. Oyuna baslamadan
once baslangi¢ oyunlarindan birisi uygulanarak oyunu ilk baglatacak olan grup tespit edilir.
Bardaklarin dizildigi yerden bes-alti1 metre ileriye diiz bir ¢izgi ¢ekilir. Oyuna ilk baslama
hakk1 kazanan grup topu alarak bu ¢izginin arkasina gecer topu eline alir ve bardaklara dogru
atis yapar. Top bardaklara ¢arpar ve bardaklar devrilirse karsi tarafin oyuncularmdan biri
topu kaparak vakit gecirmeden bardaklarin bulundugu yerden kagmaya c¢alisan kars: taraf
oyuncularindan birine topu atarak ona ¢arptirmaya g¢aligir. Atilan top o oyunculardan birine
degerse oyuncu oyun dis1 kalmis olur. Eger top oyuncuya degmezse topu atanin arkadaslari
topu hemen alip getirir ve topu atana veririler. Arkadaglarinda topu alan oyuncu yine kagan
rakip takim oyuncularma atis yapmaya devam eder. Topun atis yapildiktan sonra geri
getirilmesi sirasinda bardaklar1 deviren tarafin oyuncular1 bardaklar1 yeniden iist diste
dizmeye calisirlar. Eger bu takimm oyuncularinin hepsi bardaklar dizilemeden vurulmus
olursa kars1 taraf oyunu kazanmis olur ve yeni oyun i¢in atig hakki kazanir. Topu karsi taraf
oyuncularini vurmak i¢in atan oyuncuya “ebe” denir.

Bardaklar1 devirip daha sonra vurulmadan yeniden dizen taraf bardaklarin baginda toplanarak
sanki ates yaniyormus gibi 1ssnmaya baslarlar.

Bu oyunu biraz daha dikkatle incelersek Sin Sin oyununa benzedigini hemen fark ederiz.
Cilinkii Sin Sin oyununda ates yakma ve i1smmmaya benzer hareketler mevcuttur. Ayrica
oyuncular 1sinma hareketleri sirasinda ates olarak kabul ettikleri bardaklar {izerinden atlarlar.
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Bu oyun ne kadar kalabalik bir oyuncu kadrosu ile oynanirsa o kadar zevkli ve neseli olur.
Oyunda kiz erkek ayirimi yapilmaz. Herkes istedigi oyuncuyu baglangi¢c oyunlarinin birisiyle
birisiyle secer. Bu secim daima adaletli olur. Yoksa oyunun bir anlami ve zevki kalmaz.
Gaziantep’in merkezinde oynandig1 gibi yakin kdylerinde de oynanur.

Rivayete gore yedi bardak atese tapan Samanistlerin bir ayininden alinmistir. Oyunda
bardaklarin st iiste dizilmesinden sonra oyuncularin baginda toplanarak isinma hareketleri
yapmalar1 ve ates olarak kabul edilen bardaklarin iizerinden atlamalar1 bu rivayeti ispatlar
niteliktedir (Atalar, 1995).

19. Yiiziik Oyunu

Bu oyuna Gaziantep yoresi disinda birkac yerde daha rastlanmasma ragmen en yogun olarak
oynandig1 yore bu bolgedir. Yiiziik oyunu kalabalik iki grup arasinda oynanir. Oyun i¢in yedi
adet fincan, bir yiiziik ve tepsi gereklidir. Oyuna baslayan taraf yliziigi, ters ¢evrilmis yedi
fincandan birinin altina saklar ve tepsi i¢inde diger grubun Oniine getirir. Bu oyunculardan
birisi fincanlarin dizilis swrasma tabi olarak veya olmayarak istedigi swralamaya gore
kaldirmak suretiyle yliziigli bulmaya calisir. Oyunun kurali geregi bu oyuncu yiiziigi ya ilk
kaldirdig1 fincanda ya da sondan ikinci olarak kaldirdigi fincanda bulmak zorundadir. Ik
kaldirdig1 fincanda yiiziigii bulamazsa ikinci, lciincii, dordiincii, besinci kaldiriglarinda
bulmas1 gerekir. Yani birinci veya altinci fincan kaldiriginda yiiziigii bulursa yiiziik saklama
stras1 karst gruba gecer. Bunun haricinde ayni grup tepsi i¢inde farkli yerlesimlerle yiiziik
saklama hakkma sahip olur ve karsi1 taraf bu hakki elde edinceye kadar oyun devam
eder(Atalar, 1985:33; Tokuz, 2011:164-166).

20. Sise Oyunu

7-14 yas grubu cocuklar tarafindan oynanabilen bir oyundur. Bir ebe segilir. Ebe oyunun
nasil oynandigmi bilmeyen goniillii bir oyuncudur. Siseler ebenin de gorebilecegi sekilde
belirli bir alana yayilir. Ebeye siseler gosterilir. Siselerin yerlerini hafizasma 1iyice
yerlestirmesi istenir. Ardindan ebenin gozleri baglanir. Gozleri baglandiktan sonra siselerin
yerleri degistirilir veya siselerin tamami ya da bir kismi kaldirilir. Gozleri bagh olan ebeye
siseleri bulmas1 sdylenir. Siselerin var oldugunu diisiinen ebe siseleri bulmak ve toplamak
icin komik hareketler yapar. Etrafindaki diger oyuncular bu duruma giilerek eglenceli bir
vakit gecirirler.

Aktaran: Goniil Gerekg¢i Tektunali/ Yas: 74/ Meslegi: Enstitii Mezunu

Sonuc ve Oneriler
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Gaziantep yoresine ait olarak derlenmis olan 20 adet oyun yorenin kiiltiirel miras agisindan
muazzam bir zenginlige sahip oldugunu, ¢ocuklara hayata dair rolleri kazandirirken ayni
zamanda gelisim alanlarina ozellikle de fiziksel ve sosyal duygusal gelisimlerine katki
saglayacak diizeyde olduklar1 goriilmiistiir. Bu baglamda oyunlarin egitsel degerlerinin de
varlig1 goz Onlinde bulundurularak egitim faaliyetlerinin de igine yerlestirilerek kiiltiirel
aktarimin da saglanmasi, unutulmaya yiliz tutmus oyunlarimizin tekrar yasanilir hale gelmesi
icin de caligmalar yapilmasi gerekmektedir.

Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin malzemesiyle (tahta, tasbez,vb.) ticari bir meta olan oyuncak
endiistrisinin meydana getirdigi oyuncaklar arasindagocuk sagligi a¢isindan ciddi sikintilarin
yasandig1 da bilinmektedir. Cocuguneskiden oldugu gibi disar1 ¢ikarak diger akranlariyla
kaynasmasi, bunu da oyunlaroynayarak yapmasi gerekmektedir (Oguz, 2005).

Arastrmada Gaziantep yoresine ait incelenmis oyunlarin ¢ogunun yapilandirilmamis
oyuncaklarla oynandigi, yapilandirilmis oyuncaklarin daha az tercih edildigi sonucuna
ulagilmistir. Arastirmamizda yer alan “Yiizik”, “Asik”, “Bestas Lastik Top” oyunlar1 diger
yorelerde de oynansa da Gaziantep yoresinde kendine has uygulamalariyla giiniimiize
aktarilmistir. Ayrica yorede tiim bolgelerde oynanan yedi kiremit oyunu “yedi bardak”
adiyla, seksek oyunu “hakeke sekmek™ adiyla, saklambag “yumag-sobe-pip”, kérebe oyununa
“g0z baglamac¢”, ip atmalama oyununa “kendir sekme”, tahterevalliye “hongiilmec¢ ya da
hongiilli”, salincaga “sallanga¢”, kaydiraga ‘“siypancak”, yoyoya “c¢iksagi”, topaca
“degirme”, ¢embere “tenge-lesek, tengirsek, tenirsek” kelimeleriyle isimlendirildigi
goriilmektedir. Farkli olarak diger yorelerde goriilmeyen tornaciya yaptirilan, yaklasik 10-
15cm uzunlugunda 4-5cm ¢apinda bir agag ekseni boyunca lem ¢apinda oyulmus boru ve
buna girecek c¢apta aga¢ bir pistondan olusan, delikli, icine kitik ya da bez sikistirilan
silahvari bir oyuncaga da rastlanmustir.
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Istanbul Beylikdiizii Gaziantepliler Dernegi
ExtentedAbstract

Introduction

Games and toys are an in dispensable part of children’s life. Children learn a lot about life
and gain many experience by playing games and the toys used in these games. Especially,
culture specific games and toys, which are almost forgotten, must be use deffectively in
education. In this way the intangible cultural heritage that has been transferred from
generation to generation can be protected in the future.

In Turkish the Word game is used in many senses such as "child's play, dance; card, dice and
chance games; sports activities; theater texts or show; love game™ as it. It is identified that in
most of theTurkishdictionaries information about the Word game is similar or even the same:
It is recorded that in "Kamus-i Turkic the Word game is used such as 'adult and children's
games; gambling; dance and acrobatics performances; tricks; or heater'. Also, other words
related to the Word game such as gettting the game (tow in in gambling), the mother in the
game, the head of the game, joke, perform a game, low comedy, sword play, card game,
playful, toy seller, and actor/actressword™ are also included.

The history of game and toy is as old as human history. Through out the history children
usually created their own games or played adult games after hanging them a little bit. It is
seen that most of the games that are known and played to day we real so known and played in
ancient times. Stone wasthe oldest game stuff and it is mentioned that "jacks" is the oldest
stone game. Such games are played with different materials in different cultures for example
it is seen that ankle bones are used instead of stones. Again, "ball" and "rope" are some of the
oldest game materials that children used. Examples for old children's games played in the
past in Turkey are as follows; throwing the stone far away or hitting a stone with another
stone, or playing run and chase games with balls made of cloth or leather. Also, there ball
games like Javelin which are played with sticks. These games are primitive way of golf or
hockey games that we transferred from the West today.

Although traditional toys are still connected to the past or have the basic functions, they still
change. Because the understanding of children and childhood also change. Already it is
known that the basic function of the toy is helping the children face the World and prepare
them for life since the most ancient times. Today in many countries, new toys are created
depending on the development in technology and both old toys and games are attempted to
be protected. Thus, games and toys that are specific to that culture are being protected and
intangible cultural heritage is transferred from generation to generation. This will help the
future researchers of children's culture, child educators and academics benefit from these
sources while they are examining the history of childhood in their reseaches.

Method
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This is a descriptive study which presents traditional games played withtoys in Gaziantep
area in the past years. The paper is based on literatiire analysis and interviews. The traditional
games played withtoys of Gaziantep region form thesample of the present research. While
reaching the games literatiire review and references were used.

ResultsandDiscussion

This study reveals the importance of traditional children’s games and toys, which are a part
of our culture. It argues that they shoul deffectively be included into children’s lifes again. 20
games (Abe Dolamag, Asik, Bes Tas, Cicoz, Cincik Oynama, Comge Gelin, Degnek Oyunu,
Et Et Doveriz, Fes Kapma- Kiilah Kapma, Gazoz Kapagi, Hamambis, H61 Oyunu, Pabug
Carpmag, Peci¢, Siiplirdiim Geldim, Vin Vin Oyunu, Yeni Bardak Oyunu, Yiiziik Oyunu,
Sise Oyunu) which are specific to the Gaziantep region have been identified and discussed
(in thispaper). The 20 games show the enormous cultural heritage of the area of Gaziantep.
Children learn a lot about life by slipping into different roles. Thus the games contribute to
the physical, social and emotional development of the children. Taking into consideration the
educational value of the games and in order to save our cultural heritage, they should be
revitalised by placing them into educational activities. Forth is purpose further studies need to
be carried out.

It is known that there are serious problems between the material of traditional children's
games (wood, stone, cloth, etc.) and toys made by toy industry in terms of children’s health.
The child needs to get out and socialize withot her peers and this should be done through
games.

According to the results of there search it is found that many of the games of Gaziantep
region are played with unstructured toys and structured toys are less preferred. Although the
games that are mentioned in the present study such as "ring", "love", "jacks soft Ball"
replayed in other regions, they were reached today with its unique applications in the
Gaziantep region. In addition, it is seen that seven tile game played in all regions was known
in Gaziantep region as "seven cups”, hop scotch as "hakeke hop", hide and seek as "yumag-
SoBe-pip", the blind man's buff game as "blind fold", jumping rope as "hemp hop", see saw
as "hongiilmec or hongiillii", swing as "sallangac¢", slide as" siypancak", yo-yo as "¢iksag1",
gyroscope as "grin”, circle as "tenge-Lesek, tengirsek, tenirsek". Unlike all thes e there was
also a toy which was not seen in other regions and built by a machinist. The toy was kind of
looking like a gun which was about 10-15 cm in length, 4-5 cm diameter, 1 cm diameter
along a tree axis of the pipe and comprising a piston tree diameter to go into it, with holes
that you can fill with cotton or cloth.
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