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Oz

Kodlama egitimi, 21. ylzyil becerileri ile donatiimis, problem ¢ézme ve (riin gelistirme yeteneklerine sahip, teknolojiyi etkin
kullanabilen bireylerin egitiminde énemli bir yere sahiptir. Bu ¢alismanin amaci 6zel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili
goruslerini belirlemektir. Arastirma durum c¢alismasi yontemine gore yuratiilmuastdar. Arastirmanin ¢alisma gurubunu 2019-
2020 egitim 6gretim yili Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim géren 5. siniftan 22, 6. siniftan 6 ve 7. siniftan 14 6grenci olmak
lizere toplam 42 6zel yetenekli ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak bes agik uglu
sorudan olusan goriusme formu kullanilmistir. Nitel veriler icerik analizi ile ¢6zimlenmistir. Arastirmada 6zel yetenekli
ogrencilerin kodlama, kodlamanin avantaj, dezavantajlarina yonelik gorislerinin sinif seviyelerine gore farklilastigi bu
farkhhginda 6grencilerin almis olduklari kodlama egitimi ile ilgili oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica her sinif seviyesinden
ogrencilerin glinlik yasamda kodlamadan nasil faydalanabilecegine yonelik gesitli ornekler vermekle birlikte, érneklerinin
robotik kodlama ve iriin olusturmaya yoénelik oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin gogunun derslerinde ve
kisisel projelerinde kodlamadan faydalanmadiklari belirlenmistir. Arastirma 6zel yetenekli 6grencilere glinlik yasamla ilgili
problemleri ¢6zmek amagli kodlamadan faydalanabilecekleri disiplinler arasi proje ¢alismalarinin yapilmasi 6nerileri ile
tamamlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Kodlama, kodlama egitimi, 6zel yetenekli 6grenciler, ortaokul 6grencileri, bilim sanat
merkezi.

An investigation of the opinions of gifted students on coding

Abstract

Coding education plays important role in the education of individuals who are equipped with 21% century skills, have
problem solving and product development skills and can use technology effectively. The aim of this study was to determine
the views of the special talented students on coding. The research was conducted according to the case study method. The
study group of the study consists of 42 special talent secondary school students, 22 from 5t grade, 6 from 6™ grade and 14
from 7% grade, studying at Science and Art Center (SAC) in 2019-2020 academic year. In the research, an interview form
consisting of five open-ended questions was used as data collection tool. Qualitative data were analyzed by content
analysis. In this study, it was concluded that the opinions of special talented students on coding, the advantages and
disadvantages of coding differ according to their grade levels, and this difference was related to the coding education that
the students received. In addition, while giving various examples of how students from all grades can benefit from coding in
daily life, it has been concluded that the examples are for robotic coding and product creation. In addition, it was
determined that most of the students did not benefit from coding in their lessons and personal projects. The research was
completed with the proposals of making interdisciplinary project studies for special talented students, in which they can
benefit from coding to solve problems related to daily life.
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Giris
Kodlama egitimi ile Ulkelerin kalkinma planlari ve egitim politikalari arasinda siki bir iliskinin
kurulmaya baslandigi goriilmektedir. Kodlama “diisinmenin” ve “liretmenin” yeni bir yolu olarak
ifade edilmektedir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Kodlama egitimi, 21. ylzyil becerileri ile donatiimis,
problem c¢c6zme ve Urin gelistirme yeteneklerine sahip, teknolojiyi etkin kullanabilen bireylerin
egitiminde 6nemli bir yere sahiptir. Kodlama egitimi ile 6grenciler hem kodlamayi 6grenmekte hem
de Ogrenmek icin de kodlamadan faydalanmaktadirlar. Cesitli Ulkeler 6gretim programlarinda
kodlama egitimine yer vermektedirler. Ornegin Belgika’da “bilisimsel diisiince ve programlama”,
Estonya’da “programlama”, ispanya’da “programlama, algoritma ve robotik”, Bulgaristan’da
“algoritmik problem ¢ézme ve programlama”, ve ingiltere’de “computing” kavramlari “kodlama”nin
karsiligi olarak yer almaktadir (Balanskat ve Engelhardt, 2014). Avrupa’daki llkelerin mifredatlarina
kodlamayi dahil etmelerinin en temel nedeni 06grencilerin mantiksal disinme becerilerini
(Avusturalya, Bulgaristan, Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya, irlanda, israil,
Macaristan, Litvanya, Polonya, Portekiz, ispanya, Slovakya ve ingiltere ) ve problem ¢6ézme
becerilerini (Avusturalya, Bulgaristan, Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Estonya, Finlandiya, irlanda,
israil, Macaristan, Polonya, Portekiz, ispanya, Slovakya ve ingiltere) gelistirmelerini saglamaktir.
Ayrica Avusturalya, Cek Cumbhuriyeti, Finlandiya, irlanda, israil, Polonya ve israil'in de aralarinda
bulundugu 11 {lke &grencilerin anahtar yeterliliklerini ve kodlama becerilerini gelistirmeyi
hedeflemektedir. Bazi iilkeler ise (Avusturalya, Belcika, Cek Cumhuriyeti, Fransa, israil, Polonya,
Portekiz ve ingiltere) sektordeki istihdami desteklemeye yénelik olarak kodlamayi &gretim
programlarina dahil etmigslerdir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Ulkelerin nitelikli is giici ihtiyacini
karsilamak, disiinen, lireten ve 21. ylizyil becerilerine sahip bireylerin yetismesini desteklemek igin

kodlama egitimi daha da 6nem kazanmaktadir.

Teknolojinin gelismesi, egitim yazilimlarina verilen énemin artmasi, blok tabanli programlar ve
robotik kitler ile birlikte artik kiglk yastaki 6grencilerin teknoloji ve mihendislik uygulamalari ile
tanismasi kodlama egitimi ile saglanmaktadir (Elkin, Sullivan ve Bers, 2016). Kodlama ve robotik kitler
sayesinde fen, teknoloji ve mihendislik egitimi klicik yaslardan itibaren verilerek, tlkelerin nitelikli is
glcl ihtiyacini karsilamaya calisiilmaktadir (Sullivan ve Bers, 2017). Kodlama egitimi Tirkiye'de ise
Millt Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan, 2012-2013 6gretim yilindan itibaren 5. siniflardan baslayarak
6, 7 ve 8. siniflarda kademeli bir sekilde uygulanmak lizere “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersinin
O0gretim programina eklenmistir. Ders kapsamindaki yeterliliklerin; “bilisim okur-yazarhgi, bilisim
teknolojilerini kullanarak iletisim kurma, bilgi paylasma ve kendini ifade etme, arastirma yapma,
bilgiyi yapilandirma ve isbirlikci ¢alisma, problem ¢ézme, programlama ve 6zgilin Urin gelistirme"

seklinde ifade edildigi gérilmektedir. Program icinde sosyal kodlama ortamlarinin kullanilmasi tesvik
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edilmekte ancak kodlamaya yonelik bir 6gretim programi bulunmamaktadir (MEB-TTKB, 2015).
Bununla birlikte Turkiye’de de kodlamaya yonelik olarak; Bulus-Kirikkaya ve Basaran, (2017) elektrik
deneylerini arduino ile yeniden diizenlemislerdir. Karisan ve Yurdakul (2017), mikroislemci destekli
fen-teknoloji-mihendislik matematik (STEM) uygulamalarinin 6. sinif 6grencilerinin STEM alanlarina
yonelik tutumlarina, Kiligkiran, Korkmaz ve Cakir, (2020) robotik kodlama egitiminin 6zel yetenekli
ogrencilerin problem ¢ozme becerilerine ve robotik kodlamaya donik 6z yeterliliklerine ve Yiinkiil,
Durak, Cankaya ve Misirli, (2017) scratch yaziliminin 6grencilerin bilgisayarca diisinme becerilerine

etkilerini arastirmiglardir.

Kodlama egitimi, matematiksel diisiinme becerisi zayif olan 6grencilerin karmasik bilisimsel (bilgi-
islemsel) distinme becerilerini gelistirmelerine ve karmasik matematiksel fikirleri kullanmalarina
yardimci olmaktadir (Taylor, Harlow ve Forret, 2010). Sullivan ve Bers (2017) yaptiklari ¢alismada
KIBO robot kit kullanilmasiyla verilen egitimin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini
tespit etmislerdir. Strawhacker ve Bers (2015) vyaptiklari calismada okul 6ncesi dénemdeki
ogrencilerin Lego WEDO robot kiti kullanarak 6zellikle dongt ve karar gibi programlama becerilerinde
olumlu sonuglar almiglardir. Yankil vd., (2017) scratch kullaniminin 6grencilerin algoritmik diisinme,
problem ¢6zme ve yaratici diisinme becerileri izerinde anlamli bir etkisi oldugunu tespit etmislerdir.
Karisan ve Yurdakul (2017), mikroislemci destekli fen-teknoloji-mihendislik matematik (STEM)
uygulamalarinin 6. sinif 6grencilerinin STEM alanlarina yonelik tutumlarina olumlu yonde etkisi
oldugunu tespit etmislerdir. Yapilan arastirmalarin  sonuglarindan kodlama egitimlerinin
hazirlanmasinin ve uygulanmasinin énemi ortaya ¢ikmaktadir. Bununla birlikte kodlama egitimleri
kadar bu egitimi alacak hedef kitlenin kodlamaya yonelik egilimleri ve gorislerinin arastiriimasi da
onemlidir. Kodlama egitimlerinin hazirlanmasinda hedef kitlenin kodlama ile ilgili gorislerinin dikkate

alinmasinin kodlama egitim iceriklerinin niteliklerini arttiracagina inaniimaktadir.

Literatlirde cesitli hedef kitlenin kodlama ile ilgili gérislerinin belirlendigi arastirmalar yer almaktadir.
Bunlardan bazilarinin; ortaokul 6grencilerinin kodlama egitimi hakkinda goéruslerini (Sirakaya, 2018),
bilgisayar 6gretim teknolojileri 6gretmen adaylarinin kodlama ile ilgili gérislerini (Gonci, Cetin ve
Top, 2018), ilkokul 5 ve 6. sinif 6grencilerinin, bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretmenlerinin ve
ogrenci velilerinin kodlamaya yonelik gorislerini (Mihci Tiirker ve Pala, 2018) ve okul idarecilerinin,
bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin, 6grenciler ve velilerin kodlama ve kodlama egitimini nasil
algiladiklarini belirlemeye (Ceylan & Gilindogdu, 2018) yonelik calismalar oldugu gorilmektedir.
Ancak kodlama ile ilgili arastirmalarda 6zel yetenekli 6grencilerin arastirma grubu olarak belirlendigi
¢alismalarin oldukca sinirl sayida oldugu dikkat cekmektedir (Kilickiran vd., 2020; Kirkan, 2018; Toklu
& Sentiirk, 2020). Toklu ve Sentiirk (2020) arastirmasinda oyun tasarimi ve kodlama egitimi dersleri

kapsaminda kullanilan Scratch ve Kodu Game Lab programlari hakkinda 6zel yetenekli 6grencilerin
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gorislerini belirlemislerdir. Kirkan (2018) arastirmasinda 6zel yetenekli ortaokul 6grencilerin proje
tabanli temel robotik egitim stireclerindeki yaratici, yansitici diisinme ve problem ¢6zme becerilerine
iliskin davranislarini ve gorislerinin incelemislerdir. Kilickiran vd., (2020) robotik kodlama egitiminin

Ustlin yetenekli 6grencilere katkisini arastirmislardir.

Citil ve Ataman (2018) ozel yetenekli bireylerin ayirt edici ozelliklerinin genel olarak; gelisimin tim
alanlarinda yasitlarinin ilerisinde olma, 6grenme ve bilgiye slrekli aglik duyma, merak etme, zengin
kelime hazinesine sahip olma, cabuk 6grenme, kavrama ve akilda saklama, gigli bir hafizaya sahip
olma, genelleme ve soyutlama yaparak elindeki bilgiyi diger alanlara aktarma, niteliksel olarak farkli
problem ¢6zme ve 6grenme stratejilerini kullanma, yaratici diisinme, bagimsiz ¢alisma, kararli olma,
sebat etme, sorumluluk sahibi olma, kendini inceleyip 6z elestiri yapma vb. seklinde ifade etmislerdir.
Bu anlamda o6zel yetenekli 6grencilerin tim bu oOzellikleri dikkate alinip gerekli ortam ile
desteklendiginde 21. yuzyil becerilerini gelistirilebilecekleri ve Ulkeleri icin yararh bireyler olarak
yetisecekleri 6ngoriilmektedir. Diinyay degistirebilecek ve Ulkelere liderlik edebilecek 6zellikte olan
ozel yetenekli 6grencilerin toplum icin ekonomik bir deger oldugu disinildiginde, bu 6grencilerin
Uretken dastinme, problem c¢ozme gibi 21. ylzyll becerilerinin gelistiriimesine yonelik firsatlar
sunulmasi olduk¢ca 6nemlidir. Bu baglamda 6zel yetenekli 6grencilerin yasitlarindan daha duyarli
olduklari diinya problemlerine ¢6zim gelistirmelerine ve farkli disiplinleri bir arada
kullanabilmelerine firsat verme potansiyeline sahip kodlama egitimi 6n plana ¢ikmaktadir. Ozel
yetenekli 6grencilere yonelik hazirlanacak kodlama egitimi iceriklerinin olusturulmasinda ise 6ncelikle
onlarin kodlama hakkindaki gorislerinin belirlenmesi ve kodlamayi ne tiir projelerde kullandiklarinin
belirlenmesi 6nem kazanmaktadir. Literatiirde 6zel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili gorisleri,
kodlamanin avantajlari, dezavantajlari, glinlik yasamda kullanim alanlarina yonelik gorisleri ve
kodlamayi bireysel projelerinde kullanma durumlari bilinmemektedir. Bu calismanin sonuglarinin
literatirdeki bu eksikligi dolduracagi ve bu alanda vyapilacak calismalara kaynak olacagi
dislnllmektedir. Bu baglamda calismanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili

goruslerini incelemektir.

Yontem

Arastirma durum calismasi yontemine gore yulritilmuastir. Durum calismasi Tirkiye’de yapilan
arastirmalarda vaka galismasi, olay inceleme, 6rnek olay calismasi ve 6zel durum calismasi gibi cesitli
isimlerde kullanilmaktadir (Cepni, 2018; Kaleli-Yilmaz, 2019, s.252). Durum calismasi, (1) arastirmada

IH

“nasil” ve “nigin” sorularina odaklanildiginda, (2) olay ya da olgunun kendi dogal yasam c¢evresinde
cahisildiginda (3) arastirmacinin olaylar lizerinde ¢ok az ya da hig kontrolliniin olmadigi durumlarda (4)
olay ve gercek yasam arasindaki bag yeterince agik olmadigl zamanlarda kullanilan bir arastirma

yontemidir (Yin, 1984). Bu arastirmanin durum calismasi yontemine gore yiritilmesinin sebebi, 6zel
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yetenekli 6grencilerin kodlama hakkindaki gorislerinin herhangi bir miidahale etmeksizin kendi dogal
ortaminda incelenmesinin amacglanmasidir. Durum c¢alismasi arastirma yontemi arastirmacilara bir
olayl ya da durumu derinlemesine inceleme firsati sunar (Subasi ve Okumus, 2017). Bu arastirmada
O0zel yetenekli 06grencilerin kodlama hakkindaki gorlsleri agik uglu sorularla derinlemesine

incelenmeye calisiimistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma gurubunu 2019-2020 egitim 6gretim yili Giresun Bilim Sanat Merkezinde
(BILSEM) 6grenim goren 5. siniftan 22, 6. siniftan 6 ve 7. siniftan 14 6grenci olmak lzere toplam 42
ortaokul dgrencisi olusturmaktadir. Ogrencilerin kodlama egitimi alma durumlari incelendiginde 5.
siniftan 14, 6. siniftan 4 ve 7. siniftan 10 6grenci olmak lzere toplam 28 6grencinin kodlama egitimi
aldig1 tespit edilmistir. Ogrenciler arduino, lego mindstorms, tinkercad, scratch, code.org, vex robotik,
M Blok, robotik kodlama ve blok programlama, EV3, Vex Code VR gibi kodlama platformlarinda
kodlama egitimi almislardir. Ogrencilerin kimlik bilgilerinin gizliligini saglamak icin 5. sinif dgrencileri,
05.1, 05.2...05.22 seklinde, 6. sinif grencileri 06.1, 06.2...06.6 seklinde ve 7. sinif 6grencileri de
07.1, 07.2..07.14 seklinde kodlanmustir. Ozel yetenekli égrencilerin demografik bilgileri Tablo 1’de

sunulmustur.

Tablo 1. Ozel yetenekli dgrencilerin demografik bilgileri

Cinsiyet Kodlama egitimi alma durumu
Sinif Kodlama Kodlama egitimi Alinan Kodlama egitimi Ogrenciler
Erkek Kiz vl .
egitimi aldi almadi
8 05.1*, 05.2, 05.3, 05.4, 05.5,
1 (N.?rkek=4,"l\lk,z=4) -Robotik kodlama, -Bloklarla (;:)5.6*, C?5.7*, ?)5.8, (:):5.9*,
5 sinif 14 3 (Noe =10 (95.1*. 95.6*, kodlama, 95.10*, ”05.11, 95.12, (?5.13,
;l' e=4) ! "05.7*, 95.9*, -Scratch 95.14, "05.15, 95.16, "05.17,
ke 05.10%, 05.19*, -code.org 05.18, 05.19*, 05.20, 05.21%,
05.21*, 05.22%) 05.22*

4 2 -Robotik kodlama, -Bloklarla .. .. . G e
6. sinif 2 4 (Nerkek=2, ) (Nk,zznz) kodlama, 82615' 06.2, 06.3, 06.4%, 06.5%,

Ni..=2) (06.4*, 06.5%) ’

4 -Arduino, Lego Mindstorms, -
10 (Norw=1, Niy=3) Tinkercad, Scratch, Vex - 97.1, 97.2, 97.3*,007.4,007.5,
7. sinif 7 7 (Newas6, 57'“;* (.'37“121* robotik, M Blok, Robotik - 07.6, 07.7, 07.8, 67.9, 07.10,
Ni,=4) &7 iz*' ('37. 14*') kodlama, Blok programlama, - 07.11%*, 07.12%, 07.13, 07.14*
e EV3, Vex Code VR

Toplam 23 19 28 14

*Kodlama egitimi almayan égrenciler tablolarda ve metinde * ile gbsterilmistir.

Calisma grubu kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemine gore olusturulmustur. “Kolay ulasilabilir
orneklemede arastirmaci, hali hazirda var olan 6geler igerisinden yeteri sayida 6geyi 6rneklem olarak
belirler. Bu ylzden bu 6rnekleme sans eseri, tesadifi, kazara 6rnekleme olarak da ifade edilmektedir”
(Singleton & Straits, 2005 akt: Baltaci, 2018) Bu arastirmada da 6zel yetenekli 6grencilerin kodlama
ile ilgili gorisleri, Giresun BILSEM’de bilisim teknolojileri ve yazilim dersine katilan farkh sinif

diizeylerindeki oOgrencilere gorisme formu sorulari Google formlar aracihigl ile gonderilerek
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belirlenmeye calisiimistir. Google formlarda acik uglu gériisme sorularina 5, 6 ve 7. sinif 6grencileri
gondlli olarak vermis olup calisma grubu 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinden olusmustur. 8. Sinif

ogrencileri sorulara cevap vermedikleri icin ¢calisma grubunda yer almamislardir.
Veri toplama araci

Arastirmada veri toplama araci olarak agik uglu sorulardan olusan goriisme formu kullaniimigtir.
Gorisme formu yaklasimi gérisme tirlerinden birisidir. Gorlisme formu, yapilandiriimis gériisme ile
benzer 6zelliklere sahip olup, bu benzerlik goriisme formu yaklasiminda arastirmacinin daha dnce
hazirladigi sorulari kullanarak goriistigi bireylerin herhangi bir durumla ilgili duygu, diisiince veya
deneyimleri hakkinda bilgi toplamasi seklindedir (Cansiz-Aktas, 2019, s.117). Bu arastirmada da
ogrencilerin kodlama hakkindaki goruslerini belirlemek amaciyla arastirmacilar tarafindan 5 agik uglu
soru hazirlanmistir. Bu sorular hazirlanirken, 6grencilerin kodlama, kodlamanin avantaj ve
dezavantajlari hakkindaki genel gorislerini ve disiplinler arasi etkilesime firsat veren kodlamadan 6zel
yetenekli 6grencilerin kodlamayi ne tir projelerde ve hangi dersler kapsaminda kullandiklarini
belirlemek amacglanmistir. COVID19 salgini nedeniyle ylz ylze egitimler gerceklesemediginden,
gorisme formu Google formda hazirlanarak 6grencilerin goriisme formundaki sorulari ¢evrimigi

olarak doldurmalari saglanmistir.

Kodlama hakkinda 6grenci goruslerini belirlemek igin agik uglu sorular hazirlanirken literatiirde
benzer sekilde kodlama ile ilgili 6grenci goruslerinin belirlendigi arastirmalardan (Sirakaya, 2018;
Goncd, Cetin ve Top, 2018; Mihci Tiirker ve Pala, 2018; Ceylan & Giindogdu, 2018) faydalaniimistir.
Bu arastirmalarda hazirlanan sorular incelenmis ve arastirmanin sorulari hazirlanmistir. Sorularin
gecerligini saglamak icin bir fen egitimi uzmani, bir bilisim teknolojileri egitimi uzmani ve bir kodlama
egitimi veren Ogretim gorevlisinin gorusleri alinmistir. Bu uzmanlara basvurulmasinin sebebi; fen
egitimi alan uzmaninin ve bilisim teknolojileri egitimi uzmaninin ve kodlama veren 6gretim
gorevlisinin kodlama ile ilgili calismalar ylritmis olmasi sebebi 6grencilerin kodlama ile ilgili
goruslerinin belirlenmesinde baska ne tir sorular sorulabilecegi konusunda gorisleri alinmistir.
Uzmanlar sorularin amaca yonelik oldugu ve yeterli oldugu yonilinde goris bildirmislerdir. Ayrica agik
uclu sorular 2 06grenciye pilot olarak da uygulanmistir. Pilot uygulamada o6grencilerin sorulari
anlayabildikleri, sorulara yonelik cevaplar verdikleri tespit edilmistir. Ogrenci gorislerini belirlemeye
yonelik hazirlanan gérisme formu Ek 1’de sunulmustur. Nitel arastirmalarda gecerlik saglamak igin

uzman gorislerinden faydalaniimaktadir (Cepni, 2018).
Veri analizi

Gorisme formundan elde edilen nitel veriler icerik analizi ile ¢dziimlenmistir. icerik analizinde

verilerden kodlar ve kodlardan da temalar olusturulmaktadir. Veriler kodlanirken arastirmacilar
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kodlara birlikte tartisarak karar vermislerdir. Boylece kodlarin ve temalarin gecerligi saglanmistir.
Ayrica kodlarla ilgili 6grenci goriislerinden dogrudan alintilar sunulmustur. Ogrenci gériislerinden
dogrudan alintilar sunulmasi da verilerin analizinin gecerligini saglamak icin izlenen yollardan birisidir
(Yildirim ve Simsek, 2005). Ogrencilerin ifadeleri analiz edilirken ilk olarak, ifadeler anlamli béliimlere
ayrilmis ve her bir bélimiin kavramsal olarak ne anlam ifade ettigi belirlenmistir. Ornegin;
kodlamanin avantajlari (olumlu yoénleri) nelerdir? Aciklayiniz. Sorusuna bir 6grencinin verdigi cevap
“Karmasik olan seylerin kodlama yéniiyle kolaylasacagini diistiniiyorum. (05.1)” &grenci karmasik
seylerin kodlama ile kolaylasacagini ifade ettigi icin “Karmasik durumlari kolaylastirma” seklinde
kodlanmistir. Benzer sekilde diger 6grencilerin de bu soru ile ilgili ifadeleri arastirmacilar tarafindan
isimlendirilerek; “hayati kolaylastirma, mesleki kolaylik saglama, islem yapma kolayligi, zorlanilan
islerde robotlardan yararlanma, is yapma kolayligi saglama, zor olan seyleri yapabilme, egitime katki
saglama” seklinde kodlanmistir. Bir sonraki asamada da 6grenci gorislerinden olusturulan bu kodlar
bir araya getirilerek, kodlar kolaylik saglama ile ilgili agiklamalar igerdigi icin kolaylastirma seklinde
isimlendirilerek tema olusturulmustur. Ayni tema altinda olan verilerin anlamli bir bitiin olusturmasi
nitel verilerin i¢ tutarhhigl icin énemlidir (Yildirm ve Simsek, 2005, s.197- 201). Veri analizinin
glvenirligi icin iki farkh arastirmaci birbirinden bagimsiz olarak verileri kodlamistir. Dana sonra
arastirmacilarin yaptiklari kodlar karsilastirilarak benzer sekilde kodlanan ve farkh kodlanan kod

sayilari belirlenmistir. iki arastirmacinin gdzlemleri arasindaki tutarlik yiizdesi;
p: Tutarhhk ylizdesi

Na: iki formda ayni sekilde kodlanan madde sayisi

Nt. Bir formdaki toplam madde sayisi

P= Na*100/Nt bagintisi kullanilarak hesaplanmistir (Miles & Huberman, 1994, akt: Baltaci, 2017). iki
farkh arastirmaci tarafindan yapilan kodlar arasindaki tutarhlik yizdesi %87,5 olarak bulunmustur.
igsel tutarlilik icin kodlayicilar arasi gériis birliginin en az %80 olmasi beklenmektedir (Miles ve

Huberman, 1994 akt: Baltaci, 2017:8). Bu deger verilerin glivenilir oldugunu gostermektedir.
Bulgular

Bu bdlimde goriisme formundan elde edilen verilerin analizinden elde edilen bulgular sunulmustur:
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Tablo 2. Ozel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili gériislerinden elde edilen bulgular
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ifade sikligi

Ogrenciler
Tema Kod Alinti ifadeler
6. 5. 6. 7.
5. sinif sinif 7.sinif sinf  sinif  sinif
Bilgisayar ile ilgili 65.1* i i 1 ?|Ig|siyarla ilgili  konular
konular (05.1)
050.':’1%2'5' 07.3%, “Kodlama denilince aklima
Bilgisayar ! 07.6, 5 - 3 bilgisayar geliyor (05.21*)”
05.12, 87115
05.21* ’ !
“Robotike yo6nelik, bilgisayar
Bilgisayar 5.13, 65.20 ) ) ) ) ) hakkmdav ' bilgilerinde
galismalarn bulundugu  bir  ¢alismadir
(65.13)”
Bilgisayar Bilgisayarla ) “Bilgisayar ya da devrelerden
azlan komutlar - - 07.8 - - 1 olusan, vyazilan komutlar ve
¥ programlama (07.8)”
Bilgisayarla “Bilgisayar ya da devrelerden
yazilan - - 07.8 - - 1 olusan, vyazilan komutlar ve
programlama programlama (07.8)”
. “Bilgisayardan yeni
qunltt\r/il.;lamalar - 06.4* - - 1 - uygulamalar olusturmak
: (66.4*)”
Teknoloji 05.15, - 07.11* 1 - 1 “Teknoloji (05.15)”
Teknolojik tiriin - 06.3, 07.13 - - 1 “Teknolojik triinler (06.3)”
Teknolojik aletler - - 07.13 - - 1
Bilim ve
Teknoloji
.. “Telefonlar robotlar teknolojik
- - 1 - - 1 -
Telefon 07.13 aletler...(07.13)”
. .. “Sayi, akil, para, yonler, bilim
B - - . - - 1 "
ilim 07.5 (67.5)"
“Aklima bilgisayar programlari,
Bilisim - - 07.11* - - 1 yazilimlar, bilisim ve teknoloji

geliyor (07.11*)”
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Tablo 2. Devami...

Komut

Komutlarla galistirmak

05.9%
05.18

07.1,
07.2,
07.7,
07.8

“Bir elektriksel aleti
komutlara uygun
olarak calistirmak
(67.2)”

Dizenli gorev komutlari

07.7

“Yapay zekay! ve baska
projelerin
olusturulmasini
saglayan duzenli gorev
komutlan toplulugudur
(07.7)”

Devrelerden olusan komutlar

07.8

“Bilgisayar  ya da
devrelerden olusan,
yazilan komutlar ve
programlama (07.8)”

Yon belirleme

06.6

07.5,

“Yapay olarak yon
belirleme, ¢izgi film
yapma vb. yapay
programlama (06.6)”

Egitim

Sinavlar

05.3,
05.10*

“Sinavlar (05.3)”
“Bilgisayar, robotlar,
sinavlar (05.10*)”

Alinmasi gereken egitim

05.8

“Cagimiz sartlarinda
mutlaka alinmasi
gereken  bir  egitim
(05.8)”

Robotik
kodlama

Robotik calismalari

05.12,
05.13,
05.20,
05.22*

“Robotik e yonelik,
bilgisayar hakkinda
bilgilerinde bulundugu
bir calismadir (05.13)”

Kodlanarak hareket eden robot ve 05.11,

makineler

05.14

“Kodlayip,
programladigim
hareket eden robotlar
ve makineler (05.14)”
“Robotlar  kodlayarak
hareket ettirme
(65.11)”

Robot

05.4,
05.6%,
05.10%,
05.12,
05.16,
05.17,
05.19*

07.3%,
07.13,

~N

“Robotlar geliyor
¢linkli robotun beynine
kodluyor ne yapmasi
gerektigini (05.17)”

Otomatik sistem

07.10

“Bot yapmak, otomatik
sistem yapmak
(67.10)”




Tablo 2. Devami...

ESTUDAM Egitim Dergisi (ESTUDAM Journal of Education)

Cilt:6, Sayi:2, 2021

Programlama

Programlama

07.8

“Bilgisayar ya da
devrelerden olusan,
yazilan komutlar ve
programlama (07.8)”

Yapay programlama

- 06.6

“Yapay olarak yon
belirleme, cizgi film
yapma vb. yapay
programlama (06.6)”

Kodlama programi

05.18 -

“Komut program (05.18)”

Sifreleme

Yapilan galismalari
sifreleme

05.7* -

“Yapilan vyazi, resim ve
belgelerin sifrelemesi
(05.7*)”

Komutla sifreleme

05.9* -

“Bir seyi sifreleme
komutlandirma (05.9*)”

Eglence

Cizgi film yapma

- 06.6

“Yapay olarak yon
belirleme, gizgi film
yapma vb. yapay
programlama (06.6)”

Oyun yapma

05.22* -

07.9,

“Robot  yapimi, oyun
yapimi  (05.22*)” “Oyun
(67.9)”

Yazilim

Yazilm

05.12, -

07.11%,
07.14*

“Yazihm (07.14*)”

Kod yazmak

- 06.1

07.1,

“Kod yazmak ve arduino
(06.1)”

Yazilim donanim

- 06.5*

“Donanim
(66.5*)”

yazihm

Kodlama
yazilimlar

Scratch

07.4

“scratch code.org(07.4)”

Arduino

- 06.1

“Kod yazmak ve arduino
(06.1)”

Akil/zeka

Akil

07.5

“Sayl, akil, para, bilim
(67.5)”

Yapay zeka

07.7

“Yapay zekayl ve baska
projelerin olusturulmasini
saglayan dulzenli gorev
komutlart  toplulugudur
(07.7)”

Diger

Yeniden
yapilandirma

05.2 -

“Yeniden yapilandirma
aklima geliyor (05.2)”

Sanal ortam

- 06.2

“Istedigimiz  seyi sanal
olarak yapabildiginiz
yapay ve c¢ok giizel bir
ortam (06.2)”

Bilgi  sahibi
olmama

07.12*

“Kodlamayla ilgili detayh
bilgim olmadigi i¢in yorum
yapamiyorum (07.12%*)”

Tablo 2 incelendiginde, 6zel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili gorislerinin; bilgisayar, bilim ve

teknoloji, komut, egitim, robotik kodlama, programlama, sifreleme, eglence, yazilim, kodlama

yazilimlari, akil/zeka temalarinda oldugu gérilmektedir. Bilgisayar temasinda ¢ogunlukla 5. ve 7. sinif

160



Sahin-Cakir, Cakir, Damar, Erdemir-Yilmaz

ogrencilerinin goéris bildirdikleri, 6. siniftan bir 6grencinin “Bilgisayardan yeni uygulamalar
olusturmak (06.4*)” seklinde goériis belirttigi gorilmektedir. 7. sinif 6grencilerinden birisinin de
bilgisayarla yazilan komutlar ve programlama seklinde ifadesi diger bilgisayar temasindaki kodlardan
farklihk gostermektedir. Bilim ve teknoloji temasinda ise her sinif diizeyinden birkag¢ 6grencinin goris
belirttigi gorilmektedir. Komut temasinda daha ¢ok 7. sinif 6grencileri goris belirtirken robotik
kodlama temasinda ise 5. sinif 6grencileri goris belirtmislerdir. Programlama ve eglence temasinda
her sinif diizeyinden birer 6grenci goris belirtmistir. Yazilim temasinda Ug¢ 7. sinif 6grencisi, iki 6. sinif
ve bir 5. sinif 6grencisi goris belirtmistir. 7. sinif 6grencilerinden ikisi ve 6. sinif 6grencilerinden birisi
kodlama ile ilgili bir egitim almamislardir. Diger temasinda yeniden yapilandirma ve sanal ortam
kodlarinda 5 ve 6. siniftan birer dgrenci goriis belirtmistir. Bir 7. sinif dgrencisi de (07.12*) bilgi sahibi

olmadigini ifade etmistir. Bu 6grencinin kodlama egitimi almadigi gérilmektedir.

Tablo 3. Ozel yetenekli 6grencilerin kodlamanin avantajlarina yonelik gériislerinden elde edilen

bulgular
Ogrenciler ifade sikhg Alinti ifadeler
Tema Kod 5. 5. 6. 7.
6.sinif 7. sinif
sinif sinif  sinif  sinif
05.2,
05.10
Hayati K 07.2, “...Bir makineyi galistirir, Hareket etmesini
v 0515 063, 674, 4 1 3 Vi galistin, et etm
kolaylastirma 657.14* saglar, Hayatimizi kolaylastirir (07.2)
05.19
*
“Karmasik olan seylerin kodlama yoniyle
Z | leri . . kolayl g ustind 05.1*)”
Kolaylik or qan seyleri 65.1* ) 67.6 1 ) 1 “o ayl asacagmld.usunuyorum (05.1%)
Sazl yapabilme Kodlama sayesinde normalde yapmasi
aglama cok zor olan seyleri yapabiliriz (07.6)”
Mesleki  kolaylik " “Mesleki yasamda kolayliklar saglayabilir
o 05.5 - - 1 - - e
saglama (05.5)
6511 “Insanlarin yapamadigi seyleri robotlara
is yapma kolayhg ’ ) &7.3% 5 ) 1 kod yazarak robotlara yaptirma (05.11)”
saglama 05’14 ' “Kisa, hizi ve kolayca islem yapmayi
) saglar (07.3*)”
Egitime katki . PR T - ”
saglama - - 07.7 - - 1 ...Egitimde buyk rol oynuyor... (07.7)
Problemleri  kisa " “Hesaplamali disiinme problemlere kisa
. 05.3 - - 1 - - me © pro
zamanda ¢6zme yoldan ¢6ziim bulma (05.3)
Zamandan Zafnan verimliligi 65.14 ) &7.3% 1 ) 1 Islerimizi daha kisa sured(f ve c!_aha ra”hat,
Tasarruf saglama yorulmadan yapmamizi saglar (05.14)
Saglama En kisa yoldan “Algoritma kurma, en kisa yoldan ¢éziime
¢Ozlime - - 07.8 - - 1 ulagabilme, yaraticilik gelecekteki birgok
ulagabilme meslekte kullanilacak olmasi vb. (07.8)”
Kodlama becerisi  05.9* 56.6 07.7, 1 1 oy “Bilgilenmis oluyorsun ve istedigin zaman
kazandirma , ) 07.8, kodlama yapma sansin oluyor (05.9%)”
Yaratici disiinme . 07.5, p . e ”
becerisi gelistirme 05.18 - 078, 1 - 2 Yaraticiigimizi gelistirir (05.18)
Problem Cbézme 671 “Algoritma kurma...(07.8)”
. becerisi 05.16 - N 1 - 2 “Kisith  durumlarda ¢6zim (retebilme
Beceri 07.8 .. L ”
- kazandirma yonlerini gelistirir (07.1)
gelistirme
Mantiksal
diisiinme becerisi - - 07.13 - - 1 “Mantiksal disiinmeyi gelistirir...(07.13)”
kazandirma
Gok yonld “...bir olaya farkli yonden bakilabilmesini
diisiinme becerisi - - 07.13 - - 1 Y Y

kazandirma saglar (07.13)
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Teknolojid .
(j(set[]nrfliflil € 05.13, ) ) , - “Teknolojik  olarak  diger insanlarin
. 05.20 ortalamasinin tizerinde oluruz (05.13)”
saglama
Teknoloji ,, . G -
Teknoloji ile poinda  bilgi  05.21% ) ) 1 - Teknoloji hakkinda bilgi sahibi oluruz
. ~ *\”
d:)nanlmll sahibi olma (05.21%)
:aq:‘r:a interneti daha iyi 65.22* 1 “Kodlamanin olumlu yonleri: internetin
e kullanma ' daha iyi kullanimi vb. dir (05.22*)”
Teknolojik alet “Bilgisayar  gibi  teknolojik  aletleri
kullanmayi - 06.6 - -1 kullanmayr ve kodlama ile neler
saglama yapilabilecegini 6greniriz (06.6)”
“Baska kisilere gonderecegimiz 6zel seyleri
Haberlesmede " bagkalari okuyamaz Cr bu bir iletisim
L 05.7* - - 1 - o o S
yenigag agma haline gelirse iletisimde yeni bir ¢cag baslar
(05.7*)”
Gelisime  ayak 65.8 ) ) 1 - “Mutlaka  edinmeli  cagimiza  ayak
uydurma ’ uydurmak icin (05.8)”
. Yeni
Geligsime uygulamalar - 06.4* - -1 “Yeni uygulamalar olusturulabilir (06.4*)”
Uyum olusturma
Sagl
aglama Gelecegin dili " “Gelecegin dili oldugu igin birgok avantaji
- 06.1 - -1 2
olma vardir (06.1)
Gelecekteki
) -- “. gelecekteki birgok meslekte
k lek - 4% - -1 .
bircok meslekte o6 kullanilacak olmasi vb. (06.4*)”
kullanilma
Cagi yakalama - - 0710 - - “Teknolojiye ayak uydurmak (07.10)”
Yasam  kalitesi .. “Islerimizi daha kisa siirede ve daha rahat,
M 05.14 - - 1 - N - .
saglama yorulmadan yapmamizi saglar (05.14)
Ozgiiven - “Kodlama yaparak bir robot yapariz ve bu
N 05.17 - - 1 - . o . 4- ”
saglama begenilir ve 6zglvenli oluruz (05.17)
Insaniiga insanliga yararl
Fayda olma ga y - 06.2 - -1 “Insanliga yararli seyler yapilabilir...(06.2)”
Saglama
Vi bi K . ..
v b".’ avr adas - - 07.5 - - “...guzel arkadas cevresi (07.5)”
gevresi saglama
Ekonomik . "
- - 7. - - “...Cok ...(07.5)”
getirisi olma 075 Gok para...( 07.5)
. “Kodlama yaparak bir robot
R 17 - - 1 - .
obot yapma 05 yapariz...(05.17)"
Tafanm yapmayl - - 07.9 - - “Bir seyler tasarlayabilirsin (07.9)”
saglama
Uriin Elektronik rlin ) ) 67.7 o “Elektronik olan ne'r.edeyse her seyin
Olusturma olusturma yapilmasini saghyor...(07.7)”
Oyun yapma 05.12, 06.5* - 1 1 “Oyunlar yapilabilir... (05.12)”
“..arabalara yazilim atilabilir (05.12)”
Yazilim yazma 05.12, - 0711 1 - “Bir surt yazihmlar yaziliyor, bilgisayar
programlari yazilabiliyor (07.11*)”
ilgi cekici olma - 06.2 - -1
“...bunlar haricinde robotik kodlama alani
Rekreasyon . . 06.2, cok ilgi gekici ve eglencelidir...(06.2)”
etkinligi Eglenceli olma - 36.5* - -1
olmasi “... Bunun yaninda bir robotik kodlamaci
Bos zamanlarda . Lo
- . bence daha avantajlidir ¢linkii kodlama
yapilan etkinlik - 06.2 - -1 L L
olma ayni bir kitap gibi bos zamanlarda da
yapilabilir (06.2)”
Bilgi sahibi 05.6* - 6712 1 - “Bilmiyorum (67.12*)”

olmama
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Tablo 3 incelendiginde, 6zel yetenekli 6grencilerin kodlamanin avantajlarina yonelik gorislerini;
kolaylik saglama, zamandan tasarruf saglama, beceri gelistirme, teknoloji ile donanimli olma, gelisime
uyum saglama, insanliga fayda saglama, trin olusturma ve rekreasyon etkinligi olmasi temalarinda
ifade ettikleri gorilmektedir. Kolaylik saglama temasinda ¢ogunlukla 6. ve 7. sinif 6grencileri goris
belirtmislerdir. Bu 6grenciler arasinda kodlama egitimi almayan 6grenciler de goriis belirtmislerdir.
Zamandan tasarruf saglama temasinda 5. ve 7. sinif 6grencileri goris belirtmislerdir. Beceri gelistirme
temasinda da 6. Siniftan bir 6grenci goris belirtirken, 5. ve 7. sinif 6grencileri ¢ogunlukta goris
belirtmislerdir. Bu 6grenciler kodlama becerisi kazandirma, yaratici disiinme becerisi gelistirme ve
problem ¢6zme becerisi kazandirma kodlarinda benzer gorisler belirtmislerdir. Bir 7. sinif 6grencisi
bu becerilerden farkl olarak mantiksal disinme ve c¢ok yonli disiinme becerisi kazandirma
kodundan bahsetmistir. Teknoloji ile donanimh olmayl saglama temasinda daha c¢ok 5. sinif
ogrencileri goris belirtmis olup bir 6. sinif 6grencisi de teknolojik alet kullanmayi saglama kodunda
goris belirtmistir. Gelisime uyum saglama temasinda 5. ve 6. sinif 6grencileri goris belirtmislerdir.
Haberlesmede yeni ¢cag acma, yeni uygulamalar olusturma ve gelecekteki bircok meslekte kullaniima
temalarinda kodlama egitimi almayan &6grenciler gériis bildirmislerdir. insanhiga fayda saglama
temasinda her sinif diizeyinden 0Ogrenciler goris belirtmislerdir. 5. ve 7. sinif 6grencileri yasam
kalitesi saglama, ozgliven saglama, iyi bir arkadas cevresi saglama ve ekonomik getirisi olma
kodlarinda insanliga fayda saglamayi detaylandirirken. Bir 6. Sinif 6grencisi genel olarak insanliga
yararli olma kodunda gériis belirtmistir. Uriin olusturma temasinda her siniftan 6grenciler goriis
belirtmis olup bu 0&grenciler arasinda kodlama egitimi almayan 6. ve 7. sinif 6grencileri
bulunmaktadir. Kodlamanin rekreasyon etkinligi olmasi temasinda sadece 6. sinif 6grencileri goris
belirtmistir. Bilgi sahibi olmama temasinda ise 5. ve 7. siniftan birer 6grenci bilmediklerini ifade

etmislerdir. Bu iki 6grenci (05.6*, 07.12*) kodlama egitimi almamislardir.

Tablo 4 incelendiginde 6grencilerin kodlamanin dezavantajlarina yonelik gorislerinin; insan isglicii
azalmasi-mesleklerde degisime yol agmasi, hata vermesi, kotli amach kullanilmasi, bagimlilik yapmasi
ve saglik sorunlarina neden olmasi, diger temalarinda oldugu gorilmektedir. Bununla birlikte bilgi
sahibi olmadigini ve dezavantaji olmadigini belirten 6grencilerin de oldugu Tablo 4’te goriilmektedir.
insan isglicii azalmasi-mesleklerde degisime yol agmasi temasinda 6 ve 7. siniftan 6grenciler goriis
belirtmislerdir. Kodlamanin dezavantaji olarak hata vermesi temasinda iki 5 ve bir 7. Sinif 6grencisi

goris belirtmistir.
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Tablo 4. Ozel yetenekli 6grencilerin kodlamanin dezavantajlarina yoénelik gériislerinden elde edilen

bulgular
Ogrenciler ifade sikhg
Tema Kod Alinti ifadeler
5. 6. 7. 5. 6. 7.
sinif sinif simif  sinif sinif  sinif
insana dayali is giici 06.1, Insan!a. s gorme ihtiyaci
azalmasi 56.6 - - 2 - azalabilir ve is imkanlar
) diiser (06.1)”
Masa bagt lIslerin - - 07.8 - - 1 “Bazi mesleklerin  artik
. i . .. artirmasi
Insan Isglicti kullanilmamasi, masa
Azalmasi- basinda  yapilacak  isler
Mesleklerde Bazi mesleklerin 67.8 1 artacagl icin insanlarin
Degisime Yol artik kullaniimamasi ’ tembellesmesi vb. (07.8)”
Ag¢masi
“Robotik ortami cok
. gelistirirsek  insanlar issiz
Robotlann _ dinyay 066 - -1 - Kalabilir ve belki robotlar
ele gegirmesi . s
diinyay! ele gegirebilir ama
2050’de (06.6)”
Komutlarin yanlis “Blyidk ihtimal yoktur ama
yazilmasi . olsa bile yazdigimiz seyleri
.. 05.7* - - 1 - - 3
durumunda  geviri bazen vyanls yazdigimizda
hatasi vermesi ceviri hatasi olabilir (05.7*)”
Hata Vermesi Bozulursa kot 65.9* i i 1 i i Ege}r. bc?.zulursa kot seyler
seyler olmasi olabilir (05.9*)”
Kiguk hatalarin “Kiigik bir hata yaptiginda
biyik sorunlara yol - - 07.9 - - 1 biyik sorunlar olusabiliyor
agmasi (67.9)”
Yasadisl islerde 8515 ) ) 1 ) ) “Kodlama kullanarak vyasa
kullaniimasi ’ disi is yapilmasi” (05.15)
. “Bagimlilik  yapma yanhs
Yanlis kullanma 06.3 1 kullanma (06.3)"
“Bilgisayar korsanlari yeni
Kot Amagh  Ozel bilgilerin ele » virlsler kodlayip ozel
L . - 06.4* - - 1 - I S
Kullanilmasi gecirilmesi bilgilerimizi ele gegirebilir
(06.4*)”
Hackerlara  destek . ) &7.4 ) ) 1 “Hackerlara destek oluyo.
olmasi ’ Bazen can sikiyo (07.4)”
Bilgi hirsizhg . ) 576 ) ) 1 “Hackerler Vs. virlsler
yapilabilmesi ’ bilgilerimizi ¢alabilir (07.6)”
Bagimhhk Teknoloji  bagimhhgi 0514, 06.5* ) 1 1 ) Teknolojiye olan bagimlilig

Yapmasi

artirmasi

artirmistir (05.14)”
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Tablo 4. Devami...

“Kodlamanin dezavantajlari:

Gerekenden fazla 0.5.11, internette oyun yaparken
zaman gegirme 05.22* ) ) gerekenden daha fazla zaman

gegirme vb. dir (05.22%*)”

. .. “Bagimlilik yapma yanhs
Bagimlilik yapmasi - 06.3 - kullanma (06.3)”
internet bagimhlig . “Internet  bagimliigi  olabilir
- - 07.14* . "
yapmasi (07.14%)
Beyin hiicrelerini 55.12 ] ] ;I?ilgisayérda.y?plldlgl icin beyin
sldiirmesi . Ucreleri oliyor  yaparken
Saghk bilgisayara uzun sire bakinca
Sorunlarina Bas agrisi yapmasi 05.12 - - bas agrisi yapiyor (05.12)”
Neden Olmasi “Her zaman kodlama yapmaya
Gozleri bozmasi 05.17 - - yonelirsek gozlerimiz bozulabilir

(05.17)”

“Insanlar  bilgisayar  basinda
insanlari 05.4 i 87.11 kodlama yaptikca, her isini
tembellestirmesi ’ bilgisayar Uzerinden halledince

tembellige alisiyorlar (07.11*)”

Diger Tek basina ) i 6713 “Tek basina yap!!amama5|
yapilamamasi ’ yardim gerektirmesi” (07.13)
Sosyalligi olumsuz ) “Bence kodlama ile ugrasirken
etkilemesi 05.13 05.20 - - sosyal olarak .c.>lumsuz yénde

etkilenebiliriz” (05.13)

. 05'?' 053, 97'1' “Heniiz karsilasmadim (05.18)”
Dezavantaji - ..05'5' 06.2 97'2’ “Bence bir dezavantaji yok
yoktur Q5.19*, ! __07.5, (05.5)”

05.21* 07.10, )
05.1* "
S - . 07.3%,
Bilgi sahibi - 056% 058, 67.7, “Bilgi sahibi degilim (05.6*)”
olmama Q_5.10*, 87 12*
05.16, )
Gorus "
bildirmedi i i i 7.7 i

Tablo 4’e gore; 5. Sinif 6grencileri kodlama egitimi almayan 6grencilerdir. Kéti amach kullanimi

temasinda ise her sinif diizeyinden 6grenciler goris belirtmislerdir. Bagimhlik yapmasi temasinda da

her sinif diizeyinden 6grenciler gori belirtmis olup, bu 6grenciler arasinda kodlama egitimi almayan

ogrenciler de bulunmaktadir. Saglik sorunlarina neden olmasi temasinda ise sadece 5. sinif 6grencileri

goris belirtmistir. Bes 5. sinif, bir 6 ve dort 7. sinif 6grencisi de kodlamanin bir dezavantaji olmadigi

yonilinde goris belirtmistir. Bilgi sahibi olmama temasinda 5 ve 7. sinif 6grencilerinden 8 6grenci

goris belirtmis olup bu 6grencilerin cogunlugunun (05.1*, 05.6*, 05.10*, 07.3* ve 07.12*) kodlama

egitimi almadiklari dikkat cekmektedir.
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Tablo 5. Ozel yetenekli 6grencilerin kodlamayi derslerinde ya da projelerinde kullanmalarina yénelik

gorislerinden elde edilen bulgular

Ogrenciler ifade sikligi
Tema Kod 5 6 - Alinti ifadeler
5. sinif 6. sinif 7. sinif ) ) )
sinif  simif  sinif
05.1* 05.2 -
- ! N 07.3%,
053, 054, 06.1, 07.4,
05.6*, 05.7*, -
058, 05.9% oo 07.5, "
Kullanilmamasi 85 1’1 85 12’ 96.4*, 97.11*, 16 5 7 “Hayir” (05.2)
. 77" 06.5% 07.12%*,
05.15, 0516, 66, 7.3
(?5.17, .95.18, ! &7 14'*
05.19%, 05.22* Y
071,
Bilisim Teknoloji . .. .. 07.7, “Bilisim Teknoloji
dersinde 05.5,05.14, 063 07., 2 ! 4 dersinde (05.5)”
67.10,
Kodlamanin "
Derslerde Sinavlar 05.10* - - 1 - - §adec$ " sinavlarda
Kullanilmasi (05.10%)
“Matematik ve
Matematik 05.21* - - 1 - - Sosyal bilgiler
(65.21%)”
Teknoloji ) “Teknoloji tasarim ve
tasarim - 06.3 - - 1 - b.i'li§im teknoloji
(66.3)"
07.1
. . S “Fen Bilimleri, Bilisim
Fen bilimleri i i 8;16 i i 3 Teknolojileri (07.7)”
. .. " “Kodlama dersinde
Kodlama dersi - - 075,076 - - 2 (©7.6)"
“Genellikle kendi
Kisisel mini yaptigim mini
motorlu ara¢ ve 05.13, 05.20 - - 2 - - motorlu araglarda ve
oyun yapimi oyun yaparken
Kisisel kullanirim” (05.13)
Projelerde “Bazl elektronik
Kullanilmasi projelerimde
Arduino
Kisisel elektronik i 07.2 i i 1 kullanmistim  (Okul
projelerinde projesinde degil.
GCogunlukla  kendim

yaptigim projelerde.)
“(07.2)

Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin kodlamayi derslerde kullanma durumlarina yonelik gorislerinden

elde edilen bulgularin kodlamanin derslerde kullaniimasi ve kisisel projelerde kullanilmasi olmak

Uzere 2 temaya yonelik oldugu goriilmektedir. Kodlamanin derslerde kullanilmasi temasinda;

kodlamanin kullanilmamasi kodunda on alti 5. sinif, bes 6. sinif ve yedi 7. sinif 6grencisi olmak lzere

toplam 28 6grenci kodlamayi derslerinde ya da projelerinde kullanmadiklarini belirtmislerdir. Her

sinif seviyesinden olmak (izere yedi 6grenci bilisim teknoloji dersinde, iki kodlama egitimi almayan 5.

sinif 6grencisi sinavlarda ve matematik dersindeki kodlamadan bahsetmistir. Bir 6. Sinif 6grencisi
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teknoloji tasarim dersinde ve lg¢ 7. sinif 6grencisi fen bilimleri dersinde, iki 7. sinif 6grencisi ise
kodlama dersi kapsaminda kodlamayi kullandiklarini ifade etmislerdir. Kisisel projelerde kullanma
temasinda ise iki 5. sinif 6grencisi kisisel mini motorlu ara¢ ve oyun yapimi kodunda ve bir 7. sinif
dgrenci de kisisel elektronik projelerinde kodlamadan faydalandiklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin

derslerde ve kisisel projelerde kodlamadan oldukca az faydalandiklari dikkat cekmektedir.

Tablo 6. Ogrencilerin kodlama ile ilgili neler yapilacagina/giinliik yasamda kodlamadan nasil
faydalanilabilecegine yonelik gorislerinden elde edilen bulgular

Ogrenciler ifade sikhg
Tema Kod Alinti ifadeler
5. 6. 7.
sinif sinif  sinif ~ sinif

5. sinif 6. sinif

05.6*,
05.13,
Robotik 95'16’ .. “Gunluk yasamda robotik
kodlama 05.17, i 07.10, 7 i 1 Llanlarda kullanilir (65.3)”
05.19%,
05.20,
05.21*
06.3, “Scratch hesabimizdan yeni
Oyun kodlama 05.18, 06.4*, 079, oyun kodlayip kullaniriz
06.5%, (66.4%)”
“Bilgisayardan kodlama

Nesneleri ?)5.4, ) 375 ) ) 1 uygulamalariyla  nesneleri

hareket ettirme 05.11 - hareket ettirip kendimizi
Kodlama egitiriz (05.4)”

Teknolojik " “Etrafimizdaki teknolojik

e 05.2,

Grunleri 65.17 - - 2 - - o.I.an her seyde kullanilir

kodlama (05.2)”

Her seyi » » “Kodlama ile neredeyse her

kodlama 052, 06.2 i 1 1 i seyi yapabiliriz (05.2)”

“Kodlama ile her elektronik
aleti komutlarimiza uygun

Komutlarla . calistirabiliriz. Mesela bir

- - 07.2 - - 1 o ) .
galistirma bilgisayarin islemcisi gibi.
Ona ne yiklersek ona gore

calisir (07.2)”

Bilgilerin “Gonderilecek ozel yazilar
Giinlik hayat R . sifrelenerek gondermek
Kolaylastirma gizliliginin 05.7% ) ) ! ) T istedigimiz kisive génderilir”

saglanmasi

(05.7%).
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Gunluk isleri

“Kodlama ile gtinliik islerimizi robotlara
yaptirabiliriz ya da mesela sorularimizi

robota yaptirma 0.9 6.1 sorabiliriz buna 6rnek olarak telefon
var mesela” (05.9%)
len?'eF' .. “Mesela hizmet sektorinde
sektoriinde - 06.1 - e ”
kullanilabilir (06.1)
kullaniimasi
“Teknoloji daha verimli hale
Teknolojiyi getirilebilir. Akilli ev sistemleri, telefon
verimli hale - - 07.3* ve bilgisayar yazilimlari kullaniimasi
getirme glnlik  kullanima  6rnek olabilir
(67.3%)”
05.3, “Kendi oyununu yapabilirsin” (05.3)
Oyun yapma 05.10%, 0e.5%  07.14% “Oyunlar yapilabilir” (07.14*).
05.15
“Kodlama ile oyun uygulama yapilabilir
Oyun " oo
uveulamas| 05.12 - - Uygulamalarda bilgisayarlarda
ve telefonlarda kullanilir (05.12)”
Oriin Uygulamalarda 05.12, i 67.8 “Uygulamalarda bilgisayarlarda
olusturma kullaniimasi 05.15, ) telefonlarda kullaniimasi (05.12)”
Animasyon ) 06.6 ) “Programlar, animasyonlar
yapma ’ yapilabilir...(06.6)”
Bulus yapma - - 07.13 “Yeni buluslar yapilabilir (07.13)”
Elektronik . . “Gunlik yasamda elektronik alanlarda
alanlarda 053, 06.2 ) kullanilir (05.3)”
Kumandalar 05.10* - - “Kumanlarda (05.10*)”
. B I - - 07.4 .
Elektronik uzdolabi O “Tv, buzdolabi vs. vs. vs... (07.4)”
. TV - - 07.4
cihazlarda
kullanma .. 07.3*
* _ ’
Telefon 05.22 07.6, “..Kodlamanin ginlik yasamimizda
kullandigimiz yerler bilgisayar, telefon,
s A x\”
Tablet 35.22% ) ) tablet gibi araglardir (05.22%)
Uza “Yapay zeka programlarinda
mulre’zndislik " 05.14, - 067.7 kullaniliyor
- Up Uzay, miihendislik, tip “(05.14)
Yapav zeka “insansi robotlar, kendini siirebilen
pay insansi robot - - 07.7 arabalar, insan gibi disiinebilen bir
alaninda SR
yapay zeka (07.7)
kullanma ” - -
WAkl ev  sistemleri,  telefon  ve
Akilli ev . bilgisayar  yazihmlari  kullaniimasi
. . - - 07.3* L . -
sistemleri gunlik  kullanima  6rnek  olabilir
(67.3%)”
Ders igeriginde 05.13, ) ) “..kodlama derslerinde bulunmaktadir
- kullanilir 05.20 (65.20)”
Egitim
alaninda » “Bilgisayardan kodlama
L. 05.4, .
kullanma Kendini egitme 85.22* - - uygulamalariyla  nesneleri  hareket
) ettirip kendimizi egitiriz” (05.4)
Sinavlar 05.10* - - “Sinavlar” (05.10%)

168



Sahin-Cakir, Cakir, Damar, Erdemir-Yilmaz

Tablo 6. Devami...

05.10%,
Bilgisayar 05.13, 06.6, 07.1, 3 1 1 “Bilgisayarlarda” (05.10*)
05.22*
“Yazihm ve uygulamalar olusturulabilir.
Bilgisayar ) ) 07.3%, I Gunlak yasamda kullandigimiz
yazilimlari 07.8 uygulamalar, girdigimiz web siteleri
érnek olabilir (07.8)”
“Kodlama ile her elektronik aleti
Bilgisayarla Bilgisayar ) komutlarimiza uygun ¢alstirabiliriz.
ilgili alanda . s - - 07.2 - - 1 Mesela bir bilgisayarin iglemcisi gibi.
kullanma Islemcisi Ona ne yuklersek ona gore calgir
(67.2)”
Kodlama ile bilgisayar programlari
Bilgisayar 5518 i 6711%, 1 - 1 y§2|vlabilir. Gunlik  yasamda da
programlari bilgisayar programlarinda kodlama
kullanihyor.” (07.11*).
.. “Gunlik yasamda kullandigimiz
07.1, e . .
Web - - 678 - - 2 uygulamalar, glrd|g|m|z web siteleri
’ ornek olabilir (07.8)”
Bilgi sahibi ; 05.1* - 0712 1 - 1 “Bilmiyorum (05.1%)".
olmama

Tablo 6 incelendiginde 6grencilerin kodlama ile ilgili neler yapilacagina/giinlik yasamda kodlamadan nasil
faydalanilabilecegine yonelik gorislerinin; kodlama, glnlik hayati kolaylastirma, Grlin olusturma,
elektronik cihazlarda kullanma, yapay zeka alaninda kullanma, egitim alaninda kullanma ve bilgisayarla
ilgili alanlarda kullanma temalarinda goris belirttikleri goriilmektedir. Kodlama yapma temasinda robotik
kodlama kodunda daha c¢ok 5. sinif 6grencilerinin gorts belirttikleri, 6. sinif 6grencilerinin gorus
belirtmedikleri ve bir 7. sinif 6grencisinin goris belirttigi dikkat cekmektedir. Oyun kodlama kodunda ise
daha cok 6. sinif 6grencileri gorus bildirmislerdir. Komutla ¢alistirma kodunda ise bir 7. sinif 6grencisi
goris belirtmistir. Glnlik hayati kolaylastirma temasinda ise her sinif seviyesinden 6grenciler goris
belirtmis olup, 5 ve 7. sinif 6grencileri kodlama egitimi almayan 6grencilerdir. Uriin olusturma temasinda
her sinif seviyesinden 6grenciler goris belirtmislerdir. Oyun yapma, oyun uygulamasi ve uygulamalarda
kullanma kodlarinda bes 5. sinif, bir 6. sinif ve iki 7. sinif 6grencisi gorus belirtmistir. Oyun yapma kodunda
kodlama egitimi almayan 6grenciler de goris belirtmislerdir. Elektronik cihazlarda kullanma temasinda ise
daha ¢ok 5 ve 7. sinif 6grencileri géris belirtirken sadece bir 6. sinif 6grencisi goris belirtmistir. Bu temada
5 ve 7. sinif 6grencileri arasinda kodlama egitimi almayan 6grenciler de goris belirtmislerdir. Yapay zeka
alaninda kullanma temasinda ise bir 5 ve ¢ 7. sinif 6grencisi goris belirtmistir. Kodlama egitimi almayan
bir 7. sinif 6grencisi akilli ev sistemlerine dikkat cekmistir. Egitim alaninda kullanma temasinda ise sadece
5. Sinif 68rencileri gorius belirtmistir. Bilgisayarla ilgili alanda kullanma temasinda daha ¢ok 5 ve 7. sinif
ogrencileri goris belirtirken sadece bir 6. sinif 6grencisi goris belirtmistir. Bilgi sahibi olmama temasinda

ise kodlama egitimi almayan bir 5 ve bir 7. sinif 6grencisi goris belirtmistir.
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Sonug ve tartisma

Bu arastirmada oOzel yetenekli 6grencilerin kodlamayla ilgili betimlemelerinden elde edilen
goruslerinin kodlamanin uygulama alanlar (bilgisayar, egitim, bilim ve teknoloji, robotik kodlama,
eglence), kodlama araclari (bilgisayar, yazilim, kodlama yazilimlari) ve kodlama islemleri (komut,
programlama, sifreleme) olarak tanimladiklari sonucuna ulasiimistir. Bilgisayar temasinda 5 ve 6. Sinif
ogrencilerinin bilgisayar, bilgisayar calismalari ve bilgisayar uygulamalari kodlarinda tanimlamalar
yaparken, 7. Sinif 6grencilerinin bilgisayar ve bilgisayar ¢alismalarina ek olarak bilgisayarla yazilan
komut ve programlamadan bahsettikleri goriilmektedir. Benzer sekilde bilim ve teknoloji, komut,
yazilim ve akil/zeka temalarinda daha ¢ok 7. sinif 6grencilerinin gorus belirttikleri dikkat cekmektedir.
Bu durum 7. sinif 6grencilerinin 5 ve 6. siniflara gére daha cesitli kodlama egitimi almalarindan
kaynaklanmis olabilir (bkz. Tablo 1). Kodlamayi robotik kodlama kodunda ise daha ¢ok 5. sinif
ogrencileri tanimlamislardir. Bu durum da 5. sinif 6grencilerinin robotik kodlama egitimi almis
olmalarindan kaynaklanmis olabilir. Robotik kodlama egitimini 6. sinif 6grencileri de aldiklarini
belirtmislerdir ancak arastirmaya 6. sinif 6grencilerinin gondlli katilim oranlari daha azdir. Mihci-
Tirker ve Pala’nin (2018) arastirmasinda, ilkokul 5 ve 6. sinif 6grencileri, kodlamanin islevlerine
yonelik oyun ve program yapmak, karakterleri hareket ettirmek, film ve robot yapmak ve kodlamanin
islevlerinden uzak vyararlilik, eglence kodlarinda tanimlamiglardir. Bu arastirmada ise eglence
temasinda 5 ve 6. sinif 6grencileri oyun yapma ve ¢izgi film yapma kodlari ile kodlamanin islevinden

uzak olmayan tanimlamalar yapmislardir.

Ozel yetenekli 6grencilerin kodlama ile ilgili neler yapilacagina/giinliik yasamda kodlamadan nasil
faydalanilabilecegine dair goruslerinin de kodlama ile ilgili tanimlamalari ile benzerlik gbstermektedir.
Gunlik yasamda kodlamadan nasil faydalanildigi ile ilgili olarak; kodlama temasinda 5. sinif
ogrencilerinin robotik kodlama kodunda daha fazla goris belirttikleri, 6. sinif 6grencilerinin ise daha
cok oyun kodlama hakkinda goris belirttikleri ve 7. sinif 6grencilerinin de robotik kodlama, oyun
kodlama, nesneleri hareket ettirme ve komutlarla c¢alistirma hakkinda cesitli alanlarda goris
belirttikleri dikkat ¢ekmektedir. Bu durum da yine 5 ve 6. sinif 6grencilerinin robotik kodlama ve
bloklarla kodlama egitimi almalarindan, 7. sinif 6grencilerinin ise arduino, lego mindstorms,
tinkercad, scratch, Vex -robotik, M blok, robotik kodlama, blok programlama, EV3, Vex Code VR gibi
cesitli kodlama egitimleri almis olmalarinin bir sonucu olabilir. Kodlama egitiminin 6nemi ortaya
¢ikmaktadir. Kodlama, kodlamanin avantajlari ve dezavantajlari, kodlamanin glinlik yasamda nasil
faydalanildigina yonelik gorislerde bilgi sahibi olmama temasinda gorls belirten 6grenciler
incelendiginde de genel olarak bu 6grencilerin kodlama egitimi almamis olduklari dikkat cekmektedir.
Bununla birlikte kodlama egitimi almayan 6grencilerin de kodlama ile ilgili goris belirttikleri (Bkz.

Tablo 2), kodlamanin giinliik yasamda kullanim alanlarina 6rnekler verdikleri (bkz. Tablo 6) dikkate
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alindiginda da kodlamanin egitim almayan 6grencilerin de ilgisini alanina girdigi ve kodlama egitimi
almayan 6grencilerin de kodlama ile ilgili ¢cok detayli olmasa da bir 6n bilgiye sahip olduklari

sonucuna ulasiimistir.

Ozel yetenekli dgrencilerin kodlamanin avantajlarina yénelik gérisleri incelendiginde; kolaylik
saglama temasinda kodlamanin is yapma kolayligl saglamasi ve hayati kolaylastirmasi ile ilgili olarak
ve zamandan tasarruf saglama temasinda daha ¢ok 5 ve 7. sinif 6grencileri gorislerini belirtmislerdir.
Ogrencilerin her iki temadaki gérisleri birbirini destekler niteliktedir. Zamandan tasarruf saglanmasi
ayni zamanda kolaylik da saglamaktadir. Beceri gelistirme temasinda her sinif seviyesinden 6grenci ve
kodlama egitimi alan ve almayan 0Ogrenciler ortak olarak kodlama becerisi kazandirmadan
bahsetmislerdir. Yaratici dislinme ve problem ¢6zme becerilerinden ise 5 ve 7. sinif 6grencileri
gorislerini belirtirken kodlama egitimi alan 5 ve 7. sinif 6grencileri bahsederken, mantiksal disiinme
ve ¢ok yonlu disiinme becerisinden 7. sinif 6grencileri bahsetmislerdir. 7. sinif 6grencilerinin daha
fazla becerinin gelismesinden bahsetmis olmalari onlarin aldiklari kodlama egitimlerinin cesitli olmasi
ile paralellik gostermektedir. Literatiir incelendiginde de farkli kodlama egitim iceriklerinin farkli
becerilerin gelismesine katki sagladigi yoniinde bulgular mevcuttur. Ornegin; okul 6ncesi ddnemdeki
ogrencilerin Lego WEDO robot kiti kullanmalarinin 6zellikle dongt, karar gibi programlama
becerilerinde (Strawhacker ve Bers, 2015); robotik kodlama egitiminin en ¢ok problem ¢bézme, is
birligi yapma, Ust diizey diisinme ve bilgi islemsel disiinme becerisine (Yolcu ve Demirer, 2017); blok
temelli kodlama egitiminin yaraticiik, mantikh diisiinme, problem ¢6zme becerilerine (Sirakaya,
2018) olumlu katkilar saglandigi belirtiimektedir. Bu arastirmada da o6zel yetenekli 6grencilerin
kodlamanin avantajlari ile beceri gelistirme, insanliga fayda saglama temasinda 6zgliven saglama ve
Urin olusturma temasindaki gorisleri Giltepe’nin  (2018) arastirma sonucu ile benzerlik
gostermektedir. Kodlamanin avantaji olarak 6. sinif 6grencileri de rekreasyon etkinligi olmasini ifade

etmislerdir.

Ozel yetenekli 6grencilerin kodlamanin dezavantaji olarak hata vermesi, kétii amacl kullaniimasi,
bagimhlik yapmasi ve saglk sorunlarina neden olmasi temalarinda belirttikleri ifadeler dikkate
alindiginda 6grencilerin kodlamanin amacina yénelik kullanilmadiginda ya da kodlama igin uzun siire
bilgisayar karsisinda kalmalarinin neden olabilecegi durumlarin farkinda olmalari onlarin bu
dezavantajlari dikkate alarak hareket edeceklerine isaret etmektedir. Ayrica 6grenciler kodlamanin
bazi mesleklerin yerini kodlama ile ilgili mesleklerin alacagini ya da insan giiciine duyulan ihtiyacin
azalacagini ifade etmislerdir. Ogrencilerin kodlama ile ilgili mesleklere ihtiyacin artacaginin farkinda
olmalari, onlarin kodlama egitimini almak igin tesvik olacaklarina isaret etmektedir. Bununla birlikte
her sinif seviyesinden 6grencilerin kodlamanin dezavantaji olmadigini ifade etmesi onlarin kodlamayi

bir avantaj olarak kabul etmelerinin bir sonucudur.
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Ozel yetenekli 6grencilerin kodlamayi derslerinde ya da projelerinde kullanma durumlarina yonelik
gorisleri incelendiginde, 6grencilerin cogunun (28 6grenci) kodlamayi derslerinde kullanmadiklari,
¢ok az sayida 6grencinin ise bilisim teknolojileri (7 6grenci), fen bilimleri (3 6grenci), kodlama dersi (2
O0grenci), teknoloji tasarim (1 06grenci), matematik ve sosyal bilgiler derslerinde (1 6grenci)
kullandiklari sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde kodlamay kisisel projelerinde kullanan 6grenci
sayisinin da oldukca az sayida oldugu dikkat cekicidir. Buradan 6grencilerin ifadelerinden kodlamanin
derslerde ya da kisisel projelerde siklikla kullanilmadigi sonucuna ulasilmistir. Oysaki kodlama farkli
disiplinlerin bir arada kullaniimasina firsat sunan bir disiplindir. Bu durumda 6grencilerin kodlamayi
derslerinde kullanmalarini saglamak icin 6gretmenlere 6nemli gorevler diismektedir. Bu nedenle de
o0gretmenlere kodlama ile ilgili hizmet ici egitim verilmesinin 6dnemi ortaya cikmaktadir. Giltepe
(2018) arastirmasinda kodlama ile ilgili egitici egitimlerinin artirilmasi, hizmet ici egitim faaliyetlerinin

desteklenmesi ve ¢esitlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

Ogrencilerin giinlik yasamda kodlamadan nasil faydalanilabilecegine ydnelik gériislerinde kodlama
ve Urun olusturma temalarinda; robotik kodlama, oyun kodlama, oyun/oyun uygulamasi yapma
konusunda her sinif seviyesinden 6grenciler gorts belirtmekle birlikte daha ¢ok 5 ve 6. Sinif
ogrencilerinin goris belirtmis olmalari dikkat cekmektedir. Bu durum 5 ve 6. sinif 6grencilerinin almis
olduklari robotik kodlama, blok tabanli kodlama egitiminin bir sonucu olarak ifade edilebilir. Benzer
sekilde literatlirde yapilan arastirmalar incelendiginde de daha ¢ok robotik kodlama (Huang, Yang &
Cheng, 2013; Hong, Huang, Hsu & Shen, 2016; Kiling, 2014; Kog, 2019; Talan, 2020) ve scratch
programi ile oyun kodlama (Kert & Ugras, 2009; Salahli & Yildirnm, 2017; Yiunkdl vd., 2017)
galismalarinin yogun oldugu goérilmektedir. Bu durumun gerekgeleri olarak, scratch programlama
ortaminin kodlama bilgisi gerektirmeksizin, kodlama yerine kod bloklarini siiriikle- birak yontemi ile
basit seviyede kullanim sunmasi, kullanicilarin kendilerine 6zgli materyaller gelistirebilmelerine
olanak saglamasi, 6ziinde oyun barindirmasi ve programlama dillerini 6grenmek isteyen her seviye
kullaniciya kullanim imkani saglamasi gosterilebilir. Benzer sekilde 2010-2019 yilari arasinda egitsel
robotik uygulamalarla ilgili incelenen 142 tez ve makalede, 2013 vyilindan itibaren robotik
calismalarinin yogunlastigi ve bu calismalarda daha ¢ok ortaokul 6grencileriyle ¢alisildigl sonucuna
ulasiimistir (Talan, 2020). Her sinif seviyesinden, kodlama egitimi alan ve almayan 6zel yetenekli
ogrencilerin kodlamanin ginlik yasamda nerelerde kullanilacagi ile ilgili ¢esitli 6rnekler sunmalari
onlarin, gercekgi glinliik yasam problemlerine kodlama ile ilgili ¢oziimler iretmeleri agisindan dnemli
gorilmektedir. Bu baglamda 6zel yetenekli 6grencilerin diinya problemlerine ¢ézlimler Gretmeleri
icin kodlama egitimlerinin iceriklerinin zenginlestirilerek planlanmasina yonelik calismalarin 6nemi

ortaya ¢tkmaktadir.
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Oneriler

e Ozel yetenekli 6grencilere giinlik yasamla ilgili problemleri ¢6zmek amacli kodlamadan
faydalanabilecekleri disiplinler arasi proje calismalari yapilabilir. Boylece 6grencilerin bireysel
ya da grup projelerinde kodlamadan faydalanmalari tesvik edilebilir.

e Ozel yetenekli 6grencilere uygulanacak olan disiplinler arasi proje calismalari hakkinda
ogrencilerin gorisleri belirlenebilir.

e Ozel yetenekli 6grencilere farkli iceriklerde kodlama egitimleri verilebilir.
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Ek 1. Goriisme Formu
Sevgili 6grenciler,

Bu formdaki sorularla sizin kodlama hakkindaki goruslerinizi belirlemek amaglanmistir. Formdan elde edilen
veriler bilimsel arastirma icin kullanilacak olup kimlik bilgileriniz gizli kalacaktir. Sorulara ictenlikle cevap
vermeniz arastirma verilerinin gercegi yansitmasi icin olduk¢a 6nemlidir. Samimiyetiniz igin simdiden
tesekkir ederiz.

Adiniz Soyadiniz:

Sinifiniz: 5 () 6() 7() 8()

Cinsiyetiniz: Kiz () Erkek: ()

Kodlama egitimi almak ister misiniz? Evet ( ) Hayir ()

Daha 6nce kodlama egitimi aldiniz mi? Evet ( ) Hayir ()
Kodlama egitimi aldiysaniz egitimin igerigini yaziniz:

1. Kodlama denilince akliniza neler geliyor? Agiklayiniz.

2. Kodlama ile neler yapilabilir? Kodlamanin giinliik yasamda kullanildigi yerlere 6rnekler vererek
aciklayiniz.

3. Kodlamanin avantajlari (olumlu yonleri) nelerdir? Agiklayiniz.

4. Kodlamanin dezavantajlari (olumsuz yonleri) nelerdir? Aciklayiniz.

5. Derslerinizde projelerinizde kodlamayi kullaniyor musunuz? Evet ( )  Hayir ( )

Cevabiniz Evet ise hangi derslerde projenizde kodlamadan faydalandiniz? Agiklayiniz.
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Extended Abstract

An investigation of the opinions of special talented students on coding

Introduction

There are studies in the literature in which the opinions of various target audiences on coding are
determined. Some of these; Secondary school students 'views on coding education (Sirakaya, 2018),
computer teaching technologies teacher candidates' opinions about coding (Gonci, Cetin, & Top,
2018), primary school 5th and 6th grade students, information technologies and software course
teachers and parents of students. (Mihci-Turker & Pala, 2018) and how school administrators,
information technology teachers, students and parents perceive coding and coding education
(Ceylan & Gilindogdu, 2018). However, it is noteworthy that there are quite a few studies in which
gifted students are identified as research groups in studies on coding (Kilickiran et al., 2020; Kirkan,

2018; Toklu & Sentiirk, 2020).

Toklu and Sentiirk (2020) determined the views of gifted students about the Scratch and Code Game
Lab programs used within the scope of game design and coding education courses. Kirkan (2018)
examined the behaviors and views of gifted middle school students regarding creative, reflective
thinking and problem-solving skills in project-based basic robotic education processes. Kiligkiran et al.
(2020) investigated the contribution of robotic coding education to gifted students. However, there is
no study that examines the opinions of gifted students about coding in detail. Parallel to this, in this

study, it was aimed to examine the opinions of gifted students about coding in detail.
Methodology

The research was conducted according to the case study method. The case study research method
offers researchers the opportunity to examine an event or situation in detail (Subasi & Okumus,
2017). The study group of the research consists of a total of 42 gifted secondary school students, 22
from 5™ grade, 6 from 6" grade and 14 from 7" grade, studying at Giresun Science and Art Center
(SAC) in 2019-2020 academic year. In this study, five open-ended questions were prepared by the
researchers in order to determine the students' views on coding. The qualitative data obtained from

the interview form were analyzed by content analysis.
Results and discussion

In this section, the findings obtained from the analysis of the data gathered from the interview form
are presented: In this study, it was aimed to determine the opinions of gifted students obtained from
the descriptions of coding application areas of coding (computer, education, science and technology,

robotic coding, entertainment), coding tools (computer, software, coding software) and it was
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concluded that they defined them as coding operations (command, programming, encryption). In the
computer theme, it is seen that 5th and 6th grade students make definitions in computer, computer
studies and computer applications codes, while 7th grade students talk about computer-written
commands and programming in addition to computer and computer studies. Similarly, it is
noteworthy that 7th grade students mostly expressed their opinions on the themes of science and
technology, command, software and mind/intelligence. This may be due to the fact that 7th grade
students received more diverse coding training than 5th and 6th grade students (see Table 1). In the
robotic coding code, coding was mostly defined by 5th grade students. This may be due to the fact
that 5th grade students received robotic coding training. In the study of Mihci-Tiurker and Pala
(2018), primary school 5th and 6th grade students defined the functions of coding as making games
and programs, moving characters, making movies and robots, and usefulness away from the
functions of coding, in entertainment codes. In this study, on the theme of entertainment, 5th and
6th grade students made definitions that are not far from the function of coding with the codes of

making games and making cartoons.

The views of gifted students on how to benefit from coding in daily life are also similar to their
definitions about coding. Regarding on how coding is used in daily life; in the coding theme, it should
be noted that the 5th grade students expressed their opinions more on the robotic coding code, the
6th grade students expressed their opinions more on game coding, and the 7th grade students
expressed their opinions on various fields about robotic coding, game coding, moving objects and
operating with commands. This is also due to the fact that 5th and 6th grade students receive robotic
coding and coding with blocks training, and 7th grade students have received various coding training
such as arduino, lego mindstorms, tinkercad, scratch, Vex-robotic, M block, robotic coding, block
programming, EV3, Vex Code VR. The importance of coding education shows itself here. When the
students who expressed their opinions on the theme of coding, the advantages and disadvantages of
coding, and how coding is used in daily life are examined, it is noteworthy that these students did not
receive coding training in general. On the other hand, considering that the students who did not
receive coding education also expressed their opinions about coding (See Table 2), and they gave
examples of the areas where coding is used in daily life (see Table 6), it is seen that coding is also of
interest to students who have not received coding education and that students who have not
received coding education are also interested in coding. Although it is not very detailed about the

subject, it has been concluded that they have a preliminary knowledge.
Conclusions

In this section, the findings obtained from the analysis of the data obtained from the interview form

are presented:
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It has been concluded that the opinions of gifted students regarding coding are in parallel with the

coding education they receive.

For the advantages of coding for gifted students; 5th and 7th grade students mostly expressed their
opinions on the theme of providing convenience and coding on the ease of doing business and
making life easier, and on the theme of saving time. The students' views on both themes support
each other. The fact that 7th grade students talk about the development of more skills as an

advantage of coding is in line with the variety of coding education they receive.

e It has been seen that the students who stated that they did not have knowledge about
coding, the advantages and disadvantages of coding and the areas of use in daily life did not

receive coding training.

e It has been determined that gifted students do not use coding much in their lessons or in

their personal projects.

e Regarding the use of coding in daily life, it has been determined that 5th and 6th grade

students gave examples of robotic coding and game/game application.

e Students who received and did not receive coding training were able to give examples of the

use of coding in daily life.



