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0z

Aragtirma dijital kiiltiir ve egitim iliskisinin incelenmesi amactyla yapilmistir. Dokiiman incelemesi
yontemiyle, ilgili alanyazin degerlendirmesi yapilarak, dijital kiiltiiv ve egitim ile ilgili Tiirkiye 'de
yapilan ve Tiirkce yayinlanan bilimsel nitelikte ¢alismalardan 2012 ve sonrasi makale ve tez
calismalart dokiiman olarak kabul edilmistir. Dokiimanlar 38 makale ve 6 yiiksek lisans tez
calismasindan olugmaktadir. Aragtirma kapsamina alinan makale ve tezler dijital kiiltiiriin
sosyolojik boyutu ile dijital kiiltiiriin egitimle iligkisi bashiklar: dikkate alinarak icerik analizi
yapilmistir. Arastirmada dokiimanlarin dijital kiiltiiriin sosyolojik boyutuna gére analizinde; en ¢ok
dijital kiiltiiriin bireyler, toplum, geleneksel yapi iizerindeki etkisi ve dijital kiiltiiriin iletisim ve
eglence araci olarak kullanilmas: unsurlarina yer verildigi; dijital kiiltiiriin egitimle iliskisi
boyutuna gore analizinde ise; bir egitim yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmasi ve dijital
kiiltiirle egitimin boyutlar: arasindaki iliski unsurlarina yer verildigi gériilmiistiir. Bu sonuglar
wiginda, dijital teknolojinin bilingli kullanimina yénelik boylamsal ve deneysel ¢alismalarin
yapimasi onerilmigtir.

Anahtar Sozciikler: Egitim ve Teknoloji, Dijital Kiiltiir, Dijital Teknoloji, Egitim Teknolojileri.
ABSTRACT

The aim of the current study is to investigate the relationship between digital culture and education.
Reviewing literature via document analysis, scientific studies which were conducted on digital
culture and education in Turkey and published in Turkish were accepted as documents (for articles
and theses the date is 2012 to present). Documents consisted of 38 articles, and 6 master's theses.
The articles and theses chosen within the scope of this study were examined through content

* Bu aragtirma, 11. Ulusal Okul Oncesi Egitimi Ogrenci Kongresi’nde sdzlii bildiri
olarak sunulmustur.
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analysis considering the titles sociological dimensions of digital culture and the relationship of
digital culture to education. In the analysis of documents in terms of sociological dimension of
digital culture, it was observed that issues such as the impact of digital culture on individuals,
society, and traditional structure and the use of digital culture as a communication and an
entertainment tool were mostly studied. However, in the analysis of digital culture’ relationship to
education dimension, it was found that the focus was on the issues such as the use of technology as
a training method/technique, and the relationship between digital culture and the dimensions of the
education. In light of these results, longitudinal and experimental studies have been recommended
to be conducted regarding the use of digital technology consciously.

Keywords: Education and Technology, Digital Culture, Digital Technology, Educational
Technology.
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GIRIS

21. yilizyilda dijital teknolojilerin siirekli geliserek ve yenilenerek giinliik yasamin
igerisinde daha goriiniir olmasi ve kullaniminin yayginlasmasi ile tiim diinyanin teknoloji
iizerinden olusturdugu ortak bir kiiltiir meydana gelmistir. Bu kiiltiir, ¢cagin olusturdugu
bir yasam bi¢imi ve aligkanliklar biitiinii olarak adlandirabilecegimiz dijital kiiltiirdiir.
Nitekim giiniimiizde, son teknolojik ilerlemelerin etkisi ile dijitallesen bir diinya
goriilmektedir. Ozellikle internetin ortaya ¢ikisi ile birlikte, her alanda dijitallesme
baslamis ve dijital kiiltiir, bilgi toplumunun ayrilmaz bir pargasi héline gelmistir
(Tirkoglu, 2010). Dijital kiiltiir, bilgisayar, internet ve akilli telefonlarla hizlanmis bilgi
iretiminin ve iletigiminin bir sonucu olarak gelisen yeni yagsam ve yaklagim bigimi olarak

tanimlanmaktadir (Karagdzoglu Asliyiiksek, 2015).

Yasadigimiz dijital ¢agda, sanal ortama asina olan ve uyum saglamaya caliganlar
arasindaki mesafe teknolojinin hizli gelisimi ile gittikce agilmaktadir. Nitekim Prensky
(2001) de, dijital medya araglarina asina olanlarla olmayanlar1 dijital yerliler ve dijital
gocmenler olarak ikiye ayirmaktadir. Buna gore dijital yerliler teknolojideki degisim ve
doniisiim siirecinin bagindan itibaren iginde yer alan ve teknoloji kiiltiirii ile yetisen
bireyleri ifade etmektedir. Ayrica “binyilin 6grencileri, internet nesli (Oblinger ve
Oblinger, 2005), oyun nesli (Carstens ve Beck, 2005), zaplayan insan (Veen, 2003),
¢ekirge zihin (Papert’tan aktaran Pedro, 2006), basparmak ¢ocugu (Ural, 2012)” gibi
isimlerle de anilmaktadirlar. Yasamlarma dijital dilin ve kiiltiiriin sonradan dahil oldugu
dijital gdgmenler ise, teknoloji gelisiminin insan yasaminda meydana getirdigi degisim
ve doniigime uyum saglamaya calisan nesli ifade etmektedir (Prensky, 2001; Sahin,
2009). Bunlarin yani sira dijital teknolojideki hizli gelisme, kusaklarin dijital gelismelerle
iligkilendirilerek X, Y, Z kusagi seklinde isimlendirilmesine de neden olmustur. X kusagi
bilgisayarin yayginlasmaya basladigi 1965 ile 1980 yillar1 arasinda doganlar1 (James,
Swanberg ve McKechnie, 2007; Oblinger ve Oblinger, 2005), Y kusagi internetin
yayginlagsmaya bagladigi 1980 ile 1995 yillari arasinda doganlari (Downing, 2006;
Malthus ve Fowler, 2009; Oblinger ve Oblinger, 2005) kapsamaktadir. Z kusag: ise,
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tabletlerin yayginlagtigt 2000 ve sonrasi yillarin ¢ocuk ve genglerini ifade etmektedir
(Strauss ve Howe’dan aktaran Cetin Aydin ve Basol, 2014; Twenge, Campell, Hoffman
ve Lance, 2010). Bu farkliliklar dijital kiiltiiriin statik olmayip kendi i¢inde bir dinamige
sahip oldugunu ve siirekli evirildigini gostermektedir. Sosyolojik agidan da bakildiginda
dijital kiiltiiriin kusaklar iizerinde 6nemli etkilere sahip oldugu goriilmektedir (Tiirkoglu,

2010).

Dijital kiiltiir, tist diizey diisiinme becerilerine sahip, dijital araglarin dilini kesfederek,
yaparak, yagayarak d6grenen, ¢oklu iglemler yapabilen bir kusak olugturur. Fakat dikkat
stireleri kisa, zihni siirekli konudan konuya atlayan, iletisimde ve iligkilerde sabirsiz olan,
aninda doniit isteyen, oyun merkezli yasayan ve dgrenen, sosyal c¢evresi dijital olarak
gelisirken fiziksel olarak ¢ogunlukla yalniz bir kusagi da ortaya ¢ikarmaktadir (Pedro,
2006). Bu kusagi aileleri ve egitimcileri kapsayan diger kusaklardan ayiran sadece farkli
ogrenmesi degil, farkli ¢alismasi, farkli oynamasi, farkli eglenmesi, farkli sosyallesmesi
ve bunlar1 yaparken dijital medyanin giinliikk yasamlarinda dnemli 6lglide yer tutmasidir.
Bu anlamda dijital yerliler sosyal doniisiimde énemli bir giigtiir (Oblinger ve Oblinger,
2005). Bu doniisiimiin bir sonucu olarak egitim {izerine etkileri olmaktadir. Nitekim
giliniimiiz ¢ocuklart daha onceki nesillere gore beyinlerini ¢ok daha farkli bir bigimde
kullanabilmektedirler (Sahin, 2009). Oyle ki bu kusak geleneksel egitim anlayisinin
aksine genellikle basili olmayan dijital kaynaklar1 tercih etmekte, diizyazidan daha ¢ok
gorsellere, hareketlere, miizige 6nem vermekte ve dogrusal olmayan verilerden bilgi
edinmektedir (Small ve Vorgan, 2008). Fakat giiniimiiz egitim sistemleri dijital kiltiir
kusagmin dogal yasamlarinin gerektirdigi kosullart onlara saglayamamaktadir. Bu
nedenle aligilagelmis egitim-6gretim yontemlerinin, dijital teknolojilerle ¢evrilmis

bicimde biiyiiyen dijital yerlilerin niteliklerine yeterince hitap etmedigi sdylenebilir.

Dijital kiiltiirlin, egitim yontemleri ve egitim siirecinin etkin birer 6gesi olan gocuk, aile,
O0gretmen ve toplum {iizerinde onemli etkileri oldugunu gosteren bir¢ok caligma da
bulunmaktadir. Buna gore ¢ocuklarla ilgili ¢aligmalarda, yeni teknolojilerin kullaniminin,
bilgisayar destekli 6gretimin, internet ve dijital oyunlarin ¢ocuklarin gelisim, davranis ve

basarilart iizerinde onemli etkileri oldugu vurgulanmaktadir (Lankshear ve Knobel,



Inci, Akpinar & Kandir 497

2003; Chuang ve Chen, 2007; Johnson ve Puplampu, 2008; Lemmens, Valkenburg ve
Peter, 2009; Aktas Arnas, 2005; Demir ve Kabaday1, 2008; Kenanoglu ve Kahyaoglu,
2011; Akbulut, 2013; Neumann, 2014; Akin ve Atici, 2015). Aileyle ilgili yapilan
calismalarda, ailelerin internete karsi tutum ve algilarinin 6neminden bahsedilirken (Ayas
ve Horzum, 2013; Esgi, 2013); 6gretmenlerle ilgili calismalarda ise, dgretmenlerin
bilisim teknolojilerini kullanma durumlari ve bu siiregteki rolleri vurgulanmaktadir (Gok,
Turan ve Oyman; 2011; Yildiz ve Seferoglu, 2013). Toplumla ilgili ¢aligmalarda da,
dijital yerliler ve dijital gogmenler tarafindan sosyal aglarin kullanimi ve sosyal aglarin
onlar iizerinde olusturdugu etkiler iizerinde durulmaktadir (Cetin ve Ozgiden, 2013;

Karagiille ve Cayct, 2014).

Yapilan yurt ici ve yurt digt ¢alismalar incelendiginde; ¢alismalarin ¢ogunlugunun
iiniversite 6grencileri ve gengler iizerinde yapildigy, dijital teknoloji, internet bagimliligi
ve internetten yararlanma iizerine yogunlastigi tespit edilmistir (McMahon ve Pospisil,
2005; Chen ve Peng, 2008; Helsper ve Enyon, 2009; Sahin, 2009; Rideout, Foehr ve
Roberts, 2010; Livingstone, Haddo, Gérzig ve Olafsson, 2010; Melki, 2010; AVG, 2011;
Ugras, 2012; Ekici ve Kiyict, 2012; Giiven ve Siiliin, 2012; Can Yasar, Inal, Uyanik, ve
Kandir, 2012; Karagiille ve Cayci, 2014; Kog, 2015). Oysaki dijital bilincin kiigiik
yaslardan itibaren olusturulmasi, dijital kiiltiire ve teknolojik ortama hazir olarak dogan
cocuklar i¢in son derece Onemlidir. Cocuklar1 bu kiiltiirden yadsiyarak yetistirmek
gliniimiizde olanaksizdir. Bu nedenle kiigiik yaglardan itibaren gerek ¢ocuklarin
egitiminde gerekse ailelerde dijital kiiltiir bilincinin gelistirilmesine yonelik ¢alismalarin
yapilmasi 6nem kazanmaktadir. Egitim toplumun gereksinimlerinden yola gikilarak
sekillendirilir. Giiniimiiz toplumunun egitim gereksinimleri yukaridaki caligmalar
incelendiginde dijital kiiltiiriin bireyler tizerindeki etkisinden yola ¢ikilarak egitime de
yansitilmasint zorunlu kilmaktadir. Egitim, dijital kiiltiiriin dogru analiz edilmesiyle
anlaml1 ve gereksinim karsilayici bir rol oynayacaktir. Bu noktadan hareketle ¢alismada

dijital kiiltiir ve egitim iligkisinin incelenmesi amaglanmustir.
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YONTEM

Dijital kiltir ve egitim iliskisi iizerine son yillarda Tiirkiye’de yapilan ve Tiirkge
yaymlanan ¢aligmalarin incelenmesini amaglayan bu arastirma betimsel niteliktedir.
Arastirma verilerinin toplanmasinda nitel aragtirma ydntemlerinden dokiiman
incelenmesi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ya da
olgular hakkinda bilgi i¢ceren yazili materyallerin analizini kapsamaktadir (Yildirim ve

Simsek, 2006).

Aragtirmada, Tirkiye’de yapilan, Tirk¢e yaymnlanan ve Subat-Mart 2016 tarihlerinde
ulasilabilen 2012 ve sonrasi dijital kiiltiir ve egitimle ilgili makale ve tez galismalari
dokiiman olarak kabul edilmistir. Dokiimanlarin gegerlik ve giivenirlik 6zellikleri Scott’a
(1990) gore dort olgiitte belirlenmigtir. Bunlar: (1) Dokiimanin ger¢ek olmasi, (2)
Dogrulugu igerecek sekilde inanilir olmasi, (3) Taklitten uzak olmasi ve (4) Giincel
anlami igermesidir. Arastirma kapsamina alinan dokiimanlar bu dl¢iitlere uygun olarak

secilmigtir. Daha sonra se¢ilen dokiimanlarin igerik analizi yapilmistir.

Tablo 1. Arastirma Kapsamina Alinan ve Analiz Edilen Makalelerin Yillara Gore

Dagilimi
Kod Makale Ismi Yazar Yilh
Ogretmenlerin Teknoloji Kullanma Sert, G., Kurtoglu,
M1 Durumlarini Inceleyen Arastirmalara Bir M., Akincy, A., 2012
Bakis: Bir Icerik Analizi Calismasi Seferoglu, S.S
Mersin Universitesi Okul Oncesi Ogretmen  Sancar Tokmak, H.,
M2 Adaylarinin Teknolojik Pedagojik Alan Yavuz Konokman, 2013
Bilgisi (TPAB) Ozgiiven Algilarmin G,
Incelenmesi Yanpar Yelken, T.
.. . . Yaman, H.,
M3 Tiirkce __Ogretmer_n_Ada_ylarmm Dijital Demirtas, T., 2013
Pedagojik Yeterlilikleri .
Aydemir, Z.
M4 Milli Egitimde Teknoloji Kullanimi ve Gilliipinar, F.,

Sonuglari: Velilerin Bakis Agisindan Fatih Kuzu, A, 2013
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Projesi’nin Pilot Uygulamasinin Dursun, O. O.,
Degerlendirilmesi Kurt, A. A.,

Giiltekin, M.
M5 [kdgretim 5.Sumf Ogrencilerinin Elektronik  Oztiirk, E., 2013
Kitap Okumaya Iligskin Goriisleri Can, I.
[kdgretim Matematik Ogretmeni Dikkartin Ovez, F.
M6 Adaylarinin Teknolojik Pedagojik T, 2013
Alan Bilgisi Yapilarinin Modellenmesi Akyiiz, G.
M7 Dijitallesmede Son Durum: Dijital Yerli, Kurt, A. A., Giiniig, 2013
Dijital Go¢men ve Dijital Gogebe S., Ersoy, M.
M8 [Ikogretim Ogrencilerinin Internet Ayas, T., Horzum, 0.0
Bagimlilig1 ve Aile Internet Tutumu M. B.
Genglerin Sanal Alan1 Kullanim Tercihleri
M9 ve Kendilerini Sunum Taktikleri: Bir Armagan, A. 2013
Aragtirma
M10 Cocuk ve Ergenle.r(.ie Bilgisayar ve Internet Akbulut, Y. 2013
Kullaniminin Gelisimsel Sonuglari
Dijital Cagin Cocuklar1: Tlkdgretim
M11 Ogrencilerinin Facebook Kullanimlari ve Seferoglu, S. S., 2013
Internet Bagimliliklar1 Uzerine Bir Yildiz, H.
Arastirma
Dijital Kiiltiir Siirecinde Dijital Yerliler ve Cetin, M
M12  Dijital Gogmenlerin Twitter Kullanim OZ i(i N ,H 2013
Davranislar1 Uzerine Bir Arastirma giden, 1.
Dijital Yerli Cocuklarin ve Dijital Gogmen
M13  Ebeveynlerinin Internet Bagimliligina {liskin ~ Esgi, N. 2013
Algilarinin Karsilagtirilmasi
Cocuklarda Bilgisayar Oyunlar1 Okur-
M14  Yazarligi Ornek Calisma:“Ghost InThe Shell  Kilingarslan, Y. 2013
Stand Alone Complex” Oyunu
Kabake1 Yurdakul,
. .. I., D6nmez, O.,
M15  Dijital Ebeveynlik ve Degisen Roller Yaman, F., 2013
Odabasi, H. F.
M16 Ag Toplumunda Sosyallesme ve Karagiille, A. E., 2014
Yabancilagma Cayci, B.
M17 Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Destekli Giindogan, A. 2014

Egitim Projeleri
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M18 Ogretmen Adaylarinin Dijital Vatandaslik Kaya, A., 2014
Algist Kaya, B.
Orhan, D.,
Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlarina Kurt, A. A.,
M19 Genel Bir Baki Ozan, 3., 2014
5 Som Vural, S.,
Tirkan, F.
M20 Her Cocuga Bir Bilgisayar Projeleri Uzerine Dogan, D., Cmnar, 2014
Karsilastirmali Bir inceleme M., Seferoglu, S. S.
M21 Akill Tahta Kullanan Ogretmenlerin Akilli Coklar, A. N., 2014
Tahta Kullanimina Y6nelik Goriisleri Tercan, 1.
Lise Ogrencilerinin Internet Bagimlilik Yilmaz, E., Sahin,
M22  Diizeylerinin Cesitli Degiskenlere Gore Y. L., Haseski, H. 2014
Incelenmesi: Balikesir ili Ornegi I., Erol, O.
Ortaokul Ogrencilerinin Bilgisayar Oyunu )
M23  Bagimlilik Diizeylerinin Cesitli Gokgeatslan, S 2014
2. N . Durakoglu, A.
Degiskenlere Gore Incelenmesi
Smif Ogretmenlerinin flkokuma Yazma
M24 Ogretimi Siirecinde Egitim Teknolojilerini Ozerbas, M. A., 2015
Kullanmaya Y o6nelik Giines, A. M.
Goriisleri
Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Ogretim
M25 Teknolojileri Kullanimina Tliskin Alt Yilmaz, K., 2015
Yapilarmin ve Yeterlilik Algilarinin Ayaydin, Y.
Incelenmesi: Nitel Bir Calisma
Degisim Caginda Okul Yoneticilerinin Sahin, C
M26  Okullardaki Egitim Teknolojilerini o 2015
) N . Demir, F.
Yo6netme Becerilerinin Incelenmesi
Fen Egitiminde Dijital Teknoloji Uriinii Kahraman, S.,
M27  Dinamik Gorsel Kullanimi— Fen Bilgisi Demir, Y., 2015
Ogretmen Adaylarinin Algilart Demir, N.
Fen ve Teknoloji Ogretim Programlarinin Erdas, E.,
M28  Teknoloji Okuryazarlig1 Boyutlar1 Agisindan ~ Aksiit, P., 2015
Incelenmesi: Boylamsal Bir Calisma Aydin, F.
Dijital Oyunlar ve Dijital Siddet -
M29  Farkindaligi: Ebeveyn ve Cocuklar I?Zi(;gs?;ln i 2015
Uzerinde Yapilan Karsilastirmali Bir Analiz >
M30 Oyun Tabanli Ogrenme Ortamlarmin Aslan Akin, F., 2015
Ogrenci Basarisina ve Gériislerine Etkisi Atici, B.
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Egitim Fakiiltesinde Okuyan Ogretmen

M31 Adaylarinin Egitim Amach Internet Topal, M., 2015
Kullanimi Oz-Yeterlik Algilarinin Akgiin, O. E.
Incelenmesi: Sakarya Universitesi Ornegi
Bvlllglsgyar Bagimlilig: Ile Bag I:Ztme 'P51.ko— Nedim Bal, P.,

M32  Egitimi Programinin 9. Smif Ogrencileri Metan H 2016
Uzerindeki Etkisi o
Cocuklarin Goziiyle Ebeveynlerinin Bilisim .

M33  Teknolojileri Kullanimlarma Yénelik gf’:“lk%yas’ L. 2016
Kisitlamalar1 ve Nedenleri HgH, S 5.

M34 Dlj}t.al chugun Esaretinden kagis: Doga Kandur, E. H. 2016
Egitimleri
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
Dersinin Ogretmen Adaylarmin Egitimde .

M35 Teknoloji Kullanimina Yonelik Kaygilarina Cab, E., Erglin, E. 2016
Etkisi
Tarih Ogretmeni Adaylarinin Teknolojik

M36  Pedagojik Alan Bilgisine Y6nelik Bozkurt, N. 2016
Ozgiivenlerinin Belirlenmesi
Yasam Boyu Ogrenme Baglaminda
Tiirkiye’de Ogretmenlerin Teknolojik -

M37 Yeterliliklerinin Gelistirilmesine Y 6nelik Dag, F. 2016
Mesleki Gelisim Calismalarinin incelenmesi
Tarih Ogretmeni Adaylarinin Ogretim Karatas, S.,

M38  Ortamlarinda Dijital Hikdye Anlatimi Bozkurt, S. B., 2016
Etkinliginin Kullanimina Yonelik Goriigleri ~ Hava, K.

Tablo 1’de arastirma kapsamina aliman makalelerin yillara gore dagilimlar

incelendiginde, 2012 yilindan 1 makale, 2013 yilindan 14 makale, 2014 yilindan 8

makale, 2015 yilindan 8 makale ve 2016 yilindan 7 makale goriilmektedir. Makalelere
YOK Akademik, Dergi Park, ULAKBIM Sosyal Bilimler Veri Tabani, ASOS Indeks,

Tiirk Egitim Indeksi veri tabanlarinda konu baslig1 ve ¢alismanin amaciyla dogrudan

iligkisi diisiiniilerek belirlenen “dijital kiiltiir, dijital kiiltiir ve egitim, dijital kiiltiir ve

cocuklar, dijital teknoloji ve egitim” anahtar kelimeleriyle arama yapilarak ulasilmistir.

Arastirma kapsamina alinan makalelerin bilimsel makale olmalarina dikkat edilmistir.
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Tablo 2. Arastirma Kapsamina Alinan ve Analiz Edilen Tezlerin Yillara Gore Dagilimi

Kod Tez Ismi Yazan Yili

flkogretim Gorsel Sanatlar Dersinde Dijital Kiiltiiriin

IE Ogrencilerin Yaratim Siirecine Etkileri (Y.Lisans Tezi)

Keles, P. 2012

Tiirkiye’deki Dijital Yerlilerin Yeni Medyay1 Kullanim
T2  Aliskanliklariin Bilgi Toplumu Baglaminda Ugras, T. 2012
Incelenmesi (Y.Lisans Tezi)

Yeni Medya Dolayimli Egitim Ortaminda Fatih Projesi

T3 Ogretmenleripin Pedagojik Uygulamalarinin Caglar, 2012
Uluslararast Ogretmen Standartlari [le Karsilastirilmasi E.
(Y.Lisans Tezi)
Egitim Fakiiltesinde Okuyan Ogretmen Adaylarinin

T4 Egitim Amacli Internet Kullanimi Oz-Yeterlik Topal, 2013
Algilarinin Incelenmesi ve Gelistirilmesi (Y.Lisans M.
Tezi)
Dijital Kiiltiir Siirecinde Elektronik Ticaretin Ozeiden

T5  Doniisiimii: Sosyal Ticaret Uygulamalar1 Toplumu gH > 2013

Baglaminda Incelenmesi (Y.Lisans Tezi)

Oyuncularin Memnuniyet Seviyelerinin Analizi: Dijital

T6 ve Dijital Olmayan Oyunlar ikiligi (Y.Lisans Tezi)

Danig, S. 2015

Tablo 2’de arastirma kapsamina alinan tez ¢aligmalarmin yillara gore dagilimlar
incelendiginde; 2012 yilina ait 3 tez, 2013 yilina ait 2 tez ve 2015 yilina ait 1 tez
calismasinin oldugu gériilmektedir. Tezlere Yiiksek Ogretim Kurulu Baskanligi (YOK)
Tez Arsivi veri tabanindan konu basligi ve galismanin amaciyla dogrudan iligkisi
disiiniilerek belirlenen “dijital kiiltiir, dijital kiltiir ve egitim, dijital kiiltiir ve ¢ocuklar,

dijital teknoloji ve egitim” anahtar kelimeleriyle arama yapilarak ulagilmustir.

Arastirma kapsamina alman makale ve tezlerin dokiiman incelemesi yapilmistir.
Dokiiman incelemesi; (1) dokiimanlara ulagma, (2) orijinalligin kontrol edilmesi, (3)
dokiimanlarin anlagilmasi, (4) verinin analiz edilmesi ve (5) verinin kullanilmasi
agsamalarindan olusmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2006). Arastirma verileri bu agamalar
dikkate alinarak toplanmis ve dijital kiiltiiriin sosyolojik boyutu ile dijital kiiltiiriin
egitimle iligkisi bagliklar1 altinda igerik analizi yapilarak yorumlanmistir. Dijital kiiltiiriin

sosyolojik boyutu basligi; dijital kiiltiiriin bireyler iizerindeki etkisi, dijital kiiltiiriin
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toplum iizerindeki etkisi, dijital kiiltiiriin geleneksel yapi tizerindeki etkisi, dijital kiiltliriin
yarattig1 toplumsal sorunlar, dijital teknolojinin eglence ve iletisim amagli kullanilmasi
ile Tiirkiye ve yurt digindaki iilkelerde dijital teknolojinin kullanimi unsurlarini i¢erecek
sekilde analiz edilmistir. Dijital kiiltiir egitim iliskisi baslig1 ise; egitim kademelerinde
dijital kiiltiirle ilgili yapilan ¢aligmalar, dijital kiiltlir ve egitim boyutlar1 arasindaki iliski,
dijital kiltirin egitime yansimasiyla ilgili ortaya ¢ikan sorunlar ve bir egitim
yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmasi unsurlarin1 kapsayacak sekilde analiz

edilmistir.

Icerik analizi metin veya metinlerden olusan bir kiimenin icindeki belli kelimelerin veya
kavramlarin varligini belirlemeye yonelik yapilir. Arastirmaci bu kelime ve kavramlarin
varligini, anlamlarimi ve iliskilerini belirler, analiz eder ve ¢ikarimlarda bulunur
(Biiyiikoztirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009). Dokiimanlardan elde
edilen verilerin igerik analizi, verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve
temalarin diizenlenmesi ve bulgularin yorumlanmasi asamalarina uyularak yapilmistir

(Yildirim ve Simsek, 2006).
BULGULAR ve TARTISMA

Dijital kiiltiir kavramu ve egitimle iligkisinin Tirkiye’deki akademik alanyazina diinyaya
kiyasla gec girdigi sdylenebilir. Ancak bu kavramla ge¢ tanismamiza ragmen son yillarda
yapilan ¢aligmalarin sayisinda artis oldugu goriilmektedir. Yapilan bu ¢alismalarda dijital
kdiltiiriin sosyolojik boyutunun ve egitimle iligkisinin nasil ele alindigi, hangi unsurlarin
on plana c¢ikartildigi ve hangi unsurlarin gézden kagirildigr gibi durumlarin ortaya
konulmasi ¢aligmalarin niteligi hakkinda bilgi verecektir. Arastirma kapsaminda
incelenen ¢aligmalar dijital kiiltiiriin sosyolojik boyutu ile dijital kiiltlir ve egitim iliskisi

agilarindan analiz edilmis ve alanyazin 1s18inda tartigilmstir.
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Makalelerin Dijital Kiiltiiriin Sosyolojik Boyutuna iliskin Analizi

Aragtirmada analiz edilen makalelerden biiyiik bir kisminin dijital kiiltiir ve sosyoloji
iligkisinin 6nemini vurguladigi goriilmektedir. Dijital kiiltiirtin sosyolojik boyutunun
“dijital kiiltiiriin bireyler iizerindeki etkisi” unsuruna iliskin olarak bilgisayar, oyun,
internet, facebook bagimlilig1 ve sosyal aglarin giinlimiiz insanin1 yabancilastirmasi gibi
olumsuz etkilerine deginilirken (M8, M11, M13, M16, M22, M23, M29, M32), bir
kisminda ise, haber alma, aligveris yapma veya egitim maksatli kullanim gibi olumlu
etkilerine deginilmektedir (M1, M4, M5, M7, M17, M19, M20, M24, M30, M31). Dijital
kdiltiiriin birey {izerinde olumlu ya da olumsuz etki gostermesi kullanim amaci ile ilgilidir.
Helsper ve Enyon (2009) Ingiltere’de yaptiklari calismalarda, 14-17 yas arahiginda egitim
amacl genel internet kullaniminin %94, eglence amach internet kullaniminin %100
oldugunu tespit etmislerdir. Buna gore dijital kiiltlirtin olumlu etkilerini artirmak igin
kullanim amaglarini dogru belirlenmesi gerekmektedir. Bunun yani sira ¢aligmalarda yeni
kusagin yasam bigimi ve diinyay1 algilayislarindaki degisikliklere vurgu yapilmaktadir.
Zamanlarmin biiylik bir boliimiinii TV, internet, bilgisayar oyunlari, mp3 ¢alarlar ve cep
telefonlart ile gegiren dijital yerlilerin diisiinme ve bilgi isleme siiregleri 6nceki nesillere
gore farklidir (Sahin, 2009). McMahon ve Pospisil (2005) de yaptiklar1 ¢alismada, dijital
yerlilerin ayni anda birden fazla isle mesgul olabildiklerini, sabirsiz olduklarini,

beklemekten hoslanmadiklarini saptamistir.

Arastirma kapsamina alinan makalelerde “dijital kiiltiiriin toplum ve geleneksel yapi
tizerindeki etkisi” unsuruna da yer verilmektedir. Buna gére makalelerde (M1, M4, M5,
M8, M11, M17, M19, M24, M30, M31) dijjital kiiltiiriin 6ncelikle hizli bir sekilde
¢ocuklar1 daha sonra yavas yavas yetigkinleri etkileyerek giindelik yasamin 6nemli bir
bileseni haline gelerek geleneksel yapiyr doniisiime ugrattigi vurgulanmaktadir. Bu
durumun temelinde ¢ocuklarin dijital teknolojilerle ¢evrili olarak biiyiimesi, yetiskinlerin
de gilindelik yasaminin 6dnemli bir bileseninin dijital kiiltiir haline gelmesi vardir. Yapilan
calismalarda da ¢ocuk ve genclerin yaklasik 8 saat medya kullandiklari tespit edilmistir.
Buna bagli olarak fazla zengin medya kaynaklarinin bireylerde odaklanmayi etkilemesi,

dikkat diizeyini diisiirmesi nedeniyle maddi, akademik, mesleki ve psiko-sosyal sorunlara
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sebep oldugu, bunun yam sira toplumsal iliskilerdeki basariyr da diisiirdigi
belirtilmektedir (Chen ve Peng, 2008; Rideout vd., 2010). Bunun yani sira yeni
teknolojileri benimsemeyenler ile benimseyenler arasindaki farkliliklar kusaklar aras1 bir
sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bilgisayar oyunlarinin saldirgan davraniglara neden
olma olasiliklar1 ve bu nedenle bireylerin karsilasabilecekleri fiziksel ve psikolojik saglik
sorunlar1 da kusak i¢i sorunlar olarak vurgulanmaktadir (Anderson ve Bushman, 2001;
Livingstone et al, 2010; Ugras, 2012; Akbulut, 2013).

“Dijital kiiltiiriin eglence ve iletisim alaminda kullanilmasi” unsuruna gére bireylerin
sanal ortami daha ¢ok video, miizik, oyun gibi eglence odakli kullandiklartyla ilgili
caligmalarin (M9, M16, M29, M30, M31, M32) oldugu goriilmektedir. Bunun sebebi
olarak bu tiir dijital ortamlarin ¢ocuklar ve gengler icin merak uyandiran, c¢ekici ve
eglenceli olmasi gosterilmektedir. Ayrica dijital yerlilerin yan1 sira dijital gogmenlerin de
son zamanlarda teknolojiyi bilgi edinmenin disinda eglence, sohbet etme gibi amaglarla
kullanmaya basladiklar1 ve bilisim teknolojilerinin oyundan sonra en ¢ok iletisim amagli
kullanildig1 da ¢aligmalarda vurgulanmaktadir (M10, M11, M12, M13, M15, M33).
Yasadigimiz dijital ¢agda sosyal aglar ve mesajlasma gibi metin tabanli iletisim
ortamlarinin daha ¢ok tercih edilmesi bireylerin yalnizlagsma ve yabancilagsmasi gibi
sorunlari ortaya ¢gikarmaktadir. Bunun yani sira ¢ocuklarinin ¢evrimigi zorbaliga maruz
kalma, uygun olmayan yetiskinlerle iletisim kurma durumlarina karsi ebeveynlerin de
dijital ¢agin gereksinimlerine gore degisen rollerinin sorumluluklarini yerine getirmeleri
beklenmektedir (Livingstone et al, 2010; Tar1 Comert ve Kayiran, 2010). Calismalarda
sosyal medyanin toplumdaki birey iliskisi yoniinden hareketle dijital kiiltiiriin sosyal yonii

ortaya konulmaktadir.

ST

“Tiirkiye ve yurt disindaki tilkelerde dijital teknolojinin kullanim yayginligi” unsuruna
iligkin ¢aligmalarda (M4, M7, M10, M11, M13, M16, M20, M34), son yillarda bilgisayar
ve internet kullaniminin tiim diinyada hizla artt181, bu teknolojileri en ¢ok kullanan yas
grubunun ise ¢ocuk ve ergenler olarak goze garptigi belirtilmektedir. ABD’deki genclerin
medya kullanim aliskanliklarini inceleyen Rideout ve digerleri (2010), 8-18 yaslarindaki
¢ocuk ve genglerin 2004 yilinda 6 saat 21 dakikasini; 2009 yilinda 7 saat 38 dakikasini
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medya kullanarak gecirdigini belirlemistir. TUIK, Hane halki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Arastirmas1 2010-2015 verilerine gére Tirkiye’nin bilgisayar ve internet

kullanim yiizdeleri ise yas gruplarina gore su sekildedir;

Tablo 3. TUIK, Hane Halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi 2010-2016

16-24 25-34  35-44 4554 55-64

% % % % %
2010 65.2 52.0 36.9 23.2 8.3
Bilgisayar Kullanimi
2016  68.4 59.3 48.6 31,2 16.1
) 2010 629 50.6 34.7 22.4 7.8
Internet Kullanimi
2016  84.3 78.8 65.4 41.3 21.0

Tablo 3’te verilen TUIK verileri bilgisayar ve internet kullaniminin tiim diinyada oldugu
gibi Tiirkiye’de de hizla arttigin1 ve bu teknolojileri en ¢ok kullanan yas grubunun ise
cocuk ve ergenler olarak goze carptigmi gostermektedir. Dolayisiyla bu teknolojik
gelismenin ¢ocuk ve ergenlerin ruh saglig: iizerine etkilerini belirlemek ve bu konuda

gerekli 6nlemleri almak kaginilmaz bir zorunluluktur.

Aragtirma kapsaminda analiz edilen betimsel tarama modelindeki ¢aligmalar (M9, M11,
M12, M13, M29, M32) dijital kiiltiir unsurlarinin ve sanal ortamlarin tercih sebepleri ve
bunlara ebeveynler tarafindan getirilen kisitlamalar {izerinde yogunlasmistir. Ayrica
dijital kiiltiirtin 6geleri olan internet ve sanal ortamlarin (Facebook, Twitter vb.) olumsuz
etkilerine kars1 cocuklarin ve ebeveynlerin farkindalik ve bagimlilik diizeyini ortaya
koymaya c¢alistiklar1 goriilmektedir. Bilgisayar, tablet, internet ve sosyal medya
araglarinin 6zellikle dijital yerliler olarak ifade edilen Y ve Z kusaklarini kapsayan ¢ocuk
ve genglerin giinliik yasamlarinin 6nemli bir pargasi oldugu bilinmektedir. Bu baglamda
bilimsel ¢aligmalarda dijital kiiltiir ve unsurlarinin sosyolojik boyutuna yer verilmesi
onemlidir. Calismalar yontemsel olarak incelendiginde, ¢ogunlugunun derleme ve
betimsel tarama tiiriinde oldugu deneysel calismalarin daha az oldugu, boylamsal
calismaya ise rastlanmadig1 goriilmiistiir. Makalelerin genelinde dijital kiiltiiriin sosyal

yoniinii ortaya kondugu ancak bu makalelerin yontem igerigine bakildiginda bunlarin
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daha ¢ok bir birinin benzeri ve tekrari oldugu, igerige dayali ve niteliksel olarak
giiclendirilecek deneysel ¢alismalarinin artirtlmasina gereksinim oldugu goriilmektedir.
Bunun yani sira toplumda dijital teknolojiyi nasil kullanilacagma iliskin bilinci
olusturmaya yonelik calismalara daha az rastlanmistir. Calismalarin daha ¢ok sorun-

durum tespit etmeye yonelik oldugu goriilmektedir.
Makalelerin Dijital Kiiltiir ve Egitim Iligkisi Boyutuna iliskin icerik Analizi

Aragtirmada analiz edilen makalelerden biiyiik bir kisminin (M1, M2, M3, M4, M5, M6,
M17, M18, M19, M20, M21, M24, M25, M26, M27, M28, M30, M31, M35, M36, M37,
M338) dijital kiiltiir ile egitim iligkisinin 6nemini vurguladig1 goriilmiistiir. Dijital kiiltiir
ve egitim iliskisi boyutunun “bir egitim yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmast”
unsuruna gore, dijital kiiltiir ve dijital trtinlere iliskin 6grenciler, 6gretmen adaylar1 ve
Ogretmenlerin gorisleri ile egitsel dijital tirtinleri kullanma 6zgiivenleri ve yeterlilikleri;
okul yoneticilerinin egitim teknolojilerini yonetme becerileri incelenmektedir. Bunun
yani sira teknoloji egitimine belirli bir program dahilinde yer veren derslerin teknoloji
okuryazarlig1 boyutlarina gore incelenmesi; teknoloji egitimine iliskin derslerin 6gretmen
adaylarinin egitsel teknoloji kullanma kaygilarina etkisi; egitim teknolojisi standartlari;
FATIH projesinin uygulama sonuglarini degerlendirme ve FATIH projesini diger
iilkelerdeki benzer orneklerle karsilagtirmayla ilgili ¢alismalarin oldugu bulunmustur.
“Egitim kademelerinde dijital kiiltiirle ilgili yapuan c¢alismalar” unsuruna gore
bakildiginda; 6gretmen adaylar1 ve 6gretmenlere yonelik ¢alismalarin yogunlukta oldugu
goriilmiistiir. Bununla birlikte okul 6ncesi egitim ve ilkogretim 6grencilerine yonelik
calismalarin oldugu da bulunmustur. Ayrica okul yoneticilerine (M26) ve velilere (M4)
yonelik birer c¢alismaya da ulagilmistir. Diinyada ve Tirkiye’de dijital kiiltiir ve
iiriinlerinin toplum iizerindeki hakimiyetinin giderek arttigi goriilmektedir. Artik dijital
teknoloji iirlinlerinin okul 6ncesi donem dahil tiim egitim kademelerindeki ¢ocuklar ve
yetigkinler tarafindan kullanildig1 goz 6niine alindiginda dijital kiiltiir ve tirtinleriyle ilgili
okul oncesi egitimden itibaren tiim egitim kademeleriyle ilgili ¢aligmalarin yapilmasi
Onem arz etmektedir. Egitim 6gretim faaliyetlerinin birer ortagi olan yonetici ve velilerle

ilgili ¢alismalarin artmasi uygulama farkliliklarim1 ortadan kaldirmaya katki
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saglayabilecegi gibi biitiinliigiin ve igbirliginin gelismesine de katki saglayabilecegi
diisiiniilmektedir. Arastirmalarin niceliginin yani sira niteliginin de 6n planda olmast
ihtiyac ve sorunlarin daha iyi tespit edilebilmesine ve bunun devaminda dijital diinya ile

egitim iliskisinin daha saglikli kurulabilmesine katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Dijital kiiltiir ve egitim iliskisinin bir diger boyutu “dijital kiiltiir ve egitimin boyutlari
arasindaki iligki ’ye iliskin daha ¢ok okuma-yazma, fen egitimi, uygulayicilarin 6z giiven
ve yeterlilik algilartyla ilgili ¢aligmalarin oldugu goriilmiistiir. Ancak dijital teknolojinin
nasil kullanilacagina iliskin bilinci olusturmaya iliskin ¢aligmalara daha az rastlandigi
goriilmektedir. Oysa bilgiyi edinmede ve paylagmada biiyiik firsatlar ve kolayliklar
sundugu birgok caligmayla (Chuang ve Chen, 2007; Caglar, 2012; Neumann, 2014)
ortaya konulan dijital teknolojiden istenen verimin alinabilmesi i¢in dogru kullanma
bilincine sahip olunmasi gerekmektedir. Aksi takdirde gelisim ve akademik basariy1
olumsuz etkileyebilecegi yine bir¢ok caligmayla (Chiu, Lee ve Huang, 2004; Wan ve
Chiou, 2006; Horzum, 2011) ortaya konulmaktadir.

Makalelerin dijital kiiltiir ve egitim iligkisi boyutunun “bir egitim yontemi/teknigi olarak
teknolojinin  kullanilmasi1”, “egitim kademelerinde dijital kiiltiirle ilgili yapilan
calismalar” ve “dijital kiiltiir ve egitimin boyutlari arasindaki iligki” unsurlarmna iliskin
calismalara daha cok rastlanirken “dijital kiiltiiriin egitime yansimasiyla ilgili ortaya
¢tkan sorunlar” unsuruna iliskin ¢alismaya rastlanilamamistir. Ancak bilinmektedir ki,
dijital teknolojiyle donatilmis bir ortamda egitim verilmek istendiginde teknik alt yapi,
egitim programina uyum, Ogretmen egitimi gibi birgok problemle karsilagilmaktadir
(Ulugay, 2013). Dijital teknolojinin egitim ortaminda kullanilmasinda karsilasilan
sorunlarla ilgili ¢aligmalarin varlig1 bu problemlerle basa ¢ikilmasi ve gerekli dnlemlerin

alimmasi i¢in 6nemlidir.

Arastirma kapsaminda yer alan makaleler yontemsel olarak incelendiginde ¢alismalarin
bliyiik g¢ogunlugunun nitel modelde oldugu c¢ok azimmin nicel modelde oldugu
goriilmektedir. Ayrica betimsel tarama ve derleme tiirli ¢aligmalarin ¢ogunlukta oldugu;
deneysel ve boylamsal calismalarin azmnlikta kaldigr goriilmektedir. Deneysel ve

boylamsal ¢alismalar betimsel tarama ve derleme ¢aligmalarina gore daha derinlemesine
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bilgi elde edilmesini sagladigi bilinmektedir. Bu baglamda dijital kiiltiiriin ¢ocuklar1
ogrenmesi lzerindeki etkisine dair kargilagtirmali c¢aligmalara gereksinim oldugu

sOylenebilir.
Tez Calismalarimn Dijital Kiiltiiriin Sosyolojik Boyutuna iliskin Analizi

Aragtirmada analiz edilen tezlerden bir kismimun (T2, T5, T6) dijital kiiltiir ve sosyoloji
iligkisinin 6nemini vurguladigir goriilmektedir. Dijital kiiltiirin sosyolojik boyutunun
“dijital kiiltiiriin bireyler iizerindeki etkisi” unsuruna gore bireylerin medya kullanim
aligkanliklar1 ve dijital yerlilerin bilgi algisiyla ilgili ¢aligmalara rastlanmaktadir. “Dijital
kiiltiiriin - geleneksel yapi iizerindeki etkisi” unsuruna gore dijital sosyal ticaret
uygulamalariyla ilgili calismalara; “dijital teknolojinin eglence amac¢h kullaniimast”
unsuruna gore ise, ¢ocuklarin geleneksel ve dijital oyunlar karsisindaki tutum ve
beklentileri ile ilgili ¢aligmalara rastlandigi goriilmektedir. Ancak dijital kiiltiiriin
sosyolojik boyutunun dijital kiiltiirden toplumun nasil etkilendigi, ne tiir toplumsal
sorunlar yarattigi, Tiirkiye ve yurt disindaki iilkelerde dijital teknolojinin kullanimi
unsurlarina yer verilmedigi goriilmektedir. Oysa dijital kiiltiir etkisinin ortaya konulmasi
ve toplumsal analizin yapilmasi agisindan bu ¢aligmalarin sayisinin artmast ve dijital
kiiltiirden toplumun nasil etkilendigi, ne tiir toplumsal sorunlar yarattig1, Tiirkiye ve yurt
digindaki iilkelerde dijital teknolojinin kullanim1 unsurlarmin dikkate alinmasi gereklidir.
Yapilan aragtirmalarda, genclerin yeni medyay1 kullanmaya yiiksek seviyede adapte
olduklari; hem yeni hem de geleneksel medya tiiketimine oldukga fazla zaman ayirdiklar

ancak medya igerigi iiretimi i¢in daha az zaman harcadiklar1 ortaya ¢ikmustir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun 2016 yili verilerine gore Tiirkiye genelinde bilgisayar
kullanim oran1 % 54,9, internet kullanim orani % 61,2 olurken, internet erigimine sahip

hanelerin oran1 ise 76,3 tiir (www.tuik.gov.tr, 2016).

Internet kullanan bireylerin, sosyal medya iizerinde profil olusturma, internetten mesaj
gonderme veya fotograf vb. igerik paylasma oranimnin 78,8, saglikla ilgili bilgi arama
(yaralanma, hastalik, beslenme, vb.) 73,2, paylasim sitelerinden video izleme (Orn.

YouTube) oraninin 71,3, online haber, gazete ya da dergi okuma 64,8, mal ve hizmetler
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hakkinda bilgi arama 63,6, oyun indirme veya oynama oraninin 35,9 olmas: bireylerin
medya kullanim aligkanliklarinin ¢esitliligini gostermektedir (www.tuik.gov.tr, 2016).
Bunun yani sira dijital yerlilerin yagam ve teknoloji becerileri karsilastirildiginda,
bisiklete binmeyi bilen c¢ocuklarin orani %52, ylizmeyi bilenlerin orani %20 iken
bilgisayar faresi kullanabilenlerin %69 ve bilgisayarda oyun oynayabilenlerin %58
oraninda olmasi, ¢ocuklarmn geleneksel ve dijital oyunlar karsisindaki tutum ve
beklentilerini ortaya koymaktadir (AVG, 2011). Dijitallesen diinyada bireylerin bilgi
algisinin degismesi ise, bilginin iiretilmesi, iglenmesi, ulasilabilirligi ve iletilebilirliginin

olaganiistii 6l¢iide hizlanmasi ve ucuzlamasina baglanmaktadir (Karagdz, 2013).
Tez Cahsmalarimn Dijital Kiiltiir ve Egitim Iliskisi Boyutuna iliskin Analizi

Arastirmada analiz edilen tez calismalarinin bir kismmin (T1, T3, T4) dijjital kiiltiir ve
egitim iliskisinin 6nemini vurguladigi goriilmistiir. Dijital kiiltiir ve egitim iligkisi
boyutunun “bir egitim yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmasi” unsuruna gére
FATIH projesinde 6gretmen yeterlilikleri, 6gretmen adaylarinin dijital ortamlar1 egitim
amach kullanma 6z-yeterlilik algilar1 ve dijital kiiltiir ortaminin 6grenciler lizerindeki
etkisiyle ilgili c¢aligmalarin oldugu bulunmustur. Dijital kiltiir ve egitim iligkisi
boyutunun “egitim kademelerinde dijital kiiltiirle ilgili yapilan ¢alismalar” unsuruna
gore, ilkogretim ve {iniversite 6grencisi 6gretmen adaylarina yonelik ¢aligmalar oldugu
goriilmiistiir. Oysa dijital kiiltiir her egitim kademesindeki dgrencileri etkisi altina almis
durumdadir. Ayrica egitsel dijital araglarin okul 6ncesi donemden itibaren ¢ocuklarin
o0grenmelerini  kolaylagtirdigi yapilan arastirmalarla ortaya kondugu goriilmektedir
(Lankshear ve Knobel, 2003; Demir ve Kabaday1, 2008; Giindogan, 2014; Neumann,
2014). Bu nedenle her egitim kademesiyle ilgili ¢alismalara yer verilmesinin, dijital
kiiltiir ve egitim iligkisinin daha iyi anlagilmasina, dijital riinlerin de daha dogru ve

verimli kullanilmasina katki saglayabilecegi diistiniilmektedir.

Dijital kiiltiir ve egitim iliskisinin bir diger unsuru olan “dijital kiiltiirle egitimin boyutlar
arasindaki iliski”ye gore, dijital kiiltiiriin yaratim siirecine etkisi, kullanicilarin 6z-
yeterlilik algilar1 ve Ogretmenlik standartlariyla ilgili ¢alismalara ulasildigi

goriilmektedir. Dijital kiiltiir ve egitim iligkisi boyutunun “dijital kiiltiiriin egitime
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yansimasiyla ilgili ortaya ¢tkan sorunlar” unsuruna iliskin ise her hangi bir ¢aligmaya

ulagtlamadig goriilmiistiir.

Arastirmada dijital kiiltiir ve egitim iligki lizerine yapilan tez ¢aligmalarinin sinirlt oldugu
ve bunlarinda yiiksek lisans tezi diizeyinde kaldigi bulunmustur. Internetin
yayginlagsmasiyla dijital kiiltiir ve egitim iligkisinin giderek daha onemli héle geldigi
gilinimiizde bu alanla ilgili doktora tezi gibi derinlemesine g¢alismalarin yapilmasimnin
onemli oldugu sdylenebilir. Bununla beraber yapilan ¢alismalarin kapsayiciliginin da
siirh kaldigr gortilmektedir. Egitim boyutlar1 ve kademeleriyle ilgili ¢alismalarin sinirl

oldugu, bazi boyut ve kademelerle ilgili ¢aligmalara da hi¢ rastlanamadig1 goriilmiistiir.

Aragtirma kapsaminda incelenen tez c¢aligmalari yontemsel olarak incelendiginde ise,
cogunlugunun nitel modelde oldugu ¢ok azinin nicel modelde oldugu goriilmektedir. Bu
calismalarin biiyiikk bir kisminin betimsel tarama tiiriinde oldugu, ancak karma ve

deneysel arastirmalarin da oldugu goriilmiistiir.
SONUC ve ONERILER

Dijital kiiltiir ve egitim iliskisi iizerine son yillarda Tiirkiye’de yapilan ve Tiirkge
yaymlanan ¢aligmalarin incelenmesini amaglayan arastirmaya iliskin sonuglara asagida

yer verilmistir:

Dijital kiiltiiriin sosyolojik boyutuna gére makaleler analiz edildiginde; dijital kiiltiiriin
bireyler, toplum ve geleneksel yapi {izerindeki etkisi ve dijital teknolojinin eglence ve
iletigim amagh kullanilmasi ile Tiirkiye ve yurt digindaki iilkelerde dijital teknolojinin

kullanim yayginlig1 unsurlarina yer verildigi goriilmiistiir.

Dijital kiiltiiriin sosyolojik boyutuna gore tezler analiz edildiginde; dijital kiiltiirtin
bireyler, toplum ve geleneksel yapi tizerindeki etkisi ve dijital teknolojinin eglence amacl
kullanilmas1 unsurlarina yer verildigi goriilmiistiir. Ancak dijital kiiltiirden toplumun
nasil etkilendigi, ne tiir toplumsal sorunlar yarattigi, Tiirkiye ve yurt disindaki tilkelerde

dijital teknolojinin kullanimi unsurlarina yer verilmedigi goriilmektedir.
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Dijital kiiltiiriin egitimle iligkisi boyutuna gore makaleler analiz edildiginde; bir egitim
yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmasi, egitim kademelerinde dijital kiiltiirle
ilgili yapilan ¢aligmalar ve dijital kiiltiir ile egitimin boyutlar1 arasindaki iliski unsurlarma
yer verildigi goriilmektedir. Ancak dijital kiiltiiriin egitime yansimasiyla ilgili ortaya

¢ikan sorunlara deginilmedigi goriilmektedir.

Dijital kiiltiiriin egitimle iliskisi boyutuna gore tez ¢alismalar: analiz edildiginde; bir
egitim yontemi/teknigi olarak teknolojinin kullanilmasi, egitim kademelerinde dijital
kiiltiirle ilgili yapilan ¢aligmalar ve dijital kiiltiirle egitimin boyutlar1 arasindaki iliski
unsurlarma deginildigi goriilmektedir. Ancak dijital kiiltiiriin egitime yansimasiyla ilgili

ortaya ¢ikan sorunlar yer verilmedigi goriilmiistiir.

Son olarak; dijital kiiltiiriin 6neminin egitim ve sosyolojik boyutlariyla ortaya konmasi
ve toplumsal egitim gereksiniminden yola cikarak egitim islevleri arasinda yerini
almasinin ve egitim yoluyla dijital teknolojiyi kullanma bilincinin gelistirilmesine

yonelik bilimsel etkinlik ve yayilara gereksinim duyuldugu ortaya konulmustur.
Arastirmadan elde edilen sonuclara iliskin agagidaki onerilere yer verilmistir:

* Dijital teknolojinin giinliik hayatta ve egitimde dogru kullanimina dair biling

yaratmaya yonelik bilimsel yayimlar yapilabilir.

* Dijital kiiltiiriin cocuklari kii¢iik yaslardan itibaren etkilemeye baslamasi nedeniyle

her egitim kademesiyle ilgili bilimsel yayinlar yapilabilir.

* Dijital kiiltiirin birey ve toplum {izerine etkileri ile egitim iliskisine dair boylamsal

ve deneysel yaymlar yapilabilir.



Inci, Akpinar & Kandir 513

KAYNAKLAR

Akbulut, Y. (2013). Cocuk ergenlerde bilgisayar internet kullaniminin gelisimsel
sonuglar1. Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 3(2), 53-68.

Ak, F. A. ve Atici, B. (2015). Oyun tabanh 6grenme ortamlarinin 6grenci basarisina
ve gorislerine etkisi. Turkish Journal of Educational Studies, 2(2), 75-102.

Aktag-Arnas, Y. (2005). Okul 6ncesi donemde bilgisayar destekli egitim. Eurasian
Journal of Educational Research (EJER), 20.

Altiok, S. (2015). Cocuk ve teknoloji. Eraslan, M. A. (Ed.), Farkli Perspektiflerden
Cocukluk ve Sosyolojisi (5.163-179) iginde. Ankara: Vize Yayincilik.

Anderson, C.A. & Bushman, B. J. (2001). Effects of violent video games on aggressive
behavior, aggressive cognition, aggressive affect, physiological arousal and
prosocial behavior: A meta-analytic review of the scientific
literature. Psychological Science, 12(5), 353-359.

Armagan, A. (2013). Genglerin sanal alani kullanim tercihleri ve kendilerini sunum
taktikleri. Bir Arasturma. Uluslararast Sosyal Arastrmalar Dergisi, 6(27), 79-92.

Aslan Akin, F. ve Atici, B. (2015). Oyun tabanli 6grenme ortamlarimin dgrenci
basarisina ve goriislerine etkisi. Turkish Journal of Educational Studies, 2 (2), 75-
102.

AVG, (2011). Digital Diaries Project: AVG Digital Skills Study.

http://www.avg.com.au/files/media/avg-digital-skills-study-full-briefing.pdf
adresinden erigilmistir.

Ayas, T. ve Horzum, M. B. (2013). ilkdgretim dgrencilerinin internet bagimliligi ve aile
internet tutumu. Tiirk Psikolojik Danisma ve Rehberlik Dergisi, 4(39), 46-57.

Aydogdu Karaaslan, I. (2015). Dijital oyunlar ve dijital siddet farkindaligi: ebeveyn ve
cocuklar iizerinde yapilan karsilagtirmali bir analiz. Uluslararast Sosyal
Arastrmalar Dergisi, 8(36), 806-818.

Bozkurt, N. (2016). Tarih 6gretmeni adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgisine
yonelik dzgiivenlerinin belirlenmesi. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 13(33), 153-167.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak, E.K., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2009).
Bilimsel arastirma yéontemleri. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.



Dijital Kiiltiir ve Egitim 514

Caby, E. ve Ergiin, E. (2016). Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi dersinin
Ogretmen adaylarinin egitimde teknoloji kullanimina yonelik kaygilarina etkisi.
Baskent University Journal of Education, 3(1), 37-43.

Can Yasar, M., Inal, G., Uyanik, O. ve Kandir, A. (2012). Using technology in pre-
school education. US-China Education Review, 2(4), 375-383.

Carstens, A. & Beck, J. (2005). Get ready for the gamer generation. Tech Trends, 49(3),
22-25

Chen, Y. F. & Peng, S. S. (2008). University students’ internet use and 1ts relationships
with academic performance, interpersonal relationships, psychosocial adjustment
and self evaluation. Cyberpsychology & Behavior, 11(4), 467-469.

Chiu, S.1., Lee, J.Z. & Huang, D.H. (2004). Video game addiction in children and
teenagers in Taiwan. Cyberpsychology & Behavior, 7(5), 571-581.

Chuang, T.Y. & Chen, W.F. (2007). Effect of digital games on children’s cognitive
achievement. Journal of Multimedia, 2(5), 27-30.

Caglar, E. (2012). Yeni medya dolayimli egitim ortaminda fatih projesi 6gretmenlerinin
pedagojik uygulamalarinin uluslararasi: 6gretmen standartlari ile karsilastiriimast
(Yaymmlanmans yiiksek lisans tezi). Kadir Has Universitesi, Istanbul.

Cetin, M. ve Ozgiden, H. (2013). Dijital kiiltiir siirecinde dijital yerliler ve dijital
goecmenlerin twitter kullanim davraniglari lizerine bir arastirma. Giimtishane
Universitesi Iletisim Fakiiltesi Elektronik Dergisi, 2(1), 172-189.

Cetin Aydin, G. & Basol, O. (2014). X ve Y kusagt: Calismanin anlaminda bir degigsme
var m1?, Electronic Journal of Vocational Colleges, 1-15.

Cetinkaya, L. & Siit¢i, S. S. (2016). Cocuklarin goziiyle ebeveynlerinin biligim
teknolojileri kullanimlarina yonelik kisitlamalari ve nedenleri. Turkish Online
Journal of Qualitative Inquiry (TOJQI), 7(1), 79-116.

Coklar, A. N. & Tercan, 1. (2014). Akilli tahta kullanan 6gretmenlerin akilli tahta
kullanimia yénelik goriisleri. [lkogretim Online, 13(1), 48-61.

Dag, F. (2016). Yasam boyu 6grenme baglaminda Tiirkiye’de 6gretmenlerin teknolojik
yeterliliklerinin gelistirilmesine yonelik mesleki gelisim ¢aligmalarinin
incelenmesi. International Journal of Human Sciences, 13(1), 90-111.

Danis, S. (2015). Oyuncularin Memnuniyet Seviyelerinin Analizi: Dijital ve Dijital
Olmayan Oyunlar Ikiligi (Yaymlanmamus yiiksek lisans tezi). Izmir Yiiksek
Teknoloji Enstitiisii, izmir.



Inci, Akpinar & Kandir 515

Demir, N. ve Kabaday1, A. (2008). Erken yasta renk kavraminin kazandirilmasinda
bilgisayar destekli ve geleneksel 6gretim yontemlerinin kargilagtirilmasi.
Uluslararast Insan Bilimleri Dergisi, 5(1), 1-18.

Dikkartin Ovez, F. T. ve Akyiiz, G. (2013). ilkdgretim matematik 6gretmeni adaylarinin
teknolojik pedagojik alan bilgisi yapilarinin modellenmesi. Egitim ve Bilim,
38(170), 850-860.

Dogan, D., Cinar, M. ve Seferoglu, S. S. (2014, Subat). Her ¢ocuga bir bilgisayar
projeleri iizerine karsilastirmali bir inceleme. Sozel bildiri, XVI. Akademik
Bilisim Konferansi, Mersin Universitesi, Mersin.

Downing, K. (2006). Next generation: What leaders need to know about the millennials,
LIA (Leadership in Action), 26(3), 3-6.

Ekici, M. ve Kiyici, M. (2012). Sosyal aglarm egitim baglaminda kullanimi. Usak
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 5(2), 156-167.

Erdas, E., Aksiit, P. ve Aydin, F. (2015). Fen ve teknoloji 6gretim programlarinin
teknoloji okuryazarligi boyutlari agisindan incelenmesi: Boylamsal bir ¢aligma.
Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 15(2), 132-146.

Esgi, N. (2013). Dijital yerli cocuklarin ve dijital gdgmen ebeveynlerinin internet
bagimhiligina iliskin algilarinmn karsilastirilmasi. Hacettepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 28(3), 181-194.

Gok, A., Turan, S. ve Oyman, N. (2011). Okul dncesi 6gretmenlerinin bilisim
teknolojilerini kullanma durumlarina iliskin goriisleri. Pegem Egitim ve Ogretim
Dergisi, 1(3), 60-66.

Gokgearslan, S. ve Durakoglu, A. (2014). Ortaokul dgrencilerinin bilgisayar oyunu
bagimlilik diizeylerinin gesitli degiskenlere gore incelenmesi. Dicle Universitesi
Ziya Gékalp Egitim Fakiiltesi Dergisi, 23, 419-435.

Giilliipinar, F., Kuzu, A., Dursun, O. O., Kurt, A. A. ve Giiltekin, M. (2013). Milli
egitimde teknoloji kullanimi1 ve sonuglari: Velilerin bakis acisindan Fatih
Projesi’nin pilot uygulamasmnin degerlendirilmesi. SDU Fen Edebiyat Fakiiltesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 30, 195-216.

Giindogan, A. (2014). Okul 6ncesi donemde bilgisayar destekli egitim projeleri. Gazi
Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi GEFAD / GUJGEF, 34(3), 437-449.

Giiven, G. & Siiliin, Y. (2012). Bilgisayar destekli 6gretimin 8. sinif fen ve teknoloji
dersindeki akademik basariya ve dgrencilerin derse karsi tutumlarina etkisi. Tiirk
Fen Egitimi Dergisi, 9(1), 68-79.



Dijital Kiiltiir ve Egitim 516

Helsper, E. & Enyon, R. (2009). Digital natives: Where is the evidence? British
Educational Research Journal, 36(3), 503-520.

Horzum, M.B. (2011). ilkégretim 6grencilerinin bilgisayar oyunu bagimlilik
diizeylerinin cesitli degiskenlere gore incelenmesi. Egitim ve Bilim, 159(36), 56-
68.

James B., Swanberg, J. E. & McKechnie, S. P. (2007). Generational differences in
perceptions of older workers’ capabilities. The Center on Aging & Work,
Workplace Flexibilty at Boston College, Issue Brief 12 November, 1-10.

Johnson, G. & Puplampu, K. (2008). A Conceptual framework for understanding the
effect of the mternet on child development: The ecological techno-subsystem.
Canadian Journal of Learning and Technology, 34, 19-28.

Kabake1 Yurdakul, 1., Dénmez, O., Yaman, F. ve Odabasi, H. F. (2013). Dijital
ebeveynlik ve degisen roller. Gaziantep University Journal of Social Sciences,
12(4), 883-896.

Kahraman, S., Demir, Y. & Demir, N. (2015). Fen egitiminde dijital teknoloji tiriini

dinamik gorsel kullanimi-fen bilgisi 6gretmen adaylarinin algilari. /lk6gretim
Online, 14(1), 29-54.

Kandir, E. H. (2016). Dijital cocugun esaretinden kacis: Doga egitimleri. Goller Bolgesi
Aylik Hakemli Ekonomi ve Kiiltiir Dergisi, 3(36).

Karagoz, K. (2013). Yeni Medya ¢aginda doniisen toplumsal hareketler ve dijital
aktivizm hareketleri. lletisim ve Diplomasi, 1(1), 131-156.

Karagozoglu Asliyiiksek, M. (2016). Bilgi teknolojileri ve dijitallesmenin Tiirkiye’de
bilgibilim literatiiriine yansimasi: Bilgi diinyas1 dergisi 6rnegi (2000-2014). Bilgi
Diinyast, 17(1), 87-103.

Karagiille, A. E. ve Cayci, B. (2014). Ag toplumunda sosyallesme ve yabancilasma. The
Turkish Online Journal of Design Art and Communication, 4(1), 1-9.

Karatas, S., Bozkurt, S. B., Hava, K. (2016). Tarih 6gretmeni adaylarinin 6gretim
ortamlarinda dijital hikaye anlatimi etkinliginin kullanimina yonelik goriisleri.
International Journal of Human Sciences, 13(1), 501-509.

Kaya, A. & Kaya, B. (2013). Ogretmen adaylarmin dijital vatandaslik algisi.
International Journal of Human Sciences, 11(2), 346-361.



Inci, Akpinar & Kandir 517

Keles, P. 2012 [lkégretim Gorsel Sanatlar Dersinde Dijital Kiiltiiriin Ogrencilerin
Yaratim Siirecine Etkileri (Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi). On Dokuz May1s
Universitesi, Samsun.

Kenanoglu, R. ve Kahyaoglu, M. (2011, Eyliil). Okul Oncesi Ogrencilerin Internet
Kullanimi Ile Bilissel, Duyussal ve Sosyal Davranislar: Arasindaki Iliski. 5 th
International Computer & Instructional Technologies Symposium, Firat
Universitesi, Elazig.

Kilmgarslan, Y. (2013). Cocuklarda bilgisayar oyunlar1 okur-yazarlig1 6rnek ¢alisma:
“Ghost InThe Shell Stand Alone Complex” oyunu. Karabiik Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisti Dergisi, 3(2), 171-181.

Kog, E. (2015, May1s). Oyun tabanl: egitim: Cok oyunculu ¢evrimici rol yapma
(Mmorpg) oyun tiiriine yonelik bir uygulama. 10. Ulusal Egitim Y 6netimi
Kongresi. Gaziantep Universitesi, Gaziantep.

Kurt, A. A., Giiniig, S. ve Ersoy, M. (2013). Dijitallesmede Son Durum: Dijital Yerli,
Dijital Gogmen ve Dijital Gogebe. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 46(1), 1-22.

Lankshear, C., & Knobel, M. (2003). New technologies in early childhood literacy
research: A review of research. Journal of Early Childhood Literacy, 3(1), 59-82.

Lemmens, J. S., Valkenburg, P. M. ve Peter, J. (2009). Development and validation of a
game addiction scale for adolescents. Media Psychology, 12(1), 77-95.

Livingstone, S., Haddo, L., Gorzig, A. ve Olafsson, K. (2010). Risks and safety on the
internet. LSE, London: EU Kids Online.

Malthus, S. & Fowler, C. (2009). Generation Y perceptions. Chartered Accountants
Journal, February-2009, 20-22.

McMahon, M. & Pospisil, R. (2005). Laptops for a digital lifestyle: Millennial students
and wireless mobile technologies. Proceedings of the Australasian Society for
Computers in Learning in Tertiary Education, 2, 421-431.

Melki, J. (2010). Media Habits of MENA Youth Project, Working Paper Series.
American University of Beirut.

http://ww.aub.edu.lb/ifi/public_policy/arab_youth/Documents/
working_paper_series/ifi_ wps04 ay Melki.pdf adresinden erisilmistir.



Dijital Kiiltiir ve Egitim 518

Nedim Bal, P. & Metan, H. (2016). Bilgisayar bagimlilig1 ile bag etme psiko-egitimi
programinin 9. sinif dgrencileri {izerindeki etkisi. Abant Izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(1), 62-74.

Neumann, M. M. (2014). An examination of touch screen tablets and emergent literacy
in Australian pre-school children. Australian Journal of Education, 58(2), 109-
122.

Oblinger, D. G. & Oblinger, J. L. (2005). Educating the net
generation. http://www.educause.edu/research-and-
publications/books/educating-net-generation adresinden erisilmistir.

Orhan, D., Kurt, A. A., Ozan, S., Som Vural, S. ve Tiirkan, F. (2014). Ulusal egitim
teknolojisi standartlarina genel bir bakis. Karaelmas Journal of Education
Sciences, 2(1), 65-79.

Ozerbas, M. A. ve Giines, A. M. (2015). Smif 6gretmenlerinin ilkokuma yazma
Ogretimi siirecinde egitim teknolojilerini kullanmaya yonelik goriigleri. Kastamonu
Universitesi Kastamonu Egitim Dergisi, 23(4), 1775-1788.

Ozgiden, H. (2013). Dijital Kiiltiir Siirecinde Elektronik Ticaretin Déniisiimii: Sosyal
Ticaret Uygulamalar: Toplumu Baglaminda Incelenmesi (Yaymlanmamuis yiiksek
lisans tezi). Ege Universitesi, Izmir.

Oztiirk, E. & Can, . (2013). Ilkdgretim 5. sinif 6grencilerinin elektronik kitap okumaya
iliskin gorisleri. Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, 17, 137-153.

Pedro, F. (2006). The New millennium learners: Challenging our views on ICT and
learning. http://www.oecd.org/dataoecd/1/1/38358359.pdf adresinden
erigilmistir.

Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

Rideout, V.J., Foehr, U.G. & Roberts, D.F. (2010). Generation M2 project: Media

in the lives of 8-18 year-olds. A kaiser family foundation study.
http://www kff.org/entmedia/upload/8010.pdf adresinden erisilmistir.

Sancar Tokmak, H., Yavuz Konokman, G. ve Yanpar Yelken, T. (2013). Mersin
iiniversitesi okul dncesi 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgisi
(TPAB) dzgiiven algilarinin incelenmesi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim
Faliiltesi Dergisi (KEFAD), 14(1), 35-51.

Scott, J. (1990). A matter of record. Cambridge: Polity Press.



Inci, Akpinar & Kandir 519

Seferoglu, S. S. ve Yildiz, H. (2013). Dijital ¢agin ¢ocuklari: Tlkdgretim 6grencilerinin
Facebook kullanimlar1 ve internet bagimliliklari iizerine bir arastirma. Ietigim ve
Diplomasi, 2, 31-48.

Sert, G., Kurtoglu, M., Akinci, A. ve Seferoglu, S. S. (2012, Subat). Ogretmenlerin
teknoloji kullanma durumlarini inceleyen aragtirmalara bir bakus: Bir icerik
analizi ¢alismasi. Akademik Bilisim Konferans1. Usak Universitesi, USAK.

Small, G.W. & Vorgan, G. (2008). Meet your 1 brain: Surviving the technological
alteration of the modern mind. New York: Collins Living.

Sahin, C. ve Demir, F. (2015). Degisim ¢aginda okul yoneticilerinin okullardaki egitim
teknolojilerini yonetme becerilerinin incelenmesi. Uluslararasi Sosyal
Arastirmalar Dergisi, 8(39), 717-725.

Sahin, C. M. (2009). Yeni binyilin grencilerinin zellikleri. Anadolu Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 9(2), 155-172.

Tar1 Comert, I. & Kayiran, S. M. (2010). Cocuk ve ergenlerde internet kullanimi. Cocuk
Dergisi, 10(4), 166-170.

Topal, M. ve Akgiin, O. E. (2015). Egitim fakiiltesinde okuyan 6gretmen adaylarinin
egitim amacli internet kullanim1 6z-yeterlik algilarinin incelenmesi: Sakarya
iiniversitesi ornegi. Kastamonu Universitesi Kastamonu Egitim Dergisi, 23(1),
343-364.

Topal, M. (2013). Egitim Fakiiltesinde Okuyan Ogretmen Adaylarinin Egitim Amagl
Internet Kullamimi Oz-Yeterlik Algilarinin Incelenmesi ve Gelistirilmesi
(Yaymlanmamis yiiksek lisans tezi). Sakarya Universitesi, Sakarya.

Tiirkiye Istatistik Kurumu, (2017). Hane halk: bilisim teknolojileri kullanim
arastirmast. ttp://www.tuik.gov.tr/PreTablo.do?alt_id=1028 adresinden
erigilmistir.

Tiirkoglu, T. (2010). Dijital kiiltiir. Istanbul: Beyaz Yayinlar.

Twenge, J. M., Campell, S. M., Hoffman, B.J., & Lance, C. E. (2010). Generational
differences in work value: Leisure and extrinsic value increasing, social and
mtrinsic value decreasing. Journal of Management, 36(5), 1117-1147.

Ugras, T. (2012). Tiirkiye deki Dijital Yerlilerin Yeni Medyay: Kullanim
Aliskanliklarinin Bilgi Toplumu Baglaminda Incelenmesi (Yaymlanmamis yiiksek
lisans tezi). Istanbul Universitesi, Istanbul.



Dijital Kiiltiir ve Egitim 520

Ulugay, 1.S. (2013). Dijital oyunlarin egitim programlarina entegrasyonu: engeller ve
yardimcilar. Ocak, M. A. (ed.), Egitsel Dijital Oyunlar (5.215-230) i¢inde.
Ankara: Pegem Akademi.

Ural, Y. (2012, Subat 12). Basparmak ¢ocuklar. http://www.milliyet.com.tr/
basparmak-
cocuklar/yalvacural/pazar/yazardetay/12.02.2012/1501220/default.htm adresinden
erisilmistir.

Veen, W. (2003). A new force for change: Homo zappiens. The Learning Citizen (7), 5-
7

Wan, C.S. & Chiou, W.B. (2006). Why are adolescents addicted to online gaming? An
interview study in Taiwan. Cyberpsychology & Behavior, 9(6), 762-766.

Yaman, H., Demirtas, T. ve Aydemir, Z. (2013). Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin dijital
pedagojik yeterlilikleri. Elektronik Turkish Studies, 8(8), 1407-1419.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2006). Nitel arastirma yontemleri. Ankara: Segkin
Yaymecilik.

Yildiz, H. ve Seferoglu, S. S. (2013). Sayisal u¢urumun 6nlenmesinde egitimin iglevi ve
bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin bu siirecteki rolii. Middle Eastern & African
Journal of Educational Research (MAJER), 3, 69-79.

Yilmaz, E., Sahin, Y. L., Haseski, H. 1. ve Erol, O. (2014). Lise 6grencilerinin internet
bagimlilik diizeylerinin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi: Balikesir ili 6rnegi.
Egitim Bilimleri Aragtirma Dergisi EBAD, 4(1), 133-144.

Yilmaz, K. ve Ayaydin, Y. (2015). Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin 6gretim teknolojileri
kullanimina iligkin alt yapilarinin ve yeterlilik algilarinin incelenmesi: Nitel bir
calisma. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 15, 87-107.



Inci, Akpinar & Kandir 521

SUMMARY

Aim: Digital culture which has important effects on social life also plays a vital role in
the field of education. There are several studies showing that digital culture has
significant effects on child, family, teacher, and society that are active features of the
training methods and process. In this sense, this study aims at investigating the

relationship digital culture and education.

Methods: Via document analysis and by reviewing literature, scientific studies which
were conducted on digital culture and education in Turkey and published in Turkish were
accepted as documents (for articles and theses the date is 2012 to present). Documents
consist of 38 articles, and 6 master's theses. Various databases were accessed to get these
documents by searching keywords such as "digital culture, digital culture and education,
digital culture and children, digital technology and education™. The articles, and theses
chosen within the scope of this study was examined through content analysis considering
the titles sociological dimensions of digital culture and the relationship of digital culture
to education.

Findings and Interpretation: When the articles and theses are analysed according to
sociological dimension of the digital culture; it is observed that the following issues have
been mostly studied: the impact of digital culture on individuals, society, and traditional
structure; the use of digital technology for entertainment purposes; the use of digital
culture as a communication tool; widespread use of digital technology in Turkey and

foreign countries.

When the articles are analyzed according to digital culture’s relationship to education;
such studies are conducted: the use of technology as a training method/technique; the
studies about digital culture in educational levels; the relationship between digital
culture and the dimensions of the education. However, no studies on problems have

occurred due to the reflection of digital culture to education have been encountered.
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When the articles are examined procedurally, it was found that the majority of the studies
are qualitative whereas a few of them are quantitative. In addition, it was realized that
studies such as descriptive survey and review type are common whereas experimental
and longitudinal studies remain in the minority. It seems that there is a need to increase
the number of experimental and longitudinal studies since they provide more in-depth

information than the descriptive survey and review type do.

When the theses are investigated according to digital culture’ relationships to education;
such studies are conducted: the use of technology as a training method/technique; the
studies about digital culture in educational levels; the relationship between digital
culture and the dimensions of the education. However, no studies on problems have

occurred due to the reflection of digital culture to education have been encountered.

It was found that theses on the relationship between digital culture and education are
limited in number and they remain at the level of the master's thesis. Because of
widespreading Internet, the relationships between education and digital culture has
become increasingly more important today; nevertheless, no in-depth studies such as
dissertations have been found in this field. Nonetheless, the comprehensiveness of
conducted studies seems to be few in number. Studies related to the dimensions and levels
of education remain limited and studies about some dimensions and some levels have not

been witnessed.

When the theses were investigated procedurally, it was observed that the majority of the
studies are qualitative whereas a few of them are quantitative. The majority of these
studies are descriptive survey models, but few of them are mixed and experimental

research.

Conclusion: It has been concluded that the importance of digital culture should be
revealed with their educational and sociological dimensions, and that there is a need for
scientific activities and publications for developing the awareness of using the digital

technology through education.



