Uluslararas1 Erken Cocukluk Egitimi Calismalar1 Dergisi
International Journal of Early Childhood Education Studies
Eyliil 2024 Cilt: 9 Say1: 2

<
‘ ”H_'\Sf\’\ KALYONCU
UNIVERSITESI

4

| Research Article \ Arastirma Makalesi |e-ISSN:2458-9128

Sevilen Cizgi Karakterlerin Degerler Acisindan Incelenmesi
(MEB Okul Oncesi Egitim Programi-2024)

Examination of Popular Cartoon Characters in Terms of Values
(Ministry of National Education Preschool Education Program
2024)

Emine SILDIR DASAR (0000-0001-9664-8239)!

o Gelis Tarihi: 3 Haz. 2024 o Kabul Tarihi: 5 Agu. 2024 o Yayin Tarihi: 25 Eyl. 2024

To cite this article: Sildir Dasar, E. (2024). Sevilen ¢izgi karakterlerin degerler agisindan incelenmesi (MEB
Okul Oncesi Egitim Programi1-2024). Uluslararast Erken Cocukluk Egitimi Calismalart Dergisi, 9(2), 85-102.
https://doi.org/10.37754/ijeces.1495283

Oz

Okul o6ncesi donem cocuklart ¢izgi dizileri severek takip etmekte, oradaki karakterleri rol model olarak
gormektedirler. Bu sebeple ¢izgi karakterlerin nitelikleri, neleri sembolize ettikleri, davraniglari ve tutumlari Gnem
arz etmektedir. Aragtirmada okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin sevdikleri ¢izgi karakterlerin yenilenen
Okul Oncesi Egitim Programinda (2024) yer alan degerler baglaminda incelenmesi amaglanmistir. Bu amagla
oncelikle okul oOncesi egitime devam eden c¢ocuklarin ailelerinden ¢ocuklarin sevdikleri ¢izgi karakterler
belirlenmis, ardindan bu karakterler 2024 yilinda yayinlanan Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan degerleri
sergilemeleri/gostermeleri agisindan incelenmistir. Bu incelemeler programda yer alan degerlerle ilgili tutum ve
davranislar ile sinirlandirilmistir. Arastirmada nitel arastirma modellerinden dokiiman analizi kullanilmistir. Tim
gozlem sonuglari frekanslari ile ifade edilerek yorumlamalar yapilmistir. Sonug olarak ¢alisma grubunu olusturan
¢izgi dizi karakterinin en fazla yardimseverligi sergiledigi gézlemlenmistir. Bununla birlikte adalet degerinin ise
hi¢ gézlemlenmemis olmasi dikkati ¢ekmektedir. Arastirmanin ¢izgi karakterleri tanimaya yardimci olacagi,
boylece de egitimcilere ve ailelere yol gosterici olacag: diisiiniilmektedir. Ayrica ¢izgi diziler igin karakterler
olusturan profesyoneller i¢in hangi degerlerin karakterlerle yansitilmasina ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Degerler egitimi, Cizgi karakterler, Okul dncesi donem.
Abstract

Preschool children follow cartoon series with pleasure and see the characters there as role models. For this reason,
the qualities of cartoon characters, what they symbolize, their behaviors and attitudes are important. The aim of
the research is to examine the favorite cartoon characters of children attending pre-school education in the context
of the values included in the renewed Pre-School Education Program (2024). For this purpose, first of all, the
cartoon characters that children like from the families of children attending pre-school education were determined,
and then these characters were examined in terms of their display of the values included in the Pre-School
Education Program published in 2024. These examinations are limited to attitudes and behaviors related to the
values in the program. Document analysis, one of the qualitative research models, was used in the research. All
observation results were expressed with their frequencies and interpreted. As a result, it was observed that the
cartoon character that made up the study group exhibited the most helpfulness. However, it is noteworthy that the
value of justice has never been observed. It is thought that the research will help recognize cartoon characters and
thus guide educators and families. It also shows which values need to be reflected by the characters for
professionals who create characters for cartoon series.
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Giris

Degerler toplumsal hayatin 6nemli bir parcasini olusturmaktadir. Tiirk Dil Kurumu (2024)
deger kavramim tanimlarken sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel maddi-manevi 6geler
biitiinii oldugunu vurgulamistir. Bu tanimdan da anlasildig1 gibi yagamin biitiin alanlarini i¢ine
alan bir tarafi mevcuttur. Toplumlarin mutlulugu o toplulugu olusturan bireylerin bu degerleri
benimsemesi ve uygulayabilmesi ile de ilintilidir. K6k degerlerin insanca yasamanin temel
geregi oldugu diisliniilmektedir. Bu sebeple hem bireysel hem de toplumsal refaha ulasabilmek
icin degerlerimiz erken donemden itibaren verilen egitimin bir pargasi olmalidir. Kozikoglu
(2018) degerleri kazanmadan benimsemeye ve hayatinda uygulamaya kadar siireclerin hayat
boyu devam ettiginin altin1 ¢izse de temel insani degerlerin erken ¢ocukluk déneminde
olusmaya baglamakta oldugunu dile getirmistir. Cocuga erken yillardan itibaren kazandirilan

degerlerin hayatin ilerleyen yillarinda toplumsal norm ve kurallarin belirlenmesi acisindan
onemlidir (Aral ve Kadan, 2018).

Tiirkiye’de orgilin egitimin ilk kademesi olarak var olan okul 6ncesi egitim bu degerlerin
kazandirilmasinda ilk basamak olarak goriilmektedir. Okul 6ncesi egitimimiz Talim Terbiye
Kurulunun onayryla Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yayimlanmis programlar araciligiyla
ylriitiilmektedir. Zamanin ve ¢ocuklarin ihtiyaclarina gore yenilikler yapilmaktadir. 2013 Okul
Oncesi Egitim Programinda degerler programi temel 6zellikleri icerisinde yerini almaktaydi.
Burada degerlerin ayrica bir alan olarak ele alinmadigindan biitiinciil olarak kazanim ve
gostergelerde vurgulandigi belirtilmisti (MEB, 2013). Yenilenen Okul Oncesi Egitim
Programinda (OOEP) ise (2024) hem kazanim ve gostergeler icerisinde kok degerlere yer
verildigi hem de ekler boliimiinde degerler listesinin degerlerle iliskili davranis ve tutumlarla
birlikte yer aldig1 goriilmektedir. Bu degerler “adalet, comertlik, dostluk, diiriistliik, merhamet,
0z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik” olarak
siralanmaktadir. Degerlerle ilgili tutum ve davramislar OOEP’mndaki (2024: 151) hali ile
Tablo1’de sunulmustur.

Tablo 1. Degerlerle ilintili Tutum ve Davranislar

No  Degerler Degerlerle liskili Bazi Tutum ve Davramslar

1 Adalet Adil olma, esit davranma, paylagsma

2 Comertlik Comert olma, hicbir karsilik beklemeden verme, yardim etme

3 Dostluk Digerkamlik, giiven duyma, anlayish olma, dayanigma, sadik olma, vefali olma, yardimlagma

4 Diiriistliik Acik ve anlasilir olma, dogru sozlii olma, giivenilir olma, séziinde durma

5 Merhamet Merhametli olma, affedici olma, yardimsever olma, fedakar olma

6 Oz denetim Davraniglarii kontrol etme, davramiglarinin sorumlulugunu iistlenme, 6z giiven sahibi olma,
gerektiginde 6ziir dileme

7 Sabir Azimli olma, tahammiil etme, beklemeyi bilme

8 Saygi Algakgoniillii olma, bagkalarma kendine davranilmasini istedigi sekilde davranma, diger
insanlarin kisiliklerine deger verme, muhatabinin konumunu, ézelliklerini ve durumunu gézetme

Sevgi Aile birligine 6nem verme, fedakarlik yapma, giiven duyma, merhametli olma, vefali olma

10 Sorumluluk Kendine, ¢evresine, vatanina, ailesine karst sorumlu olma; sdziinde durma, tutarli ve giivenilir
olma, davraniglarinin sonuglarini iistlenme

11 Vatanseverlik Caliskan olma, dayanigma, kurallara ve kanunlara uyma, sadik olma, tarihsel ve dogal mirasa

duyarli olma, toplumu nemseme

12 Yardimseverlik  Comert olma, is birligi yapma, merhametli olma, misafirperver olma, paylasma

Kaynak: Milli Egitim Bakanlig1 Temel Egitim Genel Miidiirliigii Okul Oncesi Egitim Programi (2024).

Egitim programimizin da bir parcast olan degerlerimiz, ¢ocuklarimizi gelecege hazirlamada
bizlere rehber rolii oynamaktadir. Bununla birlikte bu degerlerin sadece etkinliklerde kalmasi
gergek bir kazanimi saglamayacaktir. Degerlerin igsellestirilebilmesi i¢in bu davranmis ve
tutumlarin sadece okullarda degil ¢ocugun tiim hayatinda (okul-ev-sokak-medya... vb.)
karsisina ¢ikiyor olmasi ve bununla bilyiiyor olmas1 gerekir. Erkus ve Yazar (2013) degerlerin
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ailede pekistirilmesinin 6neminin altini ¢izerken, Giindiiz vd. (2017) ¢ocuklarin oynadiklar
oyunlar yoluyla degerleri kazandiklarini belirtmislerdir. Sevim vd. (2023) ise degerler
Ogretiminde drama, miizik, hikdye anlatma vb gibi farkli etkinliklerin kullanildigini
belirlemislerdir. Goriildiigii gibi degerler 6gretimi aile baslamakta ve ¢evresel diger faktorler
ve okulda devam etmektedir (Karakus, 2015).

Cocuklarimizin sevdigi etkinliklerden bir tanesi de ¢izgi film seyretmektir. Ozellikle erken
cocukluk doneminde hem ¢izgi filmleri severek izlemekte hem de o ¢izgi filmlerdeki
karakterler ile 6zdesim kurarak davranislarini taklit etmeye ¢alismaktadirlar.

Abdullah (2023) Malezya’da yapmis oldugu arastirmada anasinifina devam eden ¢ocuklarin
izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterleri taklit ettigini ve ahlaki degerleri 6grenmesinde bu
karakterlerin etken oldugunu goézlemlemistir. Bu nedenle ¢izgi dizilerdeki karakterlerin tutum
ve davranislart ¢ocuk i¢in son derece dnem arz etmektedir. Yagl (2013) da ¢izgi filmlerin
cocuga etkisinden s6z ederken iceriklerinin itinali hazirlanmasi gerektiginin altin1 ¢izmistir.
Ciinkli hem c¢ocugun sosyal hayatina hem davraniglarina hem de biligsel gelisimine katki
saglayabilmesi i¢in bu 6zene ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir.

Okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin ¢izgi film karakterleri ile 6zdesim kurma egilimlerini
inceleyen Coskun ve Onem (2024) olumlu davranis gosteren ve insaniistii 6zellikleri olan
karakterleri olumsuz davranis gosteren karakterlere tercih ettiklerini dile getirmislerdir. Buna
karsin icerikte siddet Ogesi varsa bu durumun siddete ya da zorbaliga karst egilim
gosterilmesine sebep olabilecegi diisliniilmektedir. Ciinkii sik karsilasilan durumlarin kotii de
olsa biling altinda normallesme riski doguracag diisiiniilmektedir. Giimiis ve Adam (2020) ise
okul dncesi donemde izlenen ¢izgi filmlerin, ¢cocuklarda siddet, saldirganlik gibi duygularin
artmasina neden oldugunu belirtmislerdir. Cizgi dizilerde saldirganlik gibi istenmeyen
davraniglart gérmek istemiyorsak onlarin yerine konulabilecek olumlu davranis ornekleri
iizerine egilinmesi gerekir.

Cizgi karakterlerin sergiledigi davranislar kok degerleri igerir nitelige sahip olursa ¢cocuklarin
bu degerleri 6ziimseyebilmelerine yardimci olacaktir. Tek basma ¢izgi filmlerle degerin
kazandirilmas1 miimkiin degildir. Ancak yardimci roliiniin yadsinamayacak diizeyde oldugu
diistiniilmektedir. Ayrica olumlu davraniglarin sadece ¢izgi dizi siiresince verilmesi degil
ozellikle ¢cocuklarin rol model gordiigii, 6rnek aldig: karakterler tarafindan sergileniyor olmasi
da onemlidir. Zira insan sevdigini 6rnek alir. Orug vd. (2011) yaptiklar1 ¢alismalarinda ¢izgi
filmlerdeki karakterlerin okul Oncesi donem c¢ocuklar1 tarafindan rol model olarak
secilmesinden ve karakterlerin 6zelliklerinin benimsenmesinden s6z etmektedirler. Baldassarre
ve Campo (2015) ¢izgi film karakterlerinin meyve tercihlerinin ¢ocuklarin saglikli gidalara
iliskin tercihlerini etkilediklerini bulmuslardir. Zhang vd. (2021) calismalarinda ise bagisci
davranisinda bulunan ¢izgi filmlerin izlenilmesinin ¢ocuklarin oyuncak bagisi yapma
davraniglarint artirdigimi tespit etmislerdir. Ak¢a ve Kog¢ Cilekgiler (2019) okul oncesi
donemdeki c¢ocuklarin etkilendigi ¢izgi karakterleri inceledikleri calismalarinda ¢izgi
karakterleri ¢ocuklarin neden sevdiklerini agiklamaya caligmiglardir. Sonu¢ olarak c¢izgi
karakterlerin fiziksel 6zelliklerinin (dis goriiniis ve sahip oldugu nesneler), kisilik 6zelliklerinin
(yaptig1 eylemler ve mizag Ozellikleri), yeteneklerinin (insani ve doga iistii), ¢ocuklarin
beklentilerinin (kisisel beklenti ve toplumsal yarar) ve duygu durumlarinin (sevgi) etken
oldugunu tespit etmislerdir. Bu sonuglara bakarak kok degerlerin aktariminda ¢izgi filmlerdeki
karakterlerin degerlerin benimsenmesinde etken olabilecegi anlasilmaktadir.

Gecmisten giiniimiize ¢izgi filmler arastirma konusu olmustur. Tirkiye’de yapilan
arastirmalarda ¢ocuklarin ¢izgi filmler araciliiyla yabanci dil edinmesinden (Aytan ve Tungel,
2018) s6z varligiin gelisimine olan katkisina (Ayan ve Bas, 2015), kiiltiirel aktarimdan
(Kamacioglu, 2017), cizgi film izleme aliskanliklarina (ilhan ve Cetinkaya, 2013) hatta
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toplumsal cinsiyet rollerini icerme durumlarina (Kalayci, 2015) kadar genis bir yelpazede
oldugu gériilmektedir. Son yillara baktigimizda ise ¢izgi filmlerle ilgili Coskun ve Onem’in
(2024) ¢izgi filmdeki karakterlerin ¢ocuklarin model alma yonelimlerine iliskin yapmis
olduklar arastirma, Goktas ve digerlerinin (2024) ¢izgi filmlerdeki farkli nitelikteki (sosyal-
saldirgan-zorba) davranislari inceledikleri caligma, Firat’in (2024) ¢izgi film iceriklerinde
matematik kavramlariin yer alma durumlarini inceledigi arastirma, Ogelman ve Demirci’nin
(2024) gevre ile ilgili konular ¢izgi filmlerdeki dagilimini inceledikleri ¢calismalari, Bozdemir
ve Onal’n (2024) cizgi filmlerin cocuklarin yaraticiliklarina olan katkisini arastirdiklari
calismalar dikkat ¢ekmektedir.

Uluslararasi yazinda ise ¢izgi karakterleri ¢ekici kilan 6zelliklerden (Baggaley, 1985), cinsiyet
kaliplaria (Laskar, 2021), ¢izgi karakterlerin yaslarina goére ¢ocuklara etkilerinden (Schiau
vd., 2013), ¢izgi karakterlerin ¢ocuklarin dil baglaminda etkilenmelerine (Stamou vd. ,2015)
dayanan benzer ve yine genis bir arastirma alani1 karsimiza ¢ikmaktadir. Uluslararasi yazinda
son yillarda yapilan arastirmalara baktigimizda ise Kakharov ve Dehqonova’nin (2024)
yabanci dil 6gretiminde modern yontemler arasinda ¢izgi filmlerinde oldugundan bahsetmesi,
Namazi ve Sadeghi’nin (2024) ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin dikkat siireleri ve ytriitiicii islevleri
iizerine etkilerini inceledikleri ¢alismalari, Re vd. (2024) ¢izgi film izlenmesi sirasinda tibbi
islemlerden duyulan agriy1 inceledikleri arastirmalari, Yao vd. (2024) cizgi filmler ile 3B
modelleri birlestirerek olusturduklar1 artirilmis gercekligin matematik ve dil becerilerinin
ogrenilmesinde kullanilmasina iliskin olan calismalari, Estrada-Chichon (2023) Ingilizce nin
yabanci dil olarak ogretilmesinde Ogretici bir arag¢ olarak ¢izgi filmlerin (Peppa Pig)
kullanilmasina yonelik arastirmalari, Saiddina Darma’nin (2024) Ingilizcenin yabanci dil
olarak dgretilmesinde ¢izgi filmlerin yerini inceledikleri caligmalar dikkati gekmektedir.

Cizgi filmler okul 6ncesi donem ¢ocugunun kisilik gelisiminde etkendir. Senemoglu (2013)
kisilik gelisimini bireyi baskalarindan ayiran 6zellikler olarak tanimlarken sadece dogustan
getirilen Ozellikler degil ayn1 zamanda sonradan kazanilan davraniglar1 da iceren bir biitlin
oldugundan s6z etmektedir. Bee ve Boyd (2009) ise kisilikten bahsederken bireyin bagkalari
ve cevreleriyle olan etkilesimlerine deginerek bunlara karsi verilen tepkiler {izerinde
durmaktadir. Cizgi filmlerin kisilik gelisimine olan etkisi bu sonradan kazanilan davraniglar ve
etkilesimler sonucu verilen tepkiler kisminda karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarin izledigi ¢izgi
filmlerin igerik baglaminda olumsuz 6geleri barindirmamasi 6zelikle okul oncesi donemde
kisilik gelisimi ve deger egitimi bakimindan istenilen bir durumdur (Cebeci ve Demir, 2018).
Televizyonun g¢ocuklarin davranislar1 lizerindeki degerleri ve etkileri ortadan kaldirmanin
hicbir yolu olmadigini belirten Moore (1977) bu sebeple programlarin icerdigi degerleri ortaya
koyan bilgilerin kamuoyuna sunulmasi gerektiginin altin1 ¢izmistir. Ayrica bazi ¢alismalar
ozellikle bir alana egilip o alanda destek sunmay1 saglayici igerik iireterek bu etkileri istendik
yone ¢ekmeye ¢aligmistir. Nyaisa ve Buhori (2024) okul 6ncesi donemde egitici ¢izgi filmlerin
anlama becerisi, kelime dagarcigi ve okumay1 gelistirici olumlu etkileri oldugunu ortaya
koymuslardir. Yani belirlenen amaclar dogrultusunda hazirlanan igeriklerin olumlu etkileri
oldugu sonucuna ulasmislardir. Hyde (2014) ve digerleri ise arastirmalari sonucunda
cocuklarin animasyon karakterlerle bagka bir insan gibi etkilesime girdiklerini bulmuslardir.

Tim bu sebeplerle arastirmada okul oOncesi donem ¢ocuklarinin sevdikleri ¢izgi dizi
karakterlerinin OOEP’nda (2024) yer alan kdk degerleri igerir tutum ve davranislarmin analiz
edilmesi amaglanmistir. Boylece sevilen ¢izgi karakterlerin tasidigi niteliklerin programimizda
yer alan degerleri icerme durumlari ortaya konmustur.
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Materyal ve Yontem

Bu béliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araci, verilerin toplanmasi ve
verilerin ¢ozlimlenmesi bagliklar1 yer almaktadir.

Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi teknigi
kullanilmistir. Yazili kaynaklarin yani sira, film, video ve fotograf gibi gorsel malzemeler de
nitel arastirmalarda kullanilabilir (Yildinnm ve Simsek, 2008). Bu arastirmada ¢izgi
karakterlerin tutum ve davraniglarinin degerleri icerme durumlar1 6zetlenmeye calisilirken
cizgi filmler incelendigi i¢in bu model kullanilmistir.

Calisma Grubu

Amaclh Ornekleme yontemlerinden tipik durum Orneklemesi kullanilarak calisma grubu
olusturulmustur. Bu yontemde bir dizi durum arasindan en tipik olanlar1 segilerek calisilabilir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Bu arastirmada oncelikle 4-6 yas arasinda okul 6ncesi egitimine
devam eden ¢ocuklarin annelerine online formlar araciligi ile ulagilmis ve ¢ocuklarinin en ¢ok
sevdigi cizgi dizi karakterini belirtmeleri istenilmistir. Toplam 408 ¢ocuga ait veriye ulagilmis
olup {i¢ ¢cocuga ait veriler ¢izgi film izlemedikleri ve sevdikleri karakter bulunmamasi sebebi
ile analiz dis1 birakilmistir. Ayrica sekiz ¢ocuk en sevdikleri ¢izgi dizi karakteri yerine
cevrimi¢i video barindirma igeriklerindeki karakterleri belirttikleri i¢in (amag¢ dis1 olmasi
sebebiyle) calisma grubunun olusturulmasinda verileri kullanilmamistir. Calisma grubunun
olusturulmasi i¢in kullanilan verilerin analizinde toplam 397 cocugun verdigi yanit
kullanilmustir.

Calisma grubunun belirlenebilmesi i¢in 4-6 yas arasindaki ¢ocuklarin sevdikleri ¢izgi
karakterlerin hangisi olduguna dair soru 207 kiz 190 erkek olmak iizere toplam 397 cocuk
tarafindan yanitlanmistir. Cocuklardan 99’u dort yas, 151°1 bes yas ve 147’si alti yas
grubundadir.

Sevilen ¢izgi karakterlere ait frekans dagilimlar1 Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2. Sevilen Cizgi Karakter Frekans Dagilimlari

Sira  Cizgi Karakter n Sira Cizgi Karakter n
1 Hayri 53 11 Doru 10
2 Masa 32 12 Tom 9
3 Peter 28 13 Diger 7 (yediser kez belirtilenler) 14
4 Elsa 23 14 Diger 6 (altigar kez belirtilenler) 12
5 Niloya 23 15 Diger 5 (beser kez belirtilenler) 20
6 Ibi 21 16 Diger 4 (dorder kez belirtilenler) 20
7 Heidi 16 17 Diger 3 (iicer kez belirtilenler) 15
8 Baykus Kiz Amaya 11 18 Diger 2 (ikiser kez belirtilenler) 32
9 Koca Ay1 11 19 Diger 1 (tek bir kez belirtilenler) 37
10 Sakir 10 Toplam 397

Tablo 2°de gorildiigii gibi ¢ocuklara sevilen ¢izgi dizi karakterleri soruldugunda Hayri 53,
Masa 32, Peter 28, Elsa 23, Niloya 23, Ibi 21, Heidi 16, Baykus Kiz Amaya 11, Koca Ay1 11,
Sakir 10, Doru 10 ve Tom 9 ¢ocuk tarafindan sevildigi dile getirilmistir.
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Cocuklar tarafindan sevilen karakter olarak yediser kez bahsedilen (n=7) karakterler; Kamil ve
Sonic (n=14), altisar kez bahsedilen (n=6) karakterler; Necati ve Simsek Mcqueen (n=12),
beser kez bahsedilen (n=5) karakterler; Pepe, Tosi, Mickey Mouse ve Oscar (n=20), dorder kez
bahsedilen (n=4) karakterler; Stinger Bob, Kedi Cocuk Connor, Uykucu Sirin, Mete ve Akin
(n=20), ticer kez bahsedilen (n=3) karakterler; Elif, Keloglan, Kosteban, Jerry ve Bluey n=15),
ikiser kez bahsedilen (n=2) karakterler; Akinci, Pamuk Prenses, Rozi, Thomas, Barbie, Maysa,
Kukuli, Tosbik, Mehmet, Eymen, Damla, Momo, Ryder, Robocar, Pikacu ve Marshall (n=32)
ve birer kez bahsedilen (n=1) karakterler; Can Bebek, Olaf, Clara, Lucky, Hello Kitty, Balkiz,
Flip, Tavsan, Ege, Pumba, Martin, Stella, Jett, Darwin, Caillou, Sid, Bebe, Pir1l, Oykii, Remzi,
Necla, Nasrettin Hoca, Batman, Doktor, Eggman, Bingo, Chicky, Wednesday, Ugur Bocegi,
Scooby Doo, Aslan, James, Galip Dede, Peppa, Katuri, Tayo, Stiperman ve Pembe Panterdir
(n=37).

Cocuklarin verdigi yanitlar ve arastirma amaglar1 dogrultusunda “Hayri, Masa, Peter, Niloya,
Ibi, Heidi, Amaya, Sakir, Akin ve Tom” karakterleri caligma gurubuna dahil edilmistir. Bu
karakterler segilirken ¢ocuklar tarafindan sevilmelerine, ¢izgi dizi karakteri olmalarina, ayni
cizgi diziden tek bir karakterin se¢ilmesine ve her iki cinsiyetten de karakter bulunmasina
dikkat edilmistir.

Veri Toplama Aract

Arastirmada “sevilen ¢izgi dizi karakteri belirleme formu” ve “degerler analiz formu” olmak
lizere iki farkli form kullanilmistir. Formalarin taslak halleri hazirlandiktan sonra c¢ocuk
gelisimi alaninda calisan 3 alan uzmanin goriisii alinarak son hali verilmistir.

Formlarin ilkinde c¢ocuklarin sevdikleri ¢izgi karakterleri belirlemek amaciyla ¢ocugun
cinsiyeti, yasi, en sevdigi ¢izgi dizi ve ¢izgi dizi karakterin isminin ne oldugunu igeren sorular
yer almaktadir. Bu form 4-6 yas arasinda ¢ocugu olan anneler tarafindan doldurulmustur.

Ikinci formda ise ¢izgi karakterin adi, karakterin yer aldig1 ¢izgi dizinin adi, incelenen boliim
ad1, incelenen béliim siiresi ve 2024 OOEP’inda yer alan 12 farkli deger (adalet, comertlik,
dostluk, diiriistliik, merhamet, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik,
yardimseverlik) yer almaktadir. Bu form her bir ¢izgi karakter i¢in arastirmaci tarafindan
doldurulmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Islem

Kullanilacak formlar 6ncelikle online ortamda 4-6 yas arasi ¢cocugu olan annelere ulasilarak
Form 1’1 (Sevilen ¢izgi dizi karakteri belirleme formu) doldurmalari saglanmistir. Mayis 2024
toplanan veriler 151g1nda ¢alisma grubu olusturulmustur.

Calisma grubunu olusturan ¢izgi karakterler belirlendikten sonra bu karakterlerin yer aldigi
cizgi diziler web’de (¢ocuklar tarafindan kolay ulasilabilir ¢evrimici video barindirma
sitesinde) taranmis ve izlenme orani en fazla olan boliimler secilerek bastan sona kadar genel
izlenme gergeklestirilmistir. Sonrasinda karakterin davraniglar1 tek tek not edilerek ikinci
izleme gerceklestirilmistir. Uciincii izleme gergeklestirilirken Form 2 (Degerler analiz formu)
ve karakterin davraniglari eslestirilmistir. Gerekli goriilen yerlerde davranis/durum/goriintii
durdurularak tekrar basa sarilarak yeniden gozlemlenmistir. Form 2 doldurulduktan sonra
puanlayici glivenilirligini saglamak adina son izleme yapilarak kontroller saglanmistir.

Verilerin Coziimlenmesi

Verilerin ¢dziimlenmesinde OOEP’inda yer alan 12 farkli deger ve bu degerleri igerir
nitelikteki tutum ve davranislarinin varhig1 ve frekans degerlerine bakilmistir. Ayn1 davranig
birden fazla degeri temsil niteligi tasiyabilmektedir. Amaglar dogrultusunda derinlemesine
analizler yapilmstir.
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Etik Onlemler

Arastirmaya baslamadan 6nce ilgili formlar i¢in Amasya Universitesi Sosyal Bilimler Etik
Kurulundan (tarih: 09.05.2024, sayi: E-30640013-108.01-192606) izin alimmistir. Ayrica
veriler okul dncesi egitime devam eden cocuklarin annelerinden toplandigi i¢in ¢ocuklara
yonelik herhangi bir etik 6nem almayi1 gerektirmemektedir. Anneler i¢in ise baslangigta
goniilli katilim formu sunulmus ve geri ¢ekilme haklar1 beyan edilmistir.

Bulgular

Sevilen ¢izgi dizi karakterlerinin degerler agisindan incelenmesinin amaclandigi bu ¢aligmada
oncelikle sevilen ¢izgi karakter belirlenmis ardindan bu karaktere ait degerlendirmeler
yapilmistir.

Sevilen ¢izgi dizi karakterinin belirlenmesinde 397 cocugun yaniti alinmistir. Cocuklar
tarafindan sevildigi belirtilen ilk 10 ¢izgi dizi karakterleri ¢alisma grubuna dahil edilmistir.
Calisma grubundaki ¢izgi dizi karakterlerini sevdigini belirten cocuklarin (n=213) yas gurubu
ve cinsiyete gore ¢ocuklar tarafindan tercih edilme frekanslari Tablo 3’de yer almaktadir.

Tablo 3. Calisma Grubundaki Cizgi Dizi Karakterlerini Tercih Eden Cocuklara Ait Bilgiler

No Sevilen Cizgi Dizi Cinsiyet Toplam

Karakteri Erkek Kiz

4Yas 5Yas 6Yas Top. 4Yas SYas 6Yas Top.

1 Hayri 6 15 14 35 2 8 8 18 53
2 Masa 3 1 1 5 2 10 15 27 32
3 Peter 6 7 13 26 1 1 0 2 28
4 Niloya 0 2 0 2 9 8 4 21 23
5 ibi 2 1 2 5 1 6 9 16 21
6 Heidi 0 2 1 3 3 6 4 13 16
7 Amaya 1 0 0 1 4 3 3 10 11
8 Sakir 0 3 4 7 0 2 1 3 10
9 Doru 2 3 3 8 1 1 0 2 10
10  Tom 1 2 5 8 0 1 0 1 9
Toplam 21 36 43 100 23 46 44 113 213

Tablo 3 incelendiginde ¢aligma grubunu olusturan ¢izgi dizi karakterlerinin 100 erkek 113 kiz
olmak tizere toplam 213 ¢ocugun tercihlerinin yer aldig1 goriilmektedir. Ayrica erkek ¢izgi dizi
karakterlerinin erkek g¢ocuklar1 tarafindan, kiz cizgi dizi karakterlerinin de kiz ¢ocuklar
tarafindan daha fazla tercih edildigi dikkati cekmektedir.

Cocuklarin verdigi yanitlar dogrultusunda en sevilen ¢izgi karakterlerin yer aldigi ¢izgi
dizilerin en sik izlenilen boliimleri web’de (online igerik izleme ortamlari) taranmis (Mayis,
2024), karakter ve boliim bilgileri Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Sevilen Cizgi Dizi Karakterleri ve Bu Karakterlerin Yer Aldigi Béliimlere Ait Bilgiler

No Cizgi Yas1 Karakterin Karakterin yer aldigi Cizgi Dizinin En c¢ok izlenilen Siiresi
karakter Cinsiyeti- ¢izgi dizi Tiirii boliim adi (Dk)
Tiirii
1 Hayri 13 Erkek Rafadan Tayfa Macera Saglik Muhafizlart  14.35
2 Masa 5 Kiz ¢ocuk Masa ile Koca Ay1 Macera Regel giinii 6.13
3 Peter 7 Erkek Marvel Spidey ve Aksiyon Miikemmel Giig 11.47
Cocuk Inanilmaz Arkadaslari
Niloya 5 Kiz Cocuk Niloya Macera-Komedi ~ Minik Panda 6.33
5 ibi 10 Kiz gocuk Ibi Galaktik Seriiven Macera Sonsuzluk Oteli 10.59
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6 Heidi 5 Kiz ¢ocuk Heidi Macera-Dram Garip Sesler 21.10

7 Amaya 6 Kiz Cocuk Pijamaskeliler Aksiyon Kertenkele’nin 12.00
Buzlu Plam

8 Sakir - Erkek Aslan  Kral Sakir Komedi Kagak Damat 12.00

9 Doru - Erkek At Doru Macera Alaca 13.57

10 Tom - Erkek Kedi  Tom ve Jerry Komedi Bebek Bakicist 2.18

Tablo 4 incelendiginde sevilen cizgi karakterlerin Hayri, Masa, Peter, Niloya, Ibi, Heidi,
Amaya, Sakir, Doru ve Tom seklinde siralandig1 goriilmektedir.

Sevilen karakter arasinda ilk sirada bulunan Hayri karakteri Rafadan Tayfa isimli ¢izgi dizide
yer alan 13 yaslarinda erkek ¢ocugudur. Macera tiiriindeki bu ¢izgi filimin en ¢ok izlenen
boliimii tarandiginda “Saglik Muhafizlar1” isimli bolim karsimiza ¢ikmaktadir. Boliim toplam
14.35 dakika stirmektedir. Bu boliimde bagisiklik sistemini giiclendirme yollar1 ile viriis ve
bakterilerden korunmayi islerken Hayri bir viriisii canlandirmaktadir. Boliim boyunca Hayri
sabir, dostluk ve yardimseverlik degerlerini temsil edici tutum ve davraniglarda bulundugu
gorlilmiistiir. Bu degerleri icerir davranislarina ait icerik ve frekans tablosu Tablo 5’te yer
almaktadir.

Tablo 5. Hayri’nin Degerle Ilgili Tutum ve Davranislart

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Sabir Kapiy1 acamadiklarinda arkadasini hadi bir daha deneyelim diye motive etmesi
Bakterinin umudunu kaybetmemesi icin destek olmasi 4

Kapiy1 acabilmek i¢in omzuyla azimle son bir denemede bulunmasi
Girebilecegi bir a¢iklik bulabilmek i¢in sabirla beklemesi

Dostluk Viriis arkadasgt ile dayanisma icerisinde olmasi 1
Yardimseverlik Viriis olan arkadasinin viicuda girmesi igin is birligi yapmast
Toplam: 3 6

Tablo 5’te goriildiigii gibi Hayri’nin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer
alan 12 farkli degerden tigiinii sergiledigi anlasilmaktadir. Degerleri igerir nitelikteki tutum ve
davraniglar alt1 kez gergeklestirdigi goriilmektedir.

Sevilen karakter arasinda ikinci sirada bes yaslarinda bir kiz cocugu olan Masa karakteri yer
almaktadir. Masa ile Koca Ay isimli ¢izgi dizide bulunan kiiclik kizin maceralarin1 konu
almaktadir. Cizgi dizinin en ¢ok izlenen bdliimii Regel Giinii isimli boliim olup, toplam 6.13
dakika stirmektedir. B6liim boyunca Masa’nin comertlik, dostluk, merhamet ve yardimseverlik
degerlerini temsil edici tutum ve davranmiglari oldugu goriilmektedir. Bu degerleri igerir
davraniglarina ait igerik ve frekans tablosu Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. Masa’nin Degerle Ilgili Tutum ve Davranislart

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Comertlik Koca Ay igin sofra hazirlama
Dostluk Koca ay1 icin sebze regelleri hazirlama
Koca Ay i¢in sofra hazirlama
Merhamet Koca Ayr’'nin elini kavanozdan ¢ikartmaya calisma (basarisiz deneme) 2
Koca Ayi1 uykuya daldiginda elini kurtarma
Yardimseverlik Meyve toplamak i¢in yardim etmeyi diisiinmesi 3

Sebze regellerini ikram etmesi
Sebze toplamada diger hayvanlarla ig birligi yapiyor
Toplam : 4 8

Tablo 6’da gériildiigii gibi Masa’nin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer
alan 12 farkl degerden dordiinii sergiledigi anlasilmaktadir. Degerleri icerir nitelikteki tutum
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ve davranislar sekiz kez gerceklestirdigi goriilmektedir.

Sevilen karakter arasinda tli¢iincii sirada yer alan Peter (Spidey) karakteri yedi yas dolaylarinda
erkek siiper kahramani canlandirmaktadir. Marvel Spidey ve Iinanilmaz Arkadaslar1 isimli ¢izgi
dizide Spidey takimi hirsizi yakalamak i¢in birlikte hareket etmektedirler. Cizgi dizinin en ¢ok
izlenen boliimii Miikemmel Gii¢ isimli boliim olup, toplam 11.47 dakika stirmektedir. Cizgi
dizinin tanitiminda +7 uyarisi bulunmasina ragmen 4-6 yas arasi ¢ocuklar tarafindan tercih
edilmesi c¢ocuklarin bu c¢izgi diziyi yas uyarisina ragmen takip ettiklerini gostermektedir.
Boliim boyunca Peter’in dostluk, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimlagma degerlerini
temsil edici tutum ve davranislart oldugu goriilmektedir. Bu degerleri icerir davranislarina ait
igerik ve frekans tablosu Tablo 7’de yer almaktadir.

Tablo 7. Peter’in Degerle Ilgili Tutum ve Davranislari

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n

Dostluk Arkadaglarini birlikte yardimlagsmaya ikna etmesi 1

Sevgi Ekip birlikteligi icin ¢abalamasi 1

Sorumluluk Gelen sinyale arkadaslartyla birlikte yardima kosmasi 2
Ekip arkadaslarini ag atarak kurtarmasi

Vatanseverlik Insanlar1 kurtarmak i¢in ipucunu siirerken ekiple dayanisma icinde olmas1 3
Hirsiz1 yakalama sirasinda ekiple birlikte hareket etmesi
Kanunlari diisiinerek hirsizlar1 yakalama kararini almasi

Yardimseverlik Mahallede ¢ikan soruna hemen kosmak icin arkadaslari ile ig birligi yapmasi 2
Zor durumdaki sokak saticisina yardim etmesi

Toplam : 5§ 9

Tablo 7°de goriildiigii gibi Peter’in ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer
alan 12 farkli degerden besini sergiledigi anlasilmaktadir. Degerleri igerir nitelikteki tutum ve
davranislar1 dokuz kez gergeklestirdigi goriilmektedir.

Sevilen karakterler arasinda dordiincii sirada yer alan Niloya bes yasinda bir kiz ¢cocugudur.
Kendisi ile ayn1 ismi tastyan ¢izgi dizinin en ¢ok izlenen bdliimii “Minik Panda” isimli boliimii
oldugu goriilmiistiir. Toplam 6.33 dakika siiren boliimde arkadaslar1 Elif ve Mete ile
oyuncaklar ile oynamaktadirlar. B6liim boyunca Niloya’nin dostluk, diiriistliik, 6zdenetim,
sabir, sorumluluk ve yardimseverlik degerlerini temsil edici tutum ve davraniglarda bulundugu
gorlilmiistiir. Bu degerleri igerir davraniglarina ait igerik ve frekans tablosu Tablo 8’de yer
almaktadir.

Tablo 8. Niloya’nm Degerle Ilgili Tutum ve Davramslari

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Dostluk Arkadas1 Elif'in istegine kars1 anlayisli olmasi

Diiriistliik Arkadas1 Elif'e kars1 oyuncaklar konusunda acik ve anlagilir davranmast

Verdigi sdzii tutup oyun sonrast oyuncaklar toplamast

Ozdenetim Arkadast elifin uyarisi iizerine davraniglarini kontrol etmesi 1
Sabir Oyuncaklara dokunmadan durmaya tahammiil etmesi 1
Sorumluluk Ovyuncaklar dagilirsa toplama sorumlulugunu almasi 1
Yardimseverlik Oyuncaklart toplarken yardimlagmasi 3

Anne pandanin yavrusunu bulmasi i¢in yardim etmesi
Minik pandaya yardim etmesi
Toplam : 6 9

Tablo 8’de goriildiigii gibi Niloya’nin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer
alan 12 farkli degerden altisini sergiledigi anlagilmaktadir. Degerleri igerir nitelikteki tutum ve
davranislar1 dokuz kez gergeklestirdigi goriilmektedir.

Sevilen karakterler arasinda besinci sirada yer alan Ibi 10 yasinda bir kiz ¢ocugudur.
Karakter’in yer aldig1 Ibi Galaktik Seriiven isimli ¢izgi dizinin en ¢ok izlenen boliimiiniin
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“Sakli kap1 2” isimli bdliimii oldugu goriilmiistiir. Toplam 11.23 dk siiren béliimde Ibi ve
arkadaslar1 Sakli kitada kaybolanlar1 kurtarmaya calismaktadirlar. Béliim boyunca Ibi’nin
dostluk, merhamet, sabir, sevi, sorumluluk ve yardimseverlik degerlerini temsil edici tutum ve
davraniglarda bulundugu goriilmiistiir. Bu degerleri igerir davranislarina ait igerik ve frekans
tablosu Tablo9’da yer almaktadir.

Tablo 9. ibi’nin Degerle ilgili Tutum ve Davranislart

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n

Dostluk Arkadasina sadik olma ve onu koétii karaktere vermeme
Annesini kurtarmasina yardim eden Tidebo’ya vefa géstererek onu kotiilerin
arasinda birakmak istememesi, yanlarinda gelmeyi teklif etmesi

Merhamet Hastalanan arkadasinin yanina kosup onun nasil oldugunu endiseli bir sekilde 1
sormast

Sabir Sakli kapiy1 agmada basarisiz olunca yeni yontemler denemesi 1

Sevgi Annesini kurtarmaya ¢aligmast

Babasini gordiigiinde kosup sarilmast
Arkadast Vonvon’un sesini duyunca giiven duymast

Sorumluluk Sakli kapinin anahtarini birlestirme gorevini iistlenmesi 1
Yardimseverlik Kilitli kaptyr agmak i¢in arkadaslart ile is birligi yapmasi

Hasta annesini tagimak igin babasina yardim etmesi
Toplam : 6 10

Tablo 9°da Ibi’nin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer alan 12 farkl
degerden altisini sergiledigi goriilmektedir. Bu degerlerle ilgili tutum ve davraniglar1 boliim
boyunca toplam 10 kez sergiledigi dikkati cekmektedir.

Sevilen karakterler arasinda altinci sirada yer alan Heidi bes yasinda bir kiz ¢ocugudur.
Karakterin ismini tasiyan ¢izgi dizinin en ¢ok izlenilen boliimiiniin “Garip Sesler” isimli bolim
olarak tespit edilmistir. 21.11 dakika sliren bu boéliimde Heidi’nin arkadasi Clara’nin
ylirliyebilmesi i¢in gosterdigi cabay1 ve bir yandan da daglara olan 6zlemini konu almaktadir.
Boliim boyunca Heidi’nin dostluk, merhamet, 6zdenetim, sabir, saygi ve sevgi degerlerini
temsil edici tutum ve davraniglarda bulundugu goriilmiistiir. Bu degerleri igerir davranislarina
ait igerik ve frekans tablosu Tablo 10’da yer almaktadir.

Tablo 10. Heidi’nin Degerle Ilgili Tutum ve Davramslari

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Dostluk Arkadasina giivenip boynuna sarilmasi 1
Merhamet Arkadasina merhamet edip onu cesaretlendirmeye ¢aligmasi 1
Ozdenetim Uyarilar karsisinda davraniglarini kontrol etmesi 3
Uyaridan sonra sozciiklerini kontrol etmesi
Garip seslere karsi birlikte uyumayi teklif etmesi ve 6z giiven duymast
Sabir Gizemi ¢6zmek i¢in azimli olmast 1
Sayg1 Arkadasinin babasini dinlerken onun konumunun 6zelliklerine dikkat etmesi 1
Sevgi Dedesini ¢cok 6zledigini sdylemesi, 2
Dedesinin yanina gitmek istemesi
Toplam : 6 9

Tablo 10°da gériildiigii gibi Heidi’nin ¢alisma grubuna dahil edilen boliimiinde OOEP’inda yer
alan 12 farkli degerden altisini sergiledigi anlagilmaktadir. Degerleri igerir nitelikteki tutum ve
davranislar1 dokuz kez gergeklestirdigi goriilmektedir.

Sevilen karakterler arasinda yedinci sirada yer alan Amaya (Baykus Kiz) alt1 yaginda bir kz1
cocugudur. Amaya Pijamaskeliler ¢izgi dizisinin bir karakteridir. Amaya’nin yer aldig1 ¢izgi
dizinin en ¢ok izlenen boliimiiniin “Kertenkele’nin Buzlu Plan1” isimli boliimii oldugu
gorlilmiistiir. Toplam 12.00 dk siiren boliimde gece siiper kahramana doniisen Amaya ve
arkadaslar1 buzlar altinda kalan sehri kurtarmak icin ¢abalamaktadirlar. B6liim boyunca
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Amaya’nin dostluk, 6z denetim, sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik degerlerini
temsil edici tutum ve davraniglarda bulundugu goriilmiistiir. Bu degerleri igerir davranislarina
ait igerik ve frekans tablosu Tablo 11°de yer almaktadir.

Tablo 11. Amaya’nin Degerle ilgili Tutum ve Davranislart

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n

Dostluk Kertenkele ¢ocuga giivenip onun plant uygulamaya baslamasi 2
Kedi ¢ocuga yardima gitmesi

Ozdenetim Baykus plandrii ile sorunu ¢dzebilecegini diigiinmesi 2
Kertenkele ¢ocugu bastan dinlemedigi i¢in dziir dilemesi

Sorumluluk Sehri kurtarmak icin baykus kiza doniismesi 1

Vatanseverlik Sehri buzullardan kurtarmak i¢in ¢abalamasi 1

Yardimseverlik Arkadaglart ile ig birligi icinde plan yapmasi ve uygulamasi 1

Toplam: 5 7

Tablo 11°de Amaya’nin ¢alisma grubuna dahil edilen béliimiinde OOEP’1nda yer alan 12 farkli
degerden besini sergiledigi goriilmektedir. Bu degerlerle ilgili tutum ve davranislar1 boliim
boyunca toplam yedi kez gerceklestirdigi tespit edilmistir.

Sevilen karakterler arasinda sekizinci sirada yer alan Sakir erkek yavru aslandir. Karakterin yer
aldig1 Kral Sakir isimli ¢izgi dizinin en ¢ok izlenen boliimiiniin “Kagak Damat” isimli boliimii
oldugu goriilmiistiir. Toplam 12.00 dakika siiren boliimde Sakir ve arkadasi fil diigiinden
kagcmis bir damadi bulmaya c¢abalamaktadirlar. Bo6liim boyunca Sakir’in yardimsever
degerlerini temsil edici tutum ve davranislarda bulundugu goriilmiistiir. Bu degerleri igerir
davraniglarina ait igerik ve frekans tablosu Tablo 12’de yer almaktadir.

Tablo 12. Sakir’in Degerle ilgili Gergeklestirdigi Tutum ve Davranislar

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Yardimseverlik Damadin bulunmasi i¢in ailesi ile ig birligi yapmasi 1
Toplam: 1 1

Tablo 12°de Kral Sakir’in ¢alisma grubuna dahil edilen béliimiinde OOEP’inda yer alan 12
farkli degerden birini sergiledigi goriilmektedir. Bu degerlerle ilgili tutum ve davranislar
boliim boyunca toplam bir kez gerceklestirdigi tespit edilmistir.

Sevilen karakterler arasinda dokuzuncu sirada yer alan Doru geng erkek bir attir (tay).
Karakterin ismini tagiyan ¢izgi dizinin en ¢ok izlenen boliimiiniin “Alaca” isimli boliim oldugu
gorlilmiistiir. Toplam 13.57 dk siiren boliimde Doru ve arkadaslari gebe bir ata yardim
etmektedirler. Boliim boyunca Doru’nun dostluk, merhamet, 6z denetim ve sevgi degerlerini
temsil edici tutum ve davraniglarda bulundugu goriilmiistiir. Bu degerleri igerir davranislarina
ait igerik ve frekans tablosu Tablo 13’de yer almaktadir.

Tablo 13. Doru’nun Degerle Ilgili Tutum ve Davranislart

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n
Dostluk Alkiz icin siiriidekilerle dayanigma icerisine girmesi 2
Alkiz icin yardim ¢agirmasi
Merhamet Ciftgiler tarafinda yakalanmak iizere olan aygira ve kisraga yardim plani yapmast 1
Ozdenetim Yaban meyvelerini yerken davraniglarini kontrol etmesi 1
Sevgi Alaca’yi siiriilerine kabul etmesi
Aygir’in dedigi yere yardim gotiirmesi
Toplam: 4 6

Tablo 13°de Doru’nun ¢alisma grubuna dahil edilen béliimiinde OOEP’1nda yer alan 12 farkli
degerden dordiinii sergiledigi goriilmektedir. Bu degerlerle ilgili tutum ve davranislari boliim
boyunca toplam alt1 kez gergeklestirdigi tespit edilmistir.

Sevilen karakterler arasinda onuncu sirada yer alan Tom erkek bir kedidir. Tom’un yer aldig:
cizgi dizi olan Tom ve Jerry’nin en ¢ok izlenen boliimiiniin “Bebek Bakicis1” isimli boliimii
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oldugu goriilmiistiir. Toplam 2.18 dakika siiren bdliimde ilgisiz bebek bakicisinin yaninda
bebegi koruma gorevini iistlendikleri bir maceradir. Boliim boyunca Tom’un sevgi, sorumluluk
ve yardim severlik degerlerini temsil edici tutum ve davranislarda bulundugu goriilmiistiir. Bu
degerleri igerir davranislarina ait icerik ve frekans tablosu Tablo 14’te yer almaktadir.

Tablo 14. Tom’un Degerle ilgili Tutum ve Davranislari

Degerler icerikte Yer Alma Bicimi n

Sevgi Sahiplerinin bebegini korumak icin kendini siper etmesi

Sorumluluk Bebegin yatagina yatmasi i¢in sorumluluk almast 2
Bebegi korumak icin tutarli ve giivenilir davranislar sergilemesi

Yardimseverlik Bebegi korumak icin tutarli ve giivenilir davranislar sergilemesi 1

Toplam: 3 4

Tablo 14’te Tom c¢alisma grubuna dahil edilen béliimiinde OOEP’inda yer alan 12 farkli
degerden {iglinii sergiledigi goriilmektedir. Bu degerlerle ilgili tutum ve davranislart boliim
boyunca toplam dort kez sergiledigi tespit edilmistir.

Arastirmada toplam 10 farkl ¢izgi karakterin davraniglar1 analiz edilmistir. Sonug olarak bu
karakterlerin ilgili degerleri temsil eder nitelikteki davranis ve tutumlarini gosteren frekans
tablosu tablo 15°te 6zetlenmistir.

Tablo 15. Cizgi dizi karakterlerinin degerleri temsil edici tutum ve davraniglarina ait frekanslar

No Degerler Karakterler Toplam
ibi Peter Niloya Heidi Masa Amaya Hayri Doru Tom Sakir
1 Yardimseverlik 2 2 3 3 1 1 1 1 14
2 Dostluk 2 1 1 1 2 2 1 2 12
3 Sevgi 3 1 2 2 1 9
4 Ozdenetim 1 3 2 1 7
5 Sorumluluk 1 2 1 1 2 7
6 Sabir 1 1 1 4 7
7 Merhamet 1 1 2 1 5
8 Vatanseverlik 3 1 4
9 Diiriistliik 2 2
10  Saygi 1 1
11 Comertlik 1 1
12 Adalet 0
Toplam 10 9 9 9 8 7 6 6 4 1 69

Tablo 15 incelendiginde “yardimseverlik™ degerinin sekiz farkl karakter tarafindan toplam 14
kez, “dostluk™ degerinin sekiz farkli karakter tarafindan toplam 12 kez, “sevgi” degerinin bes
farkli karakter tarafindan dokuz kez sergilendigi gdzlemlenmistir. “Oz denetim” degeri dort
farkl karakter, “sorumluluk™ degeri beg farkli karakter ve “sabir” degeri de dort farkl karakter
tarafindan yediser kez sergilendigi anlagilmaktadir. “Merhamet” degerinin dort farkl: karakter
tarafindan bes, “vatanseverlik” degerinin iki farkli karakter tarafindan dort ve “diirtistlik”
degerinin bir karakter tarafindan iki kez sergilendigi goriilmektedir. Son olarak “saygi” ve
“comertlik” degerinin birer karakter tarafindan birer kez sergilendigi sonucuna ulasilmistir.
“Adalet” degerini temsil edici tutum ve davranislarin ¢alisma grubundaki sevilen ¢izgi dizi
karakterleri tarafindan hi¢ sergilenmemis olmasi1 dikkati cekmektedir.

Sonu¢ Tartisma ve Oneriler

Okul o6ncesi egitime devam eden cocuklarin sevdikleri ¢izgi karakterlerin yenilenen Okul
Oncesi Egitim Programinda (2024) yer alan degerler baglaminda incelenmesinin amaglandig
bu ¢aligmada 10 farkl ¢izgi dizi karakterinin incelenmesi gerceklestirilmistir. Bu on karakter,
“Hayri, Masa, Peter, Niloya, Ibi, Heidi, Amaya, Sakir, Akin ve Tom” seklinde siralanmaktadir.
Aranan degerler ise, “adalet, comertlik, dostluk, diiriistliikk, merhamet, 6z denetim, sabir, saygi,
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sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik” seklinde siralanmaktadir. Sonug olarak ¢izgi
karakterler tarafindan yardimseverlik, dostluk ve sevgi degerlerinin en fazla temsil edilen deger
oldugu, adalet, comertlik ve saygi degerinin ise en az temsil edilen deger oldugunu
gorlilmiistiir. Ates ve digerleri de (2021) calismalarinda “Pisi” ¢izgi filmini incelemigler ve
degerler baglaminda benzer olarak en fazla yardimseverlik ve sevgi degerini, en az ise adalet
degerini gdzlemlemislerdir.

Yardimseverlik degerini temsil edici tutum ve davranislarin ¢izgi dizi karakterleri tarafindan
en ¢ok sergilenen deger olmasina benzer arastirmalar bulunmaktadir. Sadioglu vd. (2018)
yapmis olduklar1 caligmada “Rafadan Tayfa” ¢izgi dizisini hayat bilgisi dersindeki degerleri
icerme durumlarmi incelemisler ve “yardimseverlik” degerinin en fazla gézlemlenen deger
oldugu sonucuna ulagmislardir. Tung (2023) da Anadolu masallarinda en fazla yardimseverlik
degerinin yer aldigin1 gézlemlemistir. Yardimseverlik degerinin masallar, ¢izgi diziler, ¢izgi
karakterler vb ile temsil edilme oraninin fazla olmasi bu konudaki kazanimlarin saglanmasinda
destekleyici nitelikte olacagi diisliniilmektedir. De Leeuw ve van der Laan (2017)
arastirmalarinda Disney kliplerini kullanarak deneysel bir ¢alisma yiiriitmiislerdir ve sonug
olarak iceriginde yardim eden ¢izgi karakterleri barindiran klipleri izleyen grubun yardim etme
davraniglar iizerine etkisi oldugunu bulmuslardir. Ayrica yardimseverlik tek bagina yardim
etme degeri ile ilinti degildir. Zhang vd. (2020) yapmis olduklar1 deneysel calismalarinda
cocuklara yardimlagma, bagista bulunma, is bilirligi ve paylasma gibi sosyal degerleri iceren
cizgi filmleri izleyen ¢ocuklarin izlemeyenlere gore daha diisiik diizeyde saldirgan davranislar
sergilediklerini bulmuslardir.

Ikinci sirada karsimiza cikan dostluk degerinin ¢izgi karakterler tarafindan sergilenmesinin
cocuklara akran iliskileri konusunda yardime1 olacag diisiiniilmektedir. Ayrica erken donemde
kurulan arkadasliklar, ¢ocuklarin iyi karakterler olusturmasina, duygusal, entelektiiel ve ahlaki
acidan gelismelerine yardimci olabilir (Wu vd., 2024). Ataman (2023) dijital oykiileri
kullanilarak c¢ocuklarin dostluk/arkadaslik degerlerinde (68retmen goézlemlerine gore) artis
oldugunu gozlemlemistir. Erken ¢ocukluk déneminde dostluk baglilik ya da hoslanmama
kaliplarin1 anlamaya dayanir (Afshordi ve Liberman, 2021). Bu sebeple ¢ocuklara sunulacak
farkli deneyim ve kaynaklarin yardimci olacag diistiniilmektedir.

Sevgi degeri ¢izgi karakterler arasinda sergilenen degerler arasinda {i¢iincii sirada yer almasina
karsin Eker ve Ertek Eroglu (2024) calismalarinda hikaye kitaplarinin (Elmer Serisi) icerdigi
degerleri incelemisler ve sevgi degerinin en fazla vurgulanan deger oldugu sonucuna
ulamiglardir. Farkli alanlarda (¢izgi karakter- hikaye) farkli siralamalarda goriilmesine karsin
sevgi degerinin dnemsenen ve yer verilen bir deger oldugu sdylenilebilir. Nitekim herhangi bir
degerin kazandirilmasinda tek bir alanda karsilagsmak ya da didaktik bir sekilde 6gretim
saglayabilmek miimkiin olmayacaktir. Bu sebeple c¢ocuklarin etkilesimde oldugu farkh
alanlarda karsisina ilk siralarda ¢ikan deger olmasi ¢cocuklar agisindan kiymetlidir. Kutlu ise
(2024) “Niloya” ¢izgi filmini hayvan sevgisi baglaminda incelemis ve iceriginde sevgiye
yonelik pek ¢ok 6ge barindirdigini1 bulmustur. Sipahi vd. (2023) degerleri 6ziimsemenin 6nemli
oldugunun altin1 ¢izerek okul dncesi donem c¢ocuklarina sevgi igerikli kitaplar okumuslar ve
kullandiklar1 “sevgi” sozciiklerini tespit etmislerdir. Goriildiigii gibi “sevgi” ¢ocugun hayatinda
farkli alanlarda karsisina ¢ikmaktadir.

Yardimseverlik, dostluk ve sevgi degerlerinin ilk {i¢ sirada yer almasindan dolay1 ¢izgi dizi
karakterlerini rol model olarak alan c¢ocuklarda bu degerlerin daha kolay gelisebilecegi
diisiiniilmektedir. En az karsimiza ¢ikan saygi, comertlik ve adalet degerlerinin ise
gelistirilebilmesi i¢in ya baska sekillerde ¢ocuklarin bu degerleri gbzlemlemeleri ve taklit
etmeleri saglanmali ya da ¢izgi dizi yapimi profesyonellerine bu degerlerin de kiymetli oldugu
bilgisi verilerek egitici rolil iistlenebilecek karakterlerin gelistirilmesi saglanmalidir.
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Genel olarak aragtirmanin ¢izgi karakterleri tanimaya yardimci olacagi, boylece de egitimcilere
ve ailelere yol gosterici olacagi diisiiniilmektedir. Ayrica ¢izgi diziler i¢in karakterler olusturan
profesyoneller icin hangi degerlerin karakterlerle yansitilmasina ihtiyag duyuldugunu
gostermektedir.
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Exedended Abstract
This section includes the titles “Introductio”, “Method” and “Results and Discussion”.
Introduction

Values constitute an important part of social life. Values have a side that includes all areas of
life. The happiness of societies is also related to the individuals who make up that society to
adopt and apply these values. It is thought that root values are the basic requirement for living
humanely. For this reason, in order to achieve both individual and social well-being, our values
should be a part of education from an early age.

Preschool education, which exists as the first stage of formal education in our country, is seen
as the first step in gaining these values.
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In the renewed Preschool Education Program (OOEP) (2024), it is seen that root values are
included in the achievements and indicators and that the list of values is included in the
appendices section along with behaviors and attitudes related to values. These values are listed
as justice, generosity, friendship, honesty, compassion, self-control, patience, respect, love,
responsibility, patriotism and helpfulness.

Our values, which are also a part of our education program, play a guiding role in preparing
our children for the future. However, keeping these values only in activities will not provide
real gain. In order for values to be internalized, these behaviors and attitudes must be
encountered not only in schools but also in the child's entire life (school-home-street-media...
etc.) and he/she must grow up with it.

One of the activities that our children love is watching cartoons. Especially in early childhood,
they both enjoy watching cartoons and try to imitate their behavior by identifying with the
characters in those cartoons.

If we do not want to see undesirable behaviors such as aggression in cartoon series, we need to
study examples of positive behaviors that can replace them.

Method

Document analysis, one of the qualitative research models, was used in the research. In this
research, it was tried to summarize whether the attitudes and behaviors of cartoon characters
contain values.

In order to determine the study group, the question about which cartoon characters are the
children's favorite between the ages of 4-6 was answered by a total of 397 children, 207 girls
and 190 boys.

In line with the answers given by the children and the research purposes, the characters "Hayri,
Masa, Peter, Niloya, ibi, Heidi, Amaya, Sakir, Akin and Tom" were included in the study
group. While choosing these characters, attention was paid to ensure that they were loved by
children, that they were cartoon characters, that only one character from the same cartoon series
was chosen, and that there were characters of both genders.

Two different forms were used in the research: "popular cartoon character determination form"
and "values analysis form".

After the cartoon characters that make up the study group were determined, the cartoon series
in which these characters appeared were scanned on the web (an online video hosting site that
is easily accessible by children) and the episodes with the highest viewing rates were selected
and a general viewing was made from beginning to end. Afterwards, the character's behaviors
were noted one by one and the second monitoring was carried out. While performing the third
monitoring, Form 2 (Values analysis form) and the character's behaviors were matched. Where
deemed necessary, the behavior/situation/image was stopped, restarted and observed again.
After Form 2 was filled out, final monitoring and checks were made to ensure rater reliability.

Results and Discussion

In this study, which aims to examine the favorite cartoon characters of children attending pre-
school education in the context of the values included in the renewed Pre-School Education
Program (2024), 10 different cartoon series characters were examined.

It was observed that the value of "helpfulness" was displayed 14 times, the value of "friendship"
was displayed 12 times, and the value of "love" was displayed nine times. It is understood that
“self-control”, “responsibility” and “patience” were displayed seven times each. It is seen that
the value of "compassion" is exhibited five times, the value of "patriotism" is displayed four
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times and the value of "honesty" is exhibited twice. Finally, it was concluded that the values
of "respect" and "generosity" were each exhibited once. It is noteworthy that attitudes and
behaviors representing the value of "justice" were never exhibited by the popular cartoon series
characters in the study group.

Since the values of helpfulness, friendship and love are in the first three places, it is thought
that these values can develop more easily in children who take cartoon characters as role
models. In order to develop the least common values of respect, generosity and justice, children
should either be enabled to observe and imitate these values in other ways, or cartoon series
production professionals should be informed that these values are also valuable and characters
that can play an educational role should be developed.

In general, it is thought that the research will help recognize cartoon characters and thus guide
educators and families. It also shows which values need to be reflected by the characters for
professionals who create characters for cartoon series.
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