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Ozet

Bu arastirmanin amaci; erken ¢ocukluk dénemindeki 6 yas ¢ocuklarinin ve okul dncesi 6gretmenlerinin oyun
hakkindaki goriis ve beklentilerinin ortaya koyulmasidir. Bu amagla arasgtirmanin &gretmen boyutunda;
ogretmenlerin oyun hakkindaki goriigleri, oyunu tanimlayict bilgileri, 6grenme siirecinde oyunu bir yontem
olarak kullanma tercihleri, bu konudaki uygulamalari ile gocuklara sagladiklart oyun firsatlar1 ve ¢ocuklarin
oyun gereksinimi karsisindaki engeller arastirilmistir. Arastirmanin g¢ocuk boyutunda ise ¢ocuklarmn oyun
hakkindaki goriisleri, oyun davranislari, oyun firsatlart ile ilgili memnuniyet ve beklentileri incelenmistir. Veri
toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme sorulart kullanilmistir. Arastirma sonucunda; ¢ocuklarin ve
dgretmenlerin oyun tammlarma iliskin benzer ozellikler {izerinde durduklari goriilmiistiir. Ogretmenlerin
¢ogunun egitim programi i¢inde oyunun 6nemini fark etmedikleri ve aktif bir 6gretim yontemi olarak oyundan
faydalanmadiklari, bazi 6gretmenlerin ise bu konudaki eksikliklerinin farkinda olduklari ve desteklenmeye
ihtiya¢ duyduklari belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Erken cocukluk egitimi, oyun,, 6gretmenlerin oyun algisi, ¢ocuklarin oyun algisi
GIRIS

Oyun, pek ¢ok arastirmaci tarafindan derinlemesine incelenerek, farkli ve birbirini
tamamlayan pek ¢ok tanimla karsimiza ¢ikmaktadir. Tiim bu tanimlarin temelinde John

" Bu makale 26. Diinya Omep Kongresi’nde sdzlii sunum olarak sunulmustur.

© 2014 Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi



Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Cilt. 15, Sayi.1

Huizinga (1955) ve arkasindan Rubin, Fein ve Vandenberg (1983)’ in ¢aligmalar1 yer
almaktadir. Bu aragtirmacilar ¢aligmalarinda oyunu davranigsal egilim, gozlenebilen
davranislar ve kaynak olarak gormektedir (akt. Sluss, 2005). Fromberg (1992) oyunun
diisinme ve sembolik, anlaml, aktif, zevk veren, goniillii, kurala ve olaylara dayanan
bir etkinlikle karakterize edildigini belirtmektedir (Fleer, 2009). Froebel (1902) ise;
genel olarak erken g¢ocukluk egitiminin 6neminden bahsettigi makalesinde, oyunun
onemi tizerinde vurgu yaparak oyunun onemsiz bir zaman dilimi olmadigini, oldukca
ciddi ve derin bir 6neme sahip oldugunu, ¢ocukluk donemindeki oyunun daha sonraki
yasamin tohumlarimi attigini belirtmektedir. Cocuklarin dogal gelisimlerini tesvik etmek
i¢in, Frobel oyunu anaokulu programinin merkezindeki bilesen olarak ele alarak, is ve
oyun seklinde ikiye ayirmaktan kaginmis, bunun yerine oyunu g¢ocuklarin isi olarak
gormiistiir (akt. Brosterman, 1997). Brosterman’e (1997) gore oyun anaokulundaki
hedeflere ulasabilmek icin birinci derecede onemlidir ve tim anaokulu etkinlikleri,
dans, bahge isleri, sarki sdyleme, hikdye okuma oyundur; oyun sistemin c¢aligmasini
saglayan, onu ileri gotiiren bir makine gibidir (akt. Sherwood, 2009). Piaget ise oyunu
cocuklarin kendi cevrelerini anlamli hale getirme ve bu gevre iginde nasil yer
alacaklarini 6grenme yolu olarak gérmektedir. Etkinlikler yoluyla bilgi saglama fikrinin
ayni zamanda bir oyun formu oldugunu belirtmektedir (akt.Fischer ve Hencke, 1996).
Oyunla ilgili yapilan tim tanimlarin ortak noktasi oyunun ¢ocugun kisisel kesif alani,
¢ocuklugun giicli ve d6grenme dili olmasidir. Bu ortak noktalardan hareketle; oyun ve
O0grenme arasindaki onemli bagin yetiskinler tarafindan da goz ardi edilmemesi
gerekmektedir. Yetigkinlerin oyuna verdikleri deger, ¢ocuklarin dgrenmelerine
verdikleri degerin bir gostergesi olarak diisiiniilebilir.

Oyun c¢ocuklar i¢in onemli oldugu kadar, egitimciler i¢cin de Onemlidir.
Ogrenme ortamlarinin diizenlemesi ve 6grenme yontemi olarak kullanilmasi ile oyun,
Ogretmenler icin Snemli bir yol gostericidir. Oyun yoluyla 6grenme cocugun fikir
iiretmesine, arastirma, inceleme ve gozlem yapmasina, katilim gdstermesine, denemeler
olusturmasina, siireci yonlendirmesine, problem ¢dzmesine, sorumluluk almasina, esnek
ve yaratici olmasina imkan sunmaktadir (Tugrul, 2010, Russo, 2009, Broadhead,2007).
Oyun merkezli bir programin uygulanmasi konusunda okul &ncesi ve ilkdgretim
ogretmenleri ile gerceklestirilen bir ¢alismada, Oncelikle dgretmenlerin oyunu nasil
gordiiklerine iliskin goriigmeler gergeklestirilmistir. Goriismelerden elde edilen bulgular
sonucunda; dgretmenlerin oyunu, ¢ocuklarin kendi segimlerini yapabilmeleri ve karar
verebilmeleri i¢in bir sans, duygularin1 ve diislincelerini paylasabilecekleri sosyal bir
ortam, 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in kendilerini rahatca ifade edebildikleri, degerli
hissettikleri anlar ve g¢ocuklar1 derinlemesine tanimak icin gozlem yapabilecekleri
Onemli bir zaman dilimi olarak gordiikleri ortaya konulmustur (Hoorn ve ark., 2007).

Okul oOncesi Ogretmenlerin  oyuna iliskin algilarinin  egitim siirecindeki
uygulamalari da etkiledigi ileri siiriilmiistiir. Ozdemir ve Ramazan (2012) yaptiklari
calismada oyun aract olan oyuncaklara iliskin &gretmen, c¢ocuk ve aile algisini
incelemistir. 10 okul 6ncesi donem (48-72 aylik) ¢cocugu, 17 anne ve 11 okul dncesi
Ogretmeni ile oyuncakla ilgili yapilandirilmig goériismeler yapilmistir. Arastirma
sonucunda; hem cocuklar hem de yetiskinler oyunun bir eglence araci olmasina vurgu
yapmustir. Okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin oyun ve oyuncak tercihinde etkili olan
annelerin ve Ogretmenlerin oyuncagm g¢ocuga olumlu yasantilar sundugu, ¢ocugun
gelisim ve 6grenmesinde dnemli bir yeri oldugu, ¢cocugu eglendirdigi konusunda hem
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fikir olduklar1 belirlenmistir. Pilten ve Pilten (2013) tarafindan gergeklestirilen bir diger
calismada ise; c¢ocuklarin oyun algisi yari yapilandirilmis goriisme sorular ile
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda; ¢ocuklarin, her hangi bir aktivitenin oyun
olup olmadigima karar vermede kullandiklar1 temel olgiitin eglence oldugu
belirlenmistir. Stresli ortamlar, katilimin zorunlu ve yonetimin yetiskinlerde olmasi,
¢ocuklarin oyunlara katilimini engellemektedir. Cocuklar genellikle oyunu kendilerine
ait bir etkinlik olarak degerlendirmektedir.

Bu arastirmanin amact; okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden ¢ocuklar ile
O0gretmenlerinin  oyun hakkindaki beklentilerini ve goriislerini belirlemektir. Bu
arastirma ile Ogretmenlerin &grenme siirecinde oyunu bir yontem olarak kullanma
tercihlerini ve bu konudaki uygulamalarini, ¢ocuklara sagladiklari oyun firsatlarini ve
¢ocuklarin oyun firsatlarmna iligkin beklentilerini, memnuniyetlerini ve oyun gereksinimi
karsisindaki engelleri ortaya koymak amaglanmuistir.

YONTEM
Arastirmanin Yontemi

Bu calismada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Nitel aragtirma; goézlem,
goriisme ve dokiiman incelemesi gibi nitel bilgi toplama yontemlerinin kullanildigs,
algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitlinciil bir bigimde ortaya konmasina
yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlanir (Yildirnm ve Simsek,
2005). Yapilan bu arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden goriisme teknigi
kullanilmustir.

Goriisme  teknigini  kendi iginde yapilandirilmig, yari-yapilandirilmis  ve
yapilandirilmamig goriismeler olarak siniflamak miimkiindiir. Yari-yapilandirilmis
goriismede sorular onceden belirlenir ve bu sorularla veriler toplanmaya calisilir
(Karasar, 1998). Bu arastirmanin verileri, goriigme tiirlerinden yari-yapilandirilmig
goriisme teknigi ile toplanmustir.

Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢aligma grubu seckisiz olmayan érnekleme yontemlerinden uygun
ornekleme kullanilarak olusturulmustur. Zaman ve isgiicli agisindan var olan sinirliliklar
nedeniyle arastirmacilar, kolay ulasilabilir olan 59’u kadin okul dncesi 6gretmenine
ulagsmustir. Caligma grubunda yer alan 6gretmenler, Tiirkiye genelinde MEB’e bagl
devlet ve 6zel okul dncesi egitim kurumlarinda gérev yapmaktadir. Mesleki deneyimleri
0-10 yil arasinda degismektedir. Calismada yer alan 89 cocuk ise; 59 okul oncesi
egitimi 6gretmeninin sinifindan uygun 6rnekleme kullanilarak belirlenmistir. Katilimet
¢ocuklarin 40’1 kiz, 49°u ise erkektir.

Veri Toplama Araci

Arastirma verileri okul dncesi 6gretmenleri ve 6 yas grubundaki ¢ocuklara yonelik
olarak hazirlanan iki ayr1 yart yapilandirilmig goériisme formundan elde edilmistir.
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Formlar {i¢ konu alant uzmani ve ii¢ okul dncesi 6gretmeninin goriisiine sunulmustur.
Cocuklara ait gorlisme formu; okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden 6 yasindaki
cocuklarin oyunun tanimi ve Ozellikleri, oyunda arkadas tercihi, oyun disinda
gecirdikleri zaman ve kendilerine saglanan oyun firsatlart hakkindaki goriislerini
belirlemeye yonelik hazirlanmistir. Bu yas grubu i¢in nitelikli gériigmeler yapildiginda
cocuklarin bir konu hakkinda bildiklerini ve diisiindiiklerini tespit etmek miimkiin
olabilmektedir. Yarrow (1960) goriisme teknigini; ¢ocuklarin yasamlarindaki diisiince
ve deneyimlerini kavramsallasgtirma yolu ile incelemek i¢in uygun oldugunu
vurgulanmustir. Ozellikle Becker (1970) ve Lofland ve Lofland (1984) arastirmalarda
cocuklarin dilsel ifadelerini, deneyimlerini, hisleri arastirildiginda; agik uglu sorularin
kullanilmasi aragtirmanin giivenirligini arttirdigini ileri stirmiislerdir (akt.,Kortesluoma,
Hentinen ve Nikkonen, 2003). Arastirma ic¢in kullanilan ikinci goriisme formu ise
ogretmenler i¢in kullanilmistir. Bu goriisme formu; okul dncesi 6gretmenlerinin oyunun
tanimina, &zelliklerine ve 6nemine, oyunun bir dgretim yontemi olarak kullanimina ve
uygulamadaki yeterliliklerine iliskin goriislerini ortaya koyacak sorulari igcermektedir.

Verilerin Analizi

Aragtirmada elde edilen verilerin analizinde betimsel analiz teknigi kullanilmistir.
Betimsel analiz teknigine gore analiz edilen bilgiler, daha 6nceden belirlenen temalara
gore yorumlanir ve diizenlenir (Simsek ve Yildirim, 2005). Bu arastirmada elde edilen
bilgiler; oyunun ozellikleri, oyun disi zaman, yetiskin rolii ve yontem olarak oyun
temalar1 dogrultusunda bulgular diizenlenmis ve tanimlanmistir. Daha sonra bu
betimlemelerden yola ¢ikilarak yorumlar yapilmistir. Betimsel analizde, goriisiilen
bireylerin goriislerini ¢arpici bir sekilde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik
yer verilmektedir. Arastirmanin giivenirligini saglamak amaciyla elde edilen veriler
farkli arastirmacilar tarafindan ayri ayri ve bireysel olarak kodlanmis ve analiz
edilmistir. Kodlayicilar belirlenirken alana ve oyun ile ilgili literatiire hakim
aragtirmacilar olmalarma dikkat edilmistir. Ug aragtirmaci tarafindan saglanan kodlayici
uyumu %80’ dir. Her li¢ arastirmact da oyun alaninda gerek lisans, yiiksek lisans ve
doktora diizeyinde dersleri takip etmisler ve derslerde basarili olmuslardir. Bununla
birlikte arastirmanin gecerlik ve giivenirligini arttirmak amaciyla gocuklarin ve
Ogretmenlerin goriislerini ortaya ¢ikaran alintilara siklikla yer verilmistir.

BULGULAR VE TARTISMA
Arastirmanin bu béliimde okul dncesi 6gretmenleri ile anaokuluna devam eden alt1
yasindaki ¢ocuklarin oyun hakkindaki goriislerine ve uygulamalara yonelik bulgulara

yer verilmistir.

Oyunun Tammina, Ozelliklerine ve Onemine Iliskin Bulgular;

Tablo 1

Cocuklarin ve Ogretmenlerin Oyun Tammlarina ve Ozelliklerine Iliskin Gériislerinin
Dagilimi

Cocuk % Ogretmen %
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Cocuk % Ogretmen %
Birileri veya bir seylerle oynamaktir 38 Eglendirici 63
Eglenmek, giilmek, sevinmektir 38 Egitici 34
Basketbol-futbol saklambag, kutu kutu 30 Yaraticilik 19
pense, don- ebe, yakalamaca, evcilik

Yapboz-lego, bilmece oyunlari 7 Ozgiirliik 19
Cok giizel bir sey 3 Yasayarak Ogrenme- en iyi 0grenme 15

yontemi

Ogretici giizel bir sey 3 Duygu ve diisiincelerini ifade etme 12
Gezmek, kogmak 3 Hayatin baglangici-hayati 6grenme

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin biiyiik ¢ogunlugu (%38) birileri veya bir seylerle
oynamak ve eglenmek, sevinmek seklinde eyleme ve duygulara yonelik ifadeler
kullanmiglardir. 27 gocuk basketbol-futbol saklambag, kutu kutu pense, don- ebe,
yakalamaca, evcilik yapboz-lego, bilmece oyunlar1 gibi oyun isimleri sdylerken, bazi
cocuklar ise harekete dayali ifadelerle oyunu agiklamislardir. Cocuklardan bazilarinin
goriisleri su sekildedir.

“Oyun oynamak giilmek demektir” (15. gocuk)

“Oyun oynamak gezmek, kosmak demektir” (29. gocuk)

Rothlein ve Brett (1987)’in yaptiklar1 arastirma kapsaminda 2- 6 yas arasindaki
¢ocuklara “oyun kelimesini séyledigimde ne anliyorsun?” sorusu yoneltilmistir. Elde
edilen bulgular 1s1ginda ¢ocuklarin ¢ogunlukla kogma, bisiklet siirme, sallanma gibi
harekete dayali etkinlikleri, Barbie gibi oyuncak bebekleri, arabalar1 ve sanat
aktivitelerini oyun olarak belirttikleri goriilmektedir. Cocuklardan bazilar1 da oyunun
onlara eglenmeyi, mutlu olmay:r ve sevdikleri seyleri yapmayi diigiindiirdiigiini
belirtmistir.

Cocuklara sordugumuz soruyla paralel olarak dgretmenlere de “Oyunu tanimlayan
iic ozellik nedir?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenlerin yarisindan fazlast (%63)
oyunun keyif verici yOniinii vurgularken, 20 oOgretmen egitici yoniini (%34)
vurgulamistir. Bu konuda 16. katilimcr goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Oyun ¢ocuklarin eglendigi, giizel zaman gecirdigi bir etkinliktir,
dolayisiyla oyunun tammlayan ilk ozellik; eglenmektir”.

Katilimecilarin oyun algilart incelendiginde, hem c¢ocuklar hem &gretmenler
tarafindan oyunun eglendirici, keyif verici yoOniiniin daha fazla vurgulandig
goriilmektedir. Az sayida Ogretmenin oyunu Ogrenmek igin bir yOntem olarak
tanimlamas1 oyunun Ogrenmek igin bir firsat olarak ¢ok fazla kullanilmamasiyla
iliskilendirilebilir. Giines ve Tugrul (2012) tarafindan Ogretmenlerin oyuna iligskin
goriiglerini belirlemek amaciyla yapilan arastirmada; 6gretmenlerin oyunu tanimlarken
cocuklardan farkli olarak, oyunun sosyal, fiziksel ve bilissel gelisime etkileri {izerinde
odaklandiklar1 belirlenmistir.

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin oyun algilarini agik¢a ortaya koyabilmek amaciyla
“Sence oyun nedir” sorusunun yani sira “Bana oyun olmayan bir sey sdyler misin?”
sorusu da yoneltilmistir. Bu sorudan elde edilen bulgular Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2
Cocuklarin Oyun Olarak Nitelendirmedikleri Faaliyetlere lliskin Goriisleri

Oyun Olmayan Faaliyetler %
Resim yapmak 16
Is yapmak 15
Televizyon izlemek 9
Yemek yapmak 6
Oturmak 4

Miller ve Kuhaneck (2008)’e gore, bir aktivitenin karakteri, sagladigi hareket
imkani onun oyun olarak algilanmasinda etkilidir. Cocuklarin oyun algilarini aragtirma
amaciyla yaptig1 arastirmaya katilan cocuklar “oturmak ve bir seyler yapmak
zorundaysam is yapiyorum demektir” ifadesini kullanmislardir. Aktivitenin seviyesi
yani zor ya da kolay olmasi, ¢ocuklarm aktif katilmasi ya da pasif olmasi oyun olarak
algilanmasinda etkilidir. Baskalariyla iliski; yasitlarin, yetigkinlerin ve kardeslerin
varlig1 ile isbirligi ve ortak se¢imin oyun algisinda etkili oldugu gézlenmistir. Arastirma
sonucuna gore, cocuklarin bir aktiviteyi “oyun” ya da “oyun degil” seklinde
smiflandirmasinda ve belli aktiviteleri oyun olarak segmelerinde temel etken eglenceli
olup olmamasidir.

Cocuklarin verdigi cevaplar arasinda “is yapmak oyun degildir” ifadesi dikkat
¢cekmektedir. Bu bulguya paralel olarak ¢ocuklarin neleri is olarak smiflandirdiklarini
belirlemek icin g¢ocuklara “Evde/okulda yaptigmn bir isi sdyler misin?” sorusu
yoneltilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 3’te verilmistir

Tablo 3

Cocuklarin Is Olarak Nitelendirdikleri Faaliyetlerin Dagilumi

Cocuklarin s Olarak Nitelendirdikleri Faaliyetler %
Resim yapmak 30
Oyuncaklar1 toplamak 27
Anneme yardim etmek 27
Faaliyet yapmak 16
Temizlik yapmak 8
Yazi yazmak 7
Kitap okumak 7
Ders yapmak 4

Tablo 3 incelendiginde; ¢ocuklarin ¢ogunlukla faaliyet yapmak, ders yapmak,
kitap okumak gibi 6gretmenin sectigi ya da yonettigi aktiviteleri is olarak siniflandirdig
goriilmektedir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin estetik ve sanatsal gelisimini saglayan
resim yapmay1 ¢ocuklarin is olarak gormeleri; dgretmenlerin yaygin bir sekilde bos
zamani doldurmak i¢in resim yapmalarini istemelerinden kaynaklanabilecegi gibi resim
yaparken c¢ocuklarin yaraticiliklarimi ortaya ¢ikarmak yerine dogrudan yonlendirici
davranislarda bulunmalarindan kaynaklanabilir. Ogretmenlerin bu tiir faaliyetleri
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yaptirirken ¢ocuklarin keyif almasindan ¢ok, yapilan iriinleri sergiye yetistirebilme
kaygisi i¢inde olmalar1 da ¢ocuklarin algisinda etkili olabilir.

Bu bulgular gergevesinde g¢ocuklara “Oyun oynamak mi daha kolay, is yapmak
mi1? sorusu yoneltilmistir. Cocuklardan biiyiik ¢ogunlugu (58 ¢ocuk) oyun oynamak
kolay derken, ¢ok az1 (7 ¢ocuk) is yapmak daha kolay cevabini vermislerdir. 2 ¢ocuk ise
her ikisi de kolay cevabini vermistir. Oyun oynamanin daha kolay oldugunu ifade eden
¢ocuklardan bazilarinin gorisleri su sekildedir: Oyun oynamak kolay ¢iinkii;

“Oyundaki seyleri kolay yapabiliyorum “ ( 27. ¢ocuk)

“Diistindiigiinii oynayabiliyorsun “ ( 32. ¢ocuk)

“Oyun oynarken sikilmiyorsun ”( 45. gocuk)

“Is yapinca yoruluyoruz. Faaliyet i¢in ¢cok esya gerekiyor, is yaparken bir siirii sey
yapiyoruz”. (51. gocuk)

Cocuklar oyun sirasinda diistindiikleri seyleri 6zgiirce yapma firsat1 bulduklart ve
bundan keyif aldiklari i¢in oyun oynamanin is yapmaktan daha kolay oldugunu
belirtmislerdir. Bu durum 6gretmen merkezli ve denetimli etkinliklerde ¢ocuklarin daha
fazla kaygi duydugunu, zorunluluk hissettigini ve bu etkinlikleri ¢cok yogun ve
kisitlayici bulduklarint géstermektedir. Oysa oyun goniillii bireylerindir.

Aragtirma kapsaminda g¢ocuklarin oyunlarint mi yoksa is olarak siniflandirdiklar
eylemlerini mi daha 6nemli gordiiklerini belirlemek i¢in “Oyun oynamak mi daha
onemli, is yapmak mi?” sorusu yoneltilmistir. Arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin
¢ogunlugunun (26 ¢ocuk) oyunu is olarak belirttikleri aktivitelerden daha az 6nemli
gordiikleri sonucuna varilmistir. Bunda 6zellikle 6gretmenin ve anne-babanin tutum ve
yaklagimlarimin etkili oldugu ifade eden ¢ocuklardan bazilarinin goriisleri su sekildedir:

“Is yapmazsak ogretmenimiz kizar” ( 19. gocuk)

“Is yaparsak islerimiz daha ¢cabuk biter ve baska seylere zaman kalir, oyuna da
zaman kalir ve istegimiz gibi oynayabilir ( 33. ¢cocuk)

“Is yapmak beynimizi gelistirir”  ( 55. gocuk)

Bu bulgular dogrultusunda arastirma kapsamindaki 6gretmenlerin ¢ocuklara “igin
yapilmasi bir zorunluluktur, oyun islerini bitiren g¢ocuklara bir 6diildiir ya da bir
dinlenme aracidir” mesajint vermis olabilecekleri sdylenebilir. Bu diisiincenin oyunu
okulun egitim programindan ayirdigt disiinilmektedir. Oyun bos zamanlar
degerlendiren bir arag olarak degil egitim programinin ayrilmaz bir pargasi olarak
algilanmalidir. King (1982), ¢ocuklarin oyun deneyimlerini belirlemek i¢in yaptig1 bir
arastirmada g¢ocuklara oyunlarinin ya da yaptiklart islerinin énemini sormustur. Bu
arastirmada cocuklarin oyunu is olarak bulduklar1 aktivitelerden daha Onemsiz
gordiikleri sonucuna varilmigtir. Bu konuda 6gretmenlerin yaklagmmina dikkat
cekilmistir. Cocuklar 6gretmenlerinin de is aktivitelerine daha ¢ok 6nem verdiklerini
diisinmektedir. Bu diigiincenin  6gretmenlerinin  oyunlarmi  kolayca yarida
kesmelerinden ancak islerin tamamen bitmeden yarim birakilmasini istememelerinden
kaynaklandigini ifade etmislerdir. Cok az sayida ¢ocuk (3 ¢ocuk) ise oyunun keyifli ve
Ogretici  yoniinii vurgulayarak oyunun daha o6nemli oldugunu belirtmislerdir.
Cocuklardan bazilariin goriisleri su sekildedir:

“Oyun oynamak daha énemli, ¢iinkii oyun oynarken sikilmiyorum” ( 63. ¢ocuk)
“Oyun onemli, ¢iinkii oyun oynarken bir seyler de 6greniyorum” ( 70. ¢ocuk)

Arastirma kapsaminda ¢ocuklara “kimler oyun oynar?” sorusu ydneltilmistir. Bu

sorudan elde edilen veriler Tablo 4 ‘te verilmistir.

107



Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi

Cilt. 15, Sayi.1
Tablo 4.
Cocuklarin Kimlerin Oyun Oynadigina Iliskin Géoriisleri
Kisiler %
Cocuklar 71
Arkadaglar 13
Kardesler, ablalar, agabeyler 11
Herkes, annemiz, babamiz 10
Insanlar 4
Hayvanlar 2
Ogretmen 1

Cocuklarm bilyiik bir kismi (%71) “cocuklar” cevabin verirken anne-baba ya da
Ogretmenlerinin  oyun oynadigini belirten cocuklarin yiizdesi olduk¢a diisiiktiir.
Cocuklara “kimler oyun oynar?” sorusuyla birlikte “Yetiskinler oyun oynar mi? sorusu
yoneltilmistir. Bu soruya ¢ocuklarin ¢ok azi (13 ¢ocuk) evet, biiyiikk cogunlugu ise (52
¢ocuk) “hayir”, 12 ¢ocuk “bazen” cevabini vermistir. Bu bulgular 6nceki sorudan elde
edilen bulgulart destekler niteliktedir. Her iki sorudan elde edilen bulgular
incelendiginde; ¢ocuklara gore yetiskinlerin gocuklarla ¢ok fazla oyun oynamadiklari ve
¢ocuklarin oyunlarina g¢ok katilmadiklar1 goéze c¢arpmaktadir. Yetiskinlerin oyun
oynamama nedenlerini ¢gocuklardan bazilari su sekilde ifade etmistir:

“Cok biiyiidiiler, ¢ok isleri olduklart i¢in oynayamaziar” (22.¢ocuk)

“Onlar sikalirlar”, “Oyunu sevmezler” (17.¢ocuk)

Tablo 5’te goriildiigii gibi aragtirmaya katilan ¢ocuklarin ¢ogunun “yetiskinler
oyun oynamazlar” seklinde bir algiya sahip olduklari diisiiniilmektedir. Arastirma
kapsaminda ¢ocuklarin oyun arkadasi tercihlerini belirlemek igin ¢ocuklara “Kiminle
oynamak daha eglencelidir?” sorusu yoneltilmistir. Elde edilen veriler Tablo 6’da
goriilmektedir.

Tablo 5

Cocuklarin Kiminle Oynamanmin Daha Eglenceli Olduguna Iliskin Goriisleri
Kisiler %
Arkadaglarimla 57
Babamla 19
Ogretmenimle 12
Annemle 11
Kardesimle, ablamla 10
Anne ve babamla 7

Cocuklar ¢ogunlukla arkadaslariyla oynamanin daha eglenceli oldugunu
belirtmektedirler. Miller ve Kuhaneck (2008) tarafindan yapilan bir arastirmada
arastirmaya katilan gocuklara yetiskinlerle mi yoksa ¢ocuklarla m1 oyun oynamay1
tercih ettikleri soruldugunda biitiin ¢cocuklar diger ¢ocuklarla oynamay tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Buna neden olarak ¢ocuklar arkadaslariyla oynamanin daha eglenceli
oldugunu, c¢iinkii onlarin kosup eglenebildigini, ancak yetiskinlerin oyun
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oynayamayacak kadar ciddi olduklarmi, eger oyun oynamak istiyorlarsa ¢ocuk gibi
davranmalari gerektigini ifade etmislerdir.

Cocuklarin Oyun Disinda Gegirdikleri Zamana Iliskin Bulgular

Cocuklarin evde ve okulda oyun disinda nasil zaman gegirdiklerini belirlemek i¢in
hem ¢ocuklara hem de Ogretmenlere sorular yoneltilmistir. Cocuklarin “Evde oyun
oynamadigin zaman ne yaparsin?” ve “Okulda oyun oynamadigin zaman ne yaparsin?”’
sorularina verdikleri cevaplar Tablo 6’de verilmistir.

Tablo 6
Cocuklarin Evde ve Okulda Oyun Oynamadiklar: Zamanlart Nasil Gegirdiklerine
Hliskin Goriisleri

Evde % Okulda %
Tv izlerim 64 Resim/boyama yaparim 45
Boyama/resim yaparim 27 Kitap okurum/kitaplara bakarim 29
Bilgisayarla oynarim 15 Faaliyet yaparim 22
Disar1 ¢ikarim 10 Sessizce otururum 13
Yemek yerim 8 Ders-6dev- defter caligmasi yaparim 8
Otururum 7 Yemek yerim 6
Sikilirim 4 Cizgi film izlerim 4
Sark1 sdylerim 4

Tablo 6’da ¢ocuklarin biiyiik boliimiiniin evdeki zamanlarini oldukga pasif bir
davranis olan televizyon izleme davranisiyla harcadiklar1 dikkat cekmektedir. Leonard
Eron, Rowell Huesmann ve ark (2002) ile Eron ve Huesmann (1986) tarafindan
gergeklestirilen boylamsal —arastirmalarda, televizyondaki siddet goriintiilerinin
saldirganlik iizerinde artan bir etkisi oldugu belirtilmektedir. Bu arastirmalarda, siddet
igerikli goriintiilere gocukken maruz kalmanin, ilerideki yillarda olusabilecek saldirgan
davraniglar ve hatta yetiskinlikte olusabilecek su¢ unsuru teskil eden davranislar
konusunda tahminde bulunmay1 sagladig1 ifade edilmektedir (akt. Camlibel ikin, 2012).
Kontrolsiiz ve bilingsiz televizyon izlemenin ¢ocugun gelisimine verebilecegi zararlar
g0z Oniine alindiginda ¢ocuklarin evde gegirecegi zaman dilimini nasil degerlendirdigi
daha da 6nem kazanmaktadir. Arastirma kapsaminda ¢ocuklara sorulan “Okulda oyun
oynamadigin zaman ne yaparsin?” sorusuna paralel olarak Ggretmenlere “Cocuklar
sinifta oyun oynamadiklar1 zaman ne yapiyorlar?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmenler
smifta oyun diginda yapilanlari, brans dersleri, rutin program ve faaliyetler olarak
siralamiglardir.

Bu konuda 12. katilimer goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Giinliik programimizi uyguluyoruz. Yani planladigimiz etkinliklerimizi (Tiirk¢e
dil, sanat, miizik, fen ve doga gibi) uyguladiktan sonra oyun da oynuyoruz”

Ogretmenlerin yapilan faaliyetleri ve brans derslerini oyun disinda gegen zaman
olarak degerlendirmeleri, oyunu bir 6gretim yontemi olarak kullanmadiklarint ya da
programla oyunu biitiinlestiremediklerini gostermektedir. Ayrica oyun ve programin
birbirinden ayr1 olarak ele alinmasi, genellikle oyunun programda bos kalan zamanlari
degerlendirmede kullanilan bir ugras olarak algilandigini disiindiirmektedir.
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Cocuklar Oyun Oynarken Yetiskinlerin Ustlendigi Rollere Iliskin Bulgular

Tablo 7

Cocuklarin Oyun Oynarken Yetiskinlerin Ustlendigi Rollere Iliskin Goriisleri
Roller %
Annem ev islerini yapar 42
Babam is yapar/ ise gider 27
Ikisi de is-galisir yapar 20
Babam t.v. izler 24
Ikisi de yemek yapar 11
Ikisi de t.v.izler 9
Temizlik 9
Oturur 7
Benimle oynar 1

Aragtirma kapsaminda ¢ocuklara yoneltilen “Sen oyun oynarken evde
annen/baban ne yapar?” sorusuna cocuklarin biiylik kismi (%42) “ev isi/ yapar”
cevabmi vermistir. Sadece 1 g¢ocuk ise oyun oynarken annesinin ya da babasinin
kendisine eslik ettigini belirtmistir. Bu konuda ¢ocuklardan bazilarinin goriisleri su
sekildedir:

“Ben oyun oynarken annem yemek yapiyor ve sofrayt hazirliyor. Bazen de
televizyon izliyor”( 48.¢ocuk) “Onlar da benimle oynarlar” ( 24.¢occuk)

Anne ve babalarin ¢ocuklarin oyunlarina katilim durumu incelendiginde, oyuna
verilmesi gereken degeri yansitmayan sonuglara ulagilmistir. Sadece 1 ¢ocuk anne ya da
babasinin oyun oynarken kendisine eslik ettigini belirtirken, g¢ocuklarin ¢ogu oyun
oynarken anne ya da babalarmin farkli islerle mesgul olduklarini belirtmislerdir. Oysa
ailelerin ¢ocuklarinin oyunlarina katilmalari, onlar1 daha iyi tanimalarina ve daha giiglii
iletisim kurmalarina firsat vermektedir. Bu baglamda ailelerin bu konuda ¢ok bilingsiz
oldugu, oyunun cocuklarina saglayacagi katkiy1 bilmedigi diisinilmektedir. Anne ve
babalarin evde ¢ocuklartyla birlikte olduklari zaman diliminde, ¢ocuklar i¢in énemi ve
degeri yiiksek olan, oyunlara katilma ya da oyunlari gézleme yerine sadece kisisel
iglerini ve tercihlerini dGnemsemeleri anne-baba- ¢ocuk etkilesimi agisindan olumsuz bir
durum yaratmaktadir.

Oyun konusunda yapilan g¢aligmalar ¢ocuklarin oyun algilarinin deneyimlerden
etkilendigini gostermistir. Bu nedenle erken yaslarda ¢ocuklarin oyunlarini
gozlemlemek ve yetiskinleri cocuklarin oyun ortaklari/esleri olarak gérmek son derece
onemlidir (Howarda ve Hill, 2006). Cocuklarin oyunlarinda 6gretmenlerin roliini
belirlemek i¢in, ¢ocuklara “Sen oyun oynarken &gretmenin ne yapar?” sorusu
yoneltilmistir. Bu soruya iliskin bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8

Cocuklar Oyun Oynarken Ogretmenlerin Yaptigi Faaliyetlere iliskin Cocuk Goriisleri
Faaliyetler %
Etkinlik-derslerimizi hazirlar 29
Calisir-ig yapar 27
Bizi inceler-bakar-izler 12
Ders ¢alisir, yazilar yazar, dosyalara bakar 17
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Bizimle (bazen) oynar 10
Bilgisayara bakar/oynar 7
Resimlere-dosyalara bakar 3

Cocuklarin ¢ogunlugu oyun oynarken 6gretmenlerinin daha ¢ok etkinlik ve derse
hazirlik  yaptiklarini, dosyalarla ve bilgisayarla ugrastiklarin1  belirtirken,
ogretmenlerinin kendileriyle oynadigim belirten ¢ocuklarin sayisi (9 g¢ocuk) oldukca
diisiiktiir. Sadece 11 gocuk ise oyun oynarken 6gretmenleri tarafindan gozlemlendigini
belirtmistir. Cocuklardan bazilar1 goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

“Biz arkadaglarimizla oynarken o&gretmenimiz de bilgisayarda derslerini
¢alisiyor” (11. gocuk)

“Ogretmenimiz bazen bizimle oynuyor ama bazen ¢ok yoruldugu icin o oturuyor
biz yine oynuyoruz” (29. gocuk)

Oyun oynarken Ogretmeninin oyunlara katildigimi ya da kendilerini izledigini
belirten g¢ocuklarin sayisinin diisiik olmasi, Ogretmenlerin ¢ocuklarina oyununa
katilmadiklart gibi oyunlar1 gozlemlemediklerini de gostermektedir. Bu durum
“yetigkinler ~c¢ocuklarin oyunlarma ¢ok fazla katilmamaktadir”  bulgusunu
desteklemektedir. Ogretmenlerin gocuklar oyun oynarken oyunlarini izleme, oyunlarina
katilma ve oyunlarini zenginlestirme gibi 6nemli gorevleri yerine getirmek yerine farkli
ugraslar icinde olmalari, oyunun ve oyun gdzlemlerinin kazanimlarini1 bilmemelerinden
ya da konuya gereken 6nemi vermemelerinden kaynaklanabilir. Ayrica 6gretmenlerin
rutin etkinlikler sirasinda ¢ocuklarla birlikte olmalarina ragmen oyun oynarken onlarla
cok fazla zaman gecirmemeleri, farkli seylerle mesgul olmalar1 ¢ocuklara oyunun
O6nemli olmadig1 mesajin1 verebileceginden oyun zamanlarina daha fazla dikkat edilmesi
gerekmektedir.

Ceglowski (1997)’e gore; 6gretmenler siniflarinda oyunu ciddiye alirlarsa, oyun
sirasinda ¢ocuklarla nasil iletisim kurabilecekleri konusunda da kararlar alabilmektedir.
Ogretmen ¢ocuklar oyun oynarken ilgisiz hareketleriyle gocuklara “Bu zaman (oyun
zamani) giiniin diger kisimlar1 kadar onemli degildir” mesajin1 vermektedir.

Egitim Programinda Oyunun Yéontem Olarak Kullamimina [liskin Bulgular

Egitim programi iginde c¢ocuklarin oyun gereksinimlerinin  karsilanip
karsilanmadigini belirlemek i¢in 6gretmenlere “Egitim programi igcinde ¢ocuklarin oyun
gereksinimlerinin  karsilandigini  diisiiniiyor musunuz?” sorusu yonlendirilmistir.
Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu (31 6gretmen) ¢ocuklarin oyun gereksinimlerinin
kismen karsilandigini ifade ederken, 24 o6gretmen karsilandigini, 4 Ggretmen ise
karsilanmadigimi ifade etmislerdir. Cocuklarin oyun gereksinimlerinin kargilanmadigini
ya da kismen karsilandigini diisiinen katilimcilardan bazilari oyun karsisindaki engelleri
su sekilde ifade etmislerdir:

“Program tam bir c¢ergeve icinde ve programin disina ¢itkmak yasak, uyman
gereken kurallar var, dergileri bitirmek, etkinlikleri yetistirmek ve gosteri hazirlamak
v.b.”( 8.6gretmen)

“Etkinlik sayisimin fazla olmasi, programlarmm agirligi, fiziki sartlarin uygun
olmamasi yeterince oyun oynamamizi engelliyor. ”(37.6gretmen)
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“Velilerimiz ¢ogu zaman oyunu bos zaman etkinligi olarak goriiyor ve oyundan
ziyade farkly etkinlikler gelistirmemizi bekliyorlar” (39.0gretmen)

Ayrica Ogretmenler vakit sikintisi, Ogrenci sayisinin fazla olmasi, kitap
calismalariin ¢ok zaman almasi, programim yogun olmasi, brang derslerinin fazla
olmasi gibi nedenlerle de ¢ocuklarin oyun gereksinimlerinin karsilanmadigini
belirtmislerdir. Rothlein ve Brett (1987)’lin 6gretmenlerin, ailelerin ve ¢ocuklarin oyun
hakkindaki fikirlerini incelemek ve oyun algilari ile uygulamalarinin literatiirii yansitip
yansitmadigint  belirlemek amaciyla yaptigi c¢alismada ogretmenlere ¢ocuklarin
oyunlarma nelerin engel oldugu sorulmustur. Ogretmenler gerekce olarak; asir1
koruyucu aile tutumu, yetigkinlerin elestirmesi, oyunun zaman kayb1 oldugu seklindeki
anne-baba goriisleri gibi yetiskinlerle ilgili faktorleri, cocuklarin disiplin problemlerini
ve davranislarini, arag-gereglerin sinirliligini, asir1 yapilandirilmis programlari, yetersiz
alan1 ve ¢cocuklarin saglik problemlerini belirtmislerdir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenlere “Programimiz iginde oyunu bir yontem olarak
kullantyor musunuz?” sorusu yoneltilmis ve 6gretmenlerin biiyiik cogunlugu bu soruya
(52 Ogretmen) “evet” cevabini vermistir. Buradan hareketle Ogretmenlere “Egitim
programiniz kapsaminda oyunu bir yontem olarak nasil kullaniyorsunuz? “ sorusu
yoneltilmistir. Bu konuda 38. katilime1 goriiglerini su sekilde ifade etmistir:

“Kavramlart ¢ocuklara oyun seklinde vererek ya da drnegin bir Tiirkge dil
etkinligindeki hikayeyi oyun seklinde oynayarak kullaniyorum”™

Oyunu kismen bir 6gretim yontemi olarak kullandigini ifade eden 56. katilime1 ise
goriislerini su sekilde ifade etmistir:

“Eger ogretmem gereken konu soyut bir kavramsa ya da ilgilerini az ¢ekecek bir
konuysa oyun yoéntemini kullaniyorum”. Bu bulgular 6gretmenlerin oyunu egitim
programindan ayr1 olarak ele aldiklarini acik bir sekilde gostermektedir. Okul 6ncesi
donemde oyunun egitim programinin ayrilmaz bir parcasi oldugu gercegi dgretmenler
tarafindan goz ardi edilmektedir.

“Oyunu bir yontem olarak kullanma konusunda kendinizi yeterli buluyor
musunuz?” sorusuna Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu (47 6gretmen) “evet” cevabini
verirken diger 6gretmenler (12 6gretmen) “kismen” cevabini vermiglerdir.

Oyunu bir yontem olarak kullanma konusunda kendini yeterli bulmadigimi ya da
kismen yeterli buldugunu diisiinen 6gretmenlerin bu konudaki gereksinimleri Tablo
9’da goriilmektedir.

Tablo 9
Ogretmenlerin Oyunun Yontem Olarak Kullanma Konusundaki Gereksinimlerine Iligkin
Goriisleri

Gereksinimler %
Daha fazla yaratici olma 14
Daha az sinif mevcudu 12
Daha fazla deneyim 7
Oyun etkinligi planlama konusunda daha fazla egitim 3

Shelley (2006)’in anasmifi 6gretmenleri ile birinci siif 6gretmenlerinin oyun
algilarin1 belirlemek amaciyla yaptiklari aragtirmada, 6gretmenlerin oyun planlama ve
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uygulama konusunda kendilerini yeterli hissedebilmeleri i¢in oyunla ilgili daha fazla
teorik bilgiye ve uygulamada yol gosterecek bir kilavuza ihtiyag duyduklar
belirlenmistir. Arastirmaya katilan ogretmenlerin biiyiik boliimii oyunu bir 6gretim
yontemi olarak kullandiklarint ve bu konuda kendilerini yeterli hissettiklerini
belirtmelerine ragmen nasil kullandiklarini yeterince agiklayamamistir. Oyunu belirli
faaliyetlerin arasina sikigtirmalart ve belirli etkinliklerde kullanmalari, oyunu yalnizca
eglence ve rahatlama araci olarak goérmeleri, d6gretmenlerin oyuna hak ettigi degeri
vermediklerini gostermektedir.

SONUC VE ONERILER

Arastirma sonucunda, ¢ocuklarin ve gretmenlerin oyun tanimlarina iligkin benzer
ozellikler iizerinde durduklar1 goriilmiistiir. Ogretmenlerin oyunu bir dinlenme zamani
ya da 6diil olarak cocuklara sunmalar1 ve diger etkinlikleri gergeklestirebilmek igin
oyunu kolayca yarida kesebilmeleri gibi tutum ve davranislar sergiledikleri
goriilmektedir. Bu durum c¢ocuklarin yetigkinleri oyunun disinda gérmelerine neden
olmaktadir. Ogretmenlerin egitim programi i¢inde oyunun dnemini fark etmedikleri ve
aktif bir 6gretim yontemi olarak oyundan faydalanmadiklari goriilmektedir. Bazi
Ogretmenlerin bu konudaki eksikliklerinin farkinda olduklar1 ve desteklenmeye ihtiyag
duyduklar belirlenmistir.

Ogretmenlerin lisans egitimleri siiresince aldiklar1 derslerde oyunu bir dgretim
yontemi olarak kullanmaya tesvik edilmeleri ve tiim etkinliklerin oyun temelli
planlanmas1 ve uygulanmasi konusunda gerekli rehberligi almalari saglanmalidir.
Ogretmenler meslek yasamlarina basladiklari ilk yillarda daha fazla destege ihtiyag
duymaktadir, bu destek mezun olduklar1 lisans programlarinca saglanmali ve
dgretmenlerin oyun etkinligi gibi pek ¢ok etkinligi planlama ve uygulama konusunda
bilgileri zenginlestirilmelidir. Cocuklarin oyuna iligskin algilarmin biiyiik o6lgiide
Ogretmenlerin tutum ve davranislarindan etkilendigi g6z 6niinde bulunduruldugunda,
ogretmenlerin oyunu diger etkinlikler kadar ciddi bir sekilde ele alarak oyunlarin
yogunlugu ve niteligi arttirilmalidir. Benzer sekilde aileler de ¢ocuklarin oyununa deger
veren tutum ve davraniglar sergilemeli ve bu konuda desteklenmelidir. Bu baglamda,
¢ocukla iletisimde bulunan her kurumun ve her bireyin oyuna ydnelik algilarini ortaya
koymak, oyuna yonelik engelleri, tutumlari ve davramglari anlamak ve c¢oziimler
gelistirmek; oyunun kalitesini artirmak icin 6nemlidir. Ogretmenlerin oyuna zaman
ayirdiklarini ifade etmeleri fakat uygulamalara iligkin 6rnek verme konusunda yeteriz
olmalarindan hareketle, Ogretmenlerin oyunu degeri konusundaki algilarin
degerlendirmenin yani sira giinlik programlarinda bu algilarini nasil yansittiklart
incelenmelidir. Ogretmenlerin oyuna iliskin algilarmin nelerden etkilendigi ve
uygulama siirecindeki engeller derinlemesine incelenmelidir. Bu baglamda,
Ogretmenlerin yasantilarindaki oyun deneyimlerinin incelenmesinin 6nemli oldugu
diisiiniilmektedir. Ogretmenlerin oyun siirecinde iistlendikleri role iliskin bulgular goz
online alindiginda; cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun, ilgi g¢ekici oyun
etkinlikleri planlayabilme, bu oyunlara aktif katilma ya da oyun siirecinin etkili
gbzlemcisi olabilme gibi rolleri listlenmesi beklenmektedir.

113



Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Cilt. 15, Sayi.1

KAYNAKCA

Broadhead, Pat (2006), Developing an understanding of young children's learning through
play: the place of observation, interaction and reflection. British Educational Research
Journal. 32 (2), 191-207.

Brosterman, Norman (1997) Inventing kindergarten. New York: Abrams/Times Mirror.

Ceglowski, Deborah (1997). Understanding and building upon children's perceptions of play
activities in early childhood programs. Early Childhood Education Journal 25 (2), 107-
112, Doi: 10.1023/A:1025624520956.

Fischer, W. Kurt ve Hencke, W. Rebecca (1996). Infants' construction of actions in
context:piaget's contribution to research on early development. American Psychological
Society. 7 (4), 204- 210.

Fleer, Marilyn (2009). Play and learning in early childhood settings: International
perspectives. Springer. www.books.google.com adresinden ulasilmistir.

Gilines, Gokhan ve Tugrul Belma (2012). A play, tens of teachers and hundreds of their
ideas about child who doesn’t play. Cyprus International Conference on Education
Research (CY-ICER 2012), SozIi Bildiri, Cyprus.

Hoorn V. Judith, Nourot, M. Patricia, Scales, B. ve Alward,.R. Keith (2007). Play at the
center of curriculum, 4th Edition, Pearson Merrill Prentice Hall, Upper Saddle River,
New Jersey.

Howard, Justine. Jenvey, Vickii. ve Hill, Carly (2006). Children’s categorisation of play and
learning based on social context. Early Child Development And Care . 176 (3-4), 379-
393. ISSN: 03004430 DOI: 10.1080/03004430500063804

Karasar, Niyazi (1998). Bilimsel arastirma yontemi. (8. Basim). Ankara: Nobel Yayin
Dagitim.

Kortesluoma R.-L., Hentinen M. ve Nikkonen M. (2003). Conducting a qualitative child
interview: methodological considerations. Journal of Advanced Nursing. 42(5), 434—
441

King, Nancy. (1982). Work and play in the classroom. Social Education,46(2), 110-113.

Miller, Elissa. ve Kuhaneck, Heather (2008). Children's perceptions of play experiences and
play preferences: a qualitative study. AJOT: American Journal Of Occupational
Therapy, 62 (4),407-415.

Ozdemir, A. ve Ramazan, O. (2012). Oyuncaga ¢ocuk, anne ve dgretmen bakis agisi. Egitim
Bilimleri Arastirma Dergisi, 2 (1), 2-16.

Pilten, P. ve Pilten, G. (2013). Okul ¢ag1 ¢ocuklarinin oyun kavramina iliskin algilarinin ve
oyun tercihlerinin degerlendirilmesi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 9
(2), 15-31.

Rothlein, Liz. ve Brett, Ariene. (1987). Children's, teachers' and parents' perceptions of
play. Early Childhood Research Quarterly, 2 (1), 45-53 Doi: 10.1016/0885-
2006(87)90012-3

Russo, H. Lindsey (2009). Play, peer relationships, and academic learning: Exploring the
views of teachers and children. Unpublished Doctoral Dissertation, Teachers College

Sherwood A.S. Sara. (2009). Play: a study of preservice teachers’ beliefs about a complex
element of early childhood education, Doctor of Philosophy, Unpublished doctoral
dissertation. The University of Texas at Austin, May

Shelley, Smith (2006). The perceptions of play among educators in kindergarten and garade
one classrooms. Brock University (Canada). ISBN:0494180102, 9780494180105. 13.
05. 2009 tarihinde www.books.google.com adresinden ulasilmistir.

114



B. TUGRUL, O. M. ASLAN, G. ERTURK, S. O. ALTINKAYNAK / Anaokuluna Devam Eden Alt:
Yasindaki Cocuklar ile Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Hakkindaki Goriislerinin Incelenmesi

Sluss, J. Dorothy (2005). Supporting play: birth through age eight, Thomson Delmar

Learning, Canada.

Tugrul, Belma (2010). Okul Oncesinde Ozel Ogretim Yontemleri. In Zembat R. (Ed) Oyun
Temelli Ogrenme (pp. 187-216), An1 Yaymcilik, Ankara.
Yildirim, A. ve Simsek, H. (2005) Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. (2. baski).

Ankara: Seckin Yayncilik

115

Lletisim/Correspondence
Belma TUGRUL
Hacettepe Universitesi
btugrul@hacettepe.edu.tr

Ozge METIN ASLAN
Hacettepe Universitesi

metinozge@gmail.com

H. Gézde ERTURK
Aksaray Universitesi
gozdeerturk@aksaray.edu.tr

Senay OZEN ALTINKAYNAK
Kafkas Universitesi
ozensenay(@gmail.com



Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi
Cilt. 15, Sayi.1

116



